 Муниципальное бюджетное образовательное учреждение

дополнительного образования детей

«Таштыпский районный Центр Детского творчества»
	Рассмотрено

На МО

Протокол № ____

«_____» __________ 2014г.
	Согласовано

Зам. Директора по УВР

_____________ А.В.Андреева

«_____» __________ 2014г.
	«Утверждаю»

Директор ЦДТ

___________ Т.П.Скоморохова

«_____» __________ 2014г.


РАБОЧАЯ  ПРОГРАММА

Кружка

«Смайлик»

(Основы компьютерной графики)

 1-го года обучения

Педагог  дополнительного  образования 

Т.А.Медведева 
с. Таштып

2014 – 2015 уч. год  

Пояснительная записка
Рабочая программа «Смайлик» (основы компьютерной графики), составлена на основе модифицированной  образовательной программы дополнительного образования: «Информатика и ИКТ» Макаровой Н.В., «Искусство компьютерной графики для школьников», Подосениной Т.А., социально-педагогической направленности. При разработке программы учитывались требования, предъяв​ляемые к программам дополнительного образования. 

Программа «Смайлик» (основы компьютерной графики) предназначена для школьников младшего и  среднего возрастов. (10-14лет) 1-го года обучения. 
В соответствии с концепцией учебного плана, принятой в ОУ, программа «Смайлик» рассчитана на 72 часа в год. Периодичность занятий 1 раз в неделю по 2 часа.  Также предусмотрены индивидуальные занятия, которые будут использованы для работы с одаренными и отстающими детьми. 

Цель данной программы: обеспечить прочное и сознательное овладение учащимися основ компьютерной графики через освоение  основных инструментов и приемов, используемых в растровой и векторной  компьютерной графике, и выполнение рисунков и изображений разной степени сложности.
 Логика освоения учебных тем определяется задачами 
· способствование развитию творческих способностей  учащихся и интереса у них к изучению компьютерной графики;

· предоставление  возможности  для знакомства с простыми приемами рисования в программах Раскраска, Tux Paint, Paint и игры – GP Puzzle (пазлы);   

· развитие эстетического вкуса,  творческого потенциала, инициативы, самостоятельности детей через знакомство с современными информационными технологиями;

· формирование навыков обработки информации посредством современных компьютерных технологий;

· организация  развивающего досуга.
Основной формой обучения по данной программе является учебно-практическая деятельность обучающихся. Приоритетными методами её организации служат практические, творческие работы. Все виды практической деятельности в программе направлены на освоение различных технологий работы с графикой и компьютером как инструментом обработки графики.

Примерная структура занятия
· Организационный момент и ТБ (5 мин). 

· Разбор нового материала, теоретическая часть занятия (20 мин). 

· Физкультминутка (5 мин). 

· Работа за компьютером, выполнение практических заданий (20 мин).

· Зарядка для глаз  (5 мин)

· Подвижные игры (15мин)

· Работа за ПК (раскраски, пазлы, интеллектуальные игры, поиск информации) (15мин)

· Подведение итогов занятия (5 мин).

Т.о., занятия по данной программе состоят из теоретической и практической части, причём большую часть занимают практические занятия.
Основной формой организации занятий является работа в ма​лых группах – 10 – 12  человек (по наличию ПК в компьютерном классе). 

В результате работы по программе «Смайлик» по окончании 1-го года обучения учащиеся
 должны знать:

· назначение и возможности графических редакторов ТuxРaint и Paint;

· назначение объектов интерфейса графических редакторов ТuxРaint и Paint;

· понятие фрагмента рисунка;

· понятие файла;

· точные способы построения геометрических фигур в графическом редакторе Paint;

· технологию конструирования из меню готовых форм в графическом редакторе Paint.
должны уметь:

· работать в среде графических редакторов ТuxРaint и Paint;

· создавать простейшие рисунки с помощью инструментов графических редакторов ТuxРaint и Paint;

· выделять и перемещать фрагмент рисунка;

· создавать графический объект из типовых фрагментов;
· сохранять рисунок в файле и открывать файл; 

· использовать для построения точных геометрических фигур клавишу Shift в графическом редакторе Paint;

· создавать меню типовых элементов мозаики (готовых форм);

· конструировать разнообразные графические объекты;

· демонстрировать сформированные умения и навыки работы в графических редакторах ТuxРaint, Paint; умение самостоятельно применять основные инструменты и приемы, используемые в растровой и векторной компьютерной графике при создании и редактировании графических объектов.
Настоящая рабочая учебная программа реализует современные требования по изучению графических пакетов данной возрастной группой.   

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№
п\п
	Наименование темы раздела
	Количество часов

	п\п
	
	теория
	практика
	всего

	1
	Вводное занятие. ТБ
	1
	1
	2

	2
	Графический редактор TuxPaint 
	12
	22
	34

	3
	Графический растровый редактор Paint 
	11
	23
	34

	4
	Подведение итогов
	
	2
	2

	ИТОГО
	26
	46
	72


Календарно-тематическое планирование
Кружок «Смайлик» 2014-15 уч. г. 

Руководитель: Медведева Т.А.

1 год обучения

	№  п/п
	Тема занятия \ раздела
	Вид деятельности
	Вид контроля
	Дата

	
	
	
	
	По плану
	Факт

	1. 
	Вводное занятие. Инструкция по технике безопасности в кабинете информатики.
	сообщение новых знаний Практикум
	конспект
	01-07.09
	

	
	Графический редактор TuxPaint – 34ч
	
	
	
	

	2. 
	Графика. Виды графики. Первоначальное знакомство с графическим редактором TuxPaint.
	сообщение новых знаний
	конспект
	08-14.09
	

	3. 
	Композиция рисунка. Рассматривание законов композиции с помощью Раскраски
	сообщение новых знаний Практикум
	
	15-21.09
	

	4. 
	Графический редактор  Tux Paint. Инструментарий программы.  
	Раскрашивание готовых рисунков.
	
	22-28.09
	

	5. 
	Знакомство с инструментами графического редактора: «Открыть», «Сохранить», «Ластик», «Краска», «Линии».
	Сообщение  новых знаний Практикум
	
	29-05.10
	

	6. 
	Пейзаж. Понятие пейзажа. Виды пейзажа.   Понятия (пространство, ближе, дальше, за, около, ритм, размер). 
	Выполнение родного пейзажа 
(к 60-летию ЦДТ)
	Выставка работ
	06-12.10
	

	7. 
	Узор и орнамент. Рассматривание законов орнамента».
	. Выполнение узора или орнамента в «Раскраске
	
	13-19.10
	

	8. 
	Инструменты для рисования: «Штамп», «Формы». 
	Композиция «Моей маме»
	
	20-26.10
	

	9. 
	Промышленная графика, работа с библиотекой штампов.
	Создание образца упаковки (фантика) конфеты, шоколадки, мороженого
	Конкурс 
	27-31.10
	

	10. 
	Создание рисунка, плаката  «Нет пожарам».
	Индивид. работа
	Выставка работ
	01-07.11
	

	11. 
	Создание фантазийной образной композиции.
	Создание рисунка «Космическое путешествие»
	
	10-16.11
	

	12. 
	Композиция «Спорт и дети». Работа в «Раскраске»
	Индивид. работа
	
	17-23.11
	

	13. 
	Инструменты для рисования: «Магия».
	сообщение новых знаний Практикум
	
	24-30.11
	

	14. 
	 Закрепление понятий (пространство, ближе, дальше, за, около, ритм, размер). Развитие фантазии
	Композиция «Моё село
	Выставка работ
	01-07.12
	

	15. 
	Инструменты для рисования: «Текст». Знакомство с инструментом Текст. 
	Выполнение таблицы сложения или умножения. Выполнение Расписание уроков (для 3-4 кл.).
	
	08-14.12
	

	16. 
	Закрепление  знаний о композиции, развитие воображения.
	Композиция на тему «ПДД».
	Выставка работ
	15-21.12
	

	17. 
	Создание рисунка «Поздравительная новогодняя открытка».
	Индивид. работа
	
	22-29.12
	

	18. 
	Итоговая работа. Виртуальный «альбом». 
	Создание рисунка на свободную тему.
	Выставка работ
	05-10.01
	

	
	Графический редактор Paint – 34ч
	
	
	
	

	19. 
	Первоначальное знакомство с графическим редактором Paint. Знакомство с инструментами для рисования.
	сообщение новых знаний Практикум
	
	12-18.01
	

	20. 
	Настройка инструментов для рисования.
	сообщение новых знаний Практикум
	
	19-25.01
	

	21. 
	Геометрические фигуры на рисунках. 
	Создание рисунка «Грузовик».
	
	26-01.02
	

	22. 
	Фрагмент рисунка. Выделение и перемещение фрагмента рисунка. Сборка рисунка из деталей.
	сообщение новых знаний Практикум
	
	02-08.02
	

	23. 
	Действия с фрагментами рисунка: Вырезать, Копировать, Вставить. 
	Создание рисунка «Зимний сюжет».
	
	09-15.02
	

	24. 
	Учимся сохранять и открывать созданный рисунок. 
	Создание рисунка «Пирамида».
	
	16-22.02
	

	25. 
	Построения с помощью клавиши Shift. 
	Создание рисунка «Кубик».
	
	24-02.03
	

	26. 
	Эллипс и окружность. 
	Создание рисунка «Узор из кругов».
	
	03-09.03
	

	27. 
	Закрепление  знаний о композиции, развитие воображения
	Композиция «Подводный мир».
	Выставка работ
	10-16.03
	

	28. 
	Инструмент «Масштаб». 
	Создание рисунка из пикселей «Акула».
	
	17-23.03
	

	29. 
	Соприкасающиеся окружности. 
	Создание рисунка «Экзотическая бабочка».
	
	01-07.04
	

	30. 
	Эмблема кружка. 
	Создание эмблемы кружка, школы
	Выставка работ
	08-14.04
	

	31. 
	композиция 
	Создание национальных орнаментов
	
	15-21.04
	

	32. 
	Инструмент «Текст». 
	Создание рисунка «Подарок на день рождения от Винни Пуха».
	
	22-28.04
	

	33. 
	Создание фантазийной образной композиции
	Создание рисунка «Деду в День Победы».
	Выставка работ
	29-10.05
	

	34. 
	Повторяющиеся элементы вокруг нас. 
	Создание рисунка «Ветка рябины».
	
	11-17.05
	

	35. 
	Меню готовых форм. 
	Создание рисунка «Конструирование из мозаики, кубиков».
	
	18-24.05
	

	36. 
	Итоговая работа. 
	Подведение итогов
	Выставка работ
	25-31.05
	


Список используемой литературы.

1. Информатика. 5-6 кл.. Начальный курс / Под ред. Н.В. Макаровой. СПб.: Питер, 2006; 2-е изд., переработанное.

2. Булин - Соколова Е. И., Рудченко Т.А., Семёнов А.Л., Хохлова Е.Н. Формирование ИКТ- компетентности младших школьников: пособие для учителей общеобразоват. учреждений/ Е. И. Булин - Соколова, Т.А. Рудченко, А.Л. Семёнов, Е.Н. Хохлова. – М.: Просвещение, 2012.
3. Богомолова ЕМ. Занимательные задания по базовому курсу информатики. // Информатика и образование. – 2004. –№ 2.  
4. Брыксина О.Ф. Планируем урок информационной культуры в начальных классах. // Информатика и образование. – 2001. – 2. 
5. Горячев А.В. О понятии “Информационная грамотность. // Информатика и образование. – 2001. –№8 – С. 14-17. 

6. Левкович О.А. Основы компьютерной грамотности. Минск, ТетраСистемс, 2005. 

7. Информатика. 5 класс: Практикум. – Саратов: Лицей, 2004.
8. Макарова Н.В. «Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная концепция)», СПб.: Питер, 2009.

9. Подосенина Т.А.  «Искусство компьютерной графики для школьников», Санкт-Петербург, «БХВ-Петербург», 2004 г. + CD приложение
Интернет ресурсы:

1. www.risynkisimvolami.ru, 

2. www.risujsimvolami.ru, 

3. www.asciiletters.ru  
4. www.extpicts.narod.ru  .

5. www.dolinin-infografika.narod.ru  - online  учебник по курсу 
6. www.metod-kopilka.ru    – Методическая копилка учителя информатики
7. http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на уроках
8. http://ru.wikipedia.org/ - Википедия – свободная энциклопедия.
9. http://www.issl.dnttm.ru — сайт журнала «Исследовательская работа школьника».
10. http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm
11. http://www.softcore.com.ru/graphity - Программа может служить отличной заменой стандартному графическому редактору Paint. 
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