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Девиз: 

“Человек стремится к знанию, и, как только в нем угасает жажда знания, он перестает быть человеком”. (Ф.Нансен)
Цели и задачи: 
· Активизация деятельности студентов. 

· Развитие интереса к предмету. 

· Выявление интеллектуально одаренных студентов. 

· Развитие логического мышления у студентов. 

· Воспитание коллективизма и сопереживания студентов. 

Реквизит: 
· Листы бумаги. 

· Ручки. 

· Компьютеры.

· Оценочные листы для жюри. 

· Черный ящик.

· Счеты. 

· Календарь (отрывной).

· Кубик-Рубик.

Содержание игры: 

1. Представление членов жюри.

2. Представление команд.

3. Разминка “ВИКТОРИНА”.

4. Конкурс “ИНФОРМАЦИОННЫЙ ЭРУДИТ”.

5. “ЧЕРНЫЙ ЯЩИК”.

6. Конкурс СМЕКАЛИСТЫХ.

7. Домашнее задание “Найди термин”.

8. Подведение итогов.

9. Вручение призов.

Ход  мероприятия
ТРИ команды (зеленые, синие, красные): вся группа методом жеребьевки делится на три команды

1. Представление команд: девиз, эмблема (5 мин) - max 5 баллов.

2. Разминка “ВИКТОРИНА”: вопросы из различных разделов по  информатике. (5 мин) – 1 балл за правильный ответ:

Вопросы зеленым
1. Емкость, в которой находится порошок для лазерного принтера? (Картридж)

2. Минимальный элемент изображения на экране монитора? (Пиксель)

3. Петр Первый прорубил это в Европу; это бывает на экране при работе компьютера. Что это?  (Окно)

4. Поименованная совокупность данных на носителе? (Файл)

5. Буква, цифра, знак препинания? (Символ)

6. Элементарное вычислительное устройство? (Калькулятор)

7. Поколение программного продукта? (Версия)

8.Кем была написана первая программа? (Адой Лавлейс)

9. Проводник, соединяющий системный блок компьютера с периферийным устройством? (Кабель)
10. Ячейка памяти, хранящая один двоичный знак. (Бит)
11. Указание на последовательность действий, которую должен выполнить компьютер. (Программа)
Вопросы  красным  

1. Наука о законах, методах и способах накопления, обработки и передачи информации. (Информатика)
2. Порядковый номер байта называется.  (Адресом)
3. Устройство ввода информации. (Клавиатура)
4. Набор символов алфавита русского языка. (Кириллица)
5. Сколько байт в одном килобайте. (1024)
6. Устройство ввода в ЭВМ информации непосредственно с листа.  (Сканер)
7. Способ записи чисел с помощью заданного набора специальных знаков. (Система счисления)
8. Минимальная единица измерения кол-ва информации. (Бит)
9. Выводимый на экран список, из которого пользователь может выбирать нужные ему элементы. (Меню)
10. Перечень файлов. (Каталог)
11. Пересылка данных с носителя данных в основную память. (Загрузка)                                                                                                                                                                             

Вопросы  синим  

1.Универсальное электронное устройство обработки информации. (ЭВМ)
2. Специальный индикатор, указывающий позицию на экране.  (Курсор)
3. Способ общения программы с пользователем. (Пользовательский интерфейс)

4. Центральное устройство компьютера. (Процессор, системный блок)
5. Инструмент для работы программиста. (Система программирования)
6. Порядковый номер символа в машинном алфавите. (Код)
7. Сколько бит в одном байте. (8)
8. Поименованная область внешней памяти. (Файл)
9. Программы для подключения внешних устройств. (Драйверы)
10. Совокупность программ, хранящихся на всех устройствах долговременной памяти компьютера. (Программное обеспечение)
11. Небольшая программа, которая может приписывать себя к другим   программам. (Вирус)
3. Конкурс “ИНФОРМАЦИОННЫЙ ЭРУДИТ”. (5 - 8 мин)
 Участники выполняют задание “ИНФОРМАЦИОННОЕ ЛОТО” – max 5 баллов.

Для этого: 

· команды берут карточки – таблицы с 9 клетками, в которых записаны определения терминов, связанных с информатикой; 

· комплект из 27 карточек с терминами, соответствующими определениям на картах-таблицах (приложение1)
· заготовки для записи правильных ответов. 

На заготовках ставится соответствующий номер ответа или сам термин.

Синие
	Автомат, управляемый программой и имитирующий действия человека
	Единица измерения количества информации, равная 8 битам
	Совокупность данных на носителе, снабженная именем

	Указатель места на экране
	Особое состояние компьютера
	Сетевой компьютер, предоставляющий услуги другим компьютерам

	Взломщик компьютерных программ
	Устройство ввода информации в компьютер
	Вычислительное устройство у древних греков и римлян, похожее на счеты


Красные
	Знак, используемый для записи чисел
	Программа для записи файлов в сжатом виде
	Нестандартное устройство для вывода информации в компьютере

	Программа для обслуживания периферийного устройства
	Разновидность носителя информации
	Линия связи

	Процесс разметки магнитного диска, подготовка его к записи информации
	Единица измерения диаметра дискет
	Гибкий магнитный диск


Зеленые
	Основное электронное устройство компьютера, его “мозг”
	Поколение программного продукта
	Форма взаимодействия пользователя с компьютером

	Группа файлов, объединенных по какому-то признаку, снабженная именем
	Элемент окна текстового редактора, используемый для установки полей, отступов и т.п. 
	Устройство для работы с магнитными дисками

	Жесткий магнитный диск
	Характеристика процессора
	Участок дорожки магнитного диска


Ответы:

	синие
	 
	красные
	 
	зеленые

	26
робот
	7
байт
	21
файл
	 
	20
цифра
	25

архиватор
	8
принтер
	 
	18
процессор
	11
версия
	15
диалог


	6
курсор
	5
зависание
	13

сервер
	 
	22
драйвер
	2
диск
	27
канал
	 
	17
каталог
	16
линейка
	19
дисковод

	10
хакер
	14
клавиатура
	1
абак
	 
	24
Форматирование
	23
дюйм
	3

дискета
	 
	12
винчестер
	4
разрядность
	9
сектор


· 9 - правильных ответов – 5 баллов
· 7-8 - правильных ответов – 4 балла
· 5-6 - правильных ответов – 3 балла
· 3-4 - правильных ответов – 2 балла
· 2 - правильных ответов – 1 балл
· 1 - правильных ответов – 0 баллов
4. “ЧЕРНЫЙ ЯЩИК” – (5 мин)
В “Черном ящике” находится то, что придется отгадать каждой команде по заданным вопросам, если команда не отгадывает, что лежит в черном ящике после прочтения первого вопроса, то читается второй вопрос. Пока команда полностью не будет уверена в правильном ответе, если ответ неверен, то очки не засчитываются.

Вопросы для первого “Черного ящика”: 

1. Год рождения игры – 1974 г.

2. Изобретатель – преподаватель архитектуры из Будапешта.

3. Если играть без системы, то для достижения цели потребуется миллион лет.

4. Игра называется “игрой столетия”. Она полезный спутник в дальней дороге.

5. Внешний вид – правильный многогранник. Игра носит имя автора.

(КУБИК РУБИК)

Вопросы для второго “Черного ящика”: 

1. То, что лежит в этом ящике много раз на протяжении тысячелетий претерпевало изменения. Но лишь в двух случаях человечество приняло это во внимание и запомнило.

2. Даты этих изменений известны:

· первый раз – 46 г. до н. э.

· второй раз – 1582 г.

3. Это изобретение связано с системой счета больших промежутков времени, основанной на периодичности видимых движений небесных тел.

4. Имена тех, с кем связывают данное изобретение, - Юлий Цезарь и папа римский – Григорий ХIII.
5. Худеет с каждым днем толстяк и не поправляется никак.

(КАЛЕНДАРЬ)

Вопросы для третьего “Черного ящика”: 

1. Появились более 1500 лет назад.

2. Большой популярностью пользовались в России.

3. Состоит из набора костяшек, нанизанных на стержни.

4. Пользовались купцы для своих расчетов.

5. Позволяли ускорить счет.

(СЧЕТЫ)
После прочтения: 

· 1 вопроса – 5 баллов,
· 2-х вопросов – 4 балла,
· 3-х вопросов – 3 балла,
· 4-х вопросов – 2 балла,
· 5-и вопросов – 1 балл.
5. Конкурс СМЕКАЛИСТЫХ. (5 – 7 мин)
1.  «Разгадай кроссворд», по 2 человека от каждой команды решают кроссворд (5 баллов) (Приложение 2)
2. Найдите термины, относящиеся к информатике. Слова образуются по вертикали и горизонтали, каждая буква используется ровно один раз (1 слово -1 бал) (выполняют остальные) (Приложение 3)
6. Домашнее задание “Найди термин”. {4 - 5 мин}, max – 5 баллов (оценивается командами). 
Каждая команда по образцу готовит задание команде сопернице.

Например, 
Внимательно прочитайте предложения. Если приглядеться, то буквы несколько подряд идущих слов образуют термины, связанные с информатикой и компьютерами. Найдите их 
	№ 
	Предложения

	1. 
	 С тех пор Том и Либи так и не появились у периметра стройки

	2. 
	Процесс организации и сдачи плана праздника талого снега отнял много времени

	3. 
	сигнальные фигуры на рее стремительно полетели вниз, тонущий крейсер верно шел ко дну

	4. 
	Вова часто таскал пса к Мише, а Миша дрессировал его

	5. 
	Осло тихо стучал по кнопке и ждал от Егора какой-либо реакции


Ответы: 1. Порт, бит, растр. 2. процессор, чип, каталог.  3. реестр, сервер, код  4. Частота, адрес. 5. Слот, окно, тег.

7. Подведение итогов. (Приложение 4)
8. Вручение призов.
Приложение 1
	26 робот
	24форматирование
	25 архиватор

	8 принтер
	18 процессор
	15 диалог

	1 абак
	7 байт
	6 курсор

	17 каталог
	2 диск
	11 версия

	22 драйвер
	19дисковод
	23 дюйм

	16линейка
	13 сервер
	20 цифра

	5 зависание
	4 разрядность
	9 сектор

	12 винчестер
	14 клавиатура
	3 дискета

	10 хакер
	27 канал
	21 файл


Приложение 2
Зеленые
Тема «Предмет и задачи информатики»
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По горизонтали: 

1. Источник информации, этот термин ввел в 1 половине 19 века французский физик Анри Мари Ампер. 

3. Техническая наука, систематизирующая приемы создания, хранения, воспроизведения, обработки и передачи данных.

4. Основное внимание при этом процессе уделяется развитии внедрению технической базы компьютеров.

5. Появление и развитие компьютера – необходимая составляющая этого процесса.

По вертикали:

6. Источник информатики, изучает рациональные средства и методы повышения эффективности документооборота.

7. Преобразование общественных отношений из-за изменений в сфере обработки информации.

8. Дистанционная передача данных на базе компьютерных и современных средств связи.

9. Для аппаратных средств – это отношение производительности оборудования к его стоимости.

10. Средство хранения и транспортировки данных.

Ответ
По горизонтали: 1. Кибернетика  3. Информатика 4. компьютеризация  5. информатизация
По вертикали:  6. документалистика 7. революция  8. телекоммуникация 9. эффективность 10. носитель
Красные 
Тема «Программное обеспечение компьютера»
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По горизонтали:

1. Приемы, методы и средства разработки компьютерных программ.

2. Установление норм, правил, требований и характеристик.

3. Облегчает работу с экраном, пользователям с нарушением зрения.

4. Согласования различий между файлами, хранящимися на одном компьютере и версиями тех же файлов на другом компьютере.

По вертикали:

1. Системная служебная программа, выполняющая анализ локальных томов с последующим поиском и объединением фрагментированных файлов и папок.

2. Запись, наложение, воспроизведение и редактирование звуковых файлов.

3. Программы, которые можно использовать на производстве.

4. Отображает иерархическую структуру файлов, папок и дисков на компьютере.

5. Предназначен для основных арифметических  действий и для нахождения логарифмов и факториалов и др.

6.  Специальная клавиатура для облегчения работы людей с ограниченной подвижностью.

Ответ

По горизонтали: 1. программирование 2. стандартизация 3. лупа. 4. синхронизация
По вертикали: 1. дефрагментация 2.звукозапись 3. прикладные 4. проводник 5. калькулятор 6. экранная
Синие

Тема «Предмет и задачи информатики»
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	По вертикали:

1.Техническая наука систематизирующая приемы создания, хранения, обработки и передачи данных средствами вычислительной техники.

2.Обеспечение совместимости между аппаратными и программными средствами.

3.Приемы, методы и средства обработки компьютерных программ.

4.На всех этапах технического обеспечения информационных процессов ключевым понятием является?

5. место, ячейка, область, созданная на носителе информации и предназначенная для хранения данных.

	По горизонтали:

1. База данных регистрационных кодов.

2.Функционирование программно-аппаратных средств без участия человека.

3.Единица измерения информации.

4.Особое влияние уделяется вопросам взаимодействия. Для этого есть специальное понятие.

5.Динамический объект, образующийся в ходе информационного процесса.


Ответ
По вертикали: 

1. информатика 2. стандартизация 3. программирование 4. эффективность 5. файл 

По горизонтали
1. реестр 2. автоматизация 3. байт 4. интерфейс 5. информация
Приложение 3
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Приложение 4

	№
	ВЕДОМОСТЬ

Название конкурса
	Мак-ое кол-во бал-в
	синие
	красные
	зеленые

	1
	Представление команд: девиз, эмблема
	5
	
	
	

	2
	Викторина
	1
за вопрос
	
	
	

	3
	Конкурс - Информационный эрудит

	
	Информационное ЛОТО
	5
	
	
	

	
	Конкурс - Черный ящик 

	4
	4 - черных ящика
	5, 5, 
5
	
	
	

	5
	К онкурс - Смекалистых

	
	Работа на компьютере (кроссворд)
	1
	
	
	

	
	Анаграммы
	1-33
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	6
	Домашнее задание – Найди термин
	Оценивают команды
	
	
	

	7
	Подведение итогов:
	
	
	

	8
	МЕСТО:
	
	
	


