Игра «СТО К ОДНОМУ»

В школе учащимся 9-х классов задавались вопросы, связанные с предметом "информатика". Все ответы записывались. Далее ученики 10 класса написали на программу на Visual Basic. 
В игре участвуют две команды 7-х классов.

К ведущему приглашаются по одному участнику от каждой команды для участия в «ПРОСТОЙ ИГРЕ».
Ведущий задает вопрос «Что можно делать с информацией?»
Право ответить первым получает участник, чей хло​пок в ладоши все услышали первым. Если участник дал один из популярных ответов, то этот ответ на ПК открывается, команда при этом зарабатывает очки = количеству человек, давших при опросе таком же ответ.

Право ответа предоставляется той команде, чей участ​ник дал наиболее популярный ответ. Если команда даст три неверных версии, то право на ответ и на заработан​ные очки может получить другая команда.

Ответы (здесь и далее приведена статистика ответов, полученная в нашей гимназии):
· Удалять - 32

· Копировать - 29

· Хранить - 27

· Перемещать – 18

· Удалять - 14

Следующая игра «Двойная» (очки, полученные командой умножаются на 2)

Вопрос: «Компьютер включен, но вдруг погас монитор. Почему?»
Затем проводится игра наоборот.  Вопрос: «Назовите одно из устройств ввода информации». 

Право ответа предоставляется той команде, у кото​рой очков меньше.

Подводятся итоги для того, чтобы выяснить, какая из команд участвует в большой игре.

Большая игра проводится следующим образом. Один участник выходит за дверь в сопровождении участника из другой команды. Его друг отвечает на вопросы:

1. на чем можно печатать?

2. что такое винт?

3. какая кнопка есть на системном блоке?

4. курсор медленно передвигается по экрану. Почему?

5. что вредно компьютеру?

Возвращается другой участник. Отвечает на эти же вопросы. Если дает ответ, который уже звучал, в течение 20 секунд ему нужно дать другой ответ.

	Что можно делать с информацией?
	Удалять - 32

Копировать - 29

Хранить - 27

Перемещать – 18

Удалять - 14

	Компьютер включен, но вдруг погас монитор. Почему?
	Переведен в режим ожидания – 22

Отключили электричество – 13

Это заставка – 7

Выключен монитор – 5

Отошел провод - 4

	Назовите одно из устройств ввода информации.
	Клавиатура – 55

Мышь – 12

Сканер – 8

Микрофон - 2

Джойстик - 1

	На чем можно печатать?
	На клавиатуре – 36

На принтере – 22

На компьютере – 8

На печатной машинке – 4

MS Office - 2

	Что такое винт?
	Винчестер – 13

Вентилятор – 7

Пропеллер – 3

Устройство для закручивания – 3

Windows - 2

	Какая кнопка есть на системном блоке?
	Вкл./выкл. - 53

Перезагрузка – 25 

Для дисковода – 12

Для дискет – 5

Пуск - 4

	Курсор медленно передвигается по экрану. Почему?
	Плохие настройки мыши – 6

Вирус – 5

Плохая чувствительность мыши – 4

Нет коврика – 4

Запустили много программ - 3

	Что вредно компьютеру?
	Вирусы – 22

Долгая работа – 11

Вода – 10

Пыль – 7

Солнце – 6




Используемая литература:

· Газета «Информатика», приложение к «Первому сентября»
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