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Пояснительная записка

Основными нормативными документами, определяющим содержание данного учебного курса, является «Стандарт  среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года, Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень).  

Согласно Федеральному Базисному Учебному Плану (2004 г.) на изучение  информатики и ИКТ на базовом уровне в 10-11 классах отводится 68 часов учебного времени (1+1 урок в неделю).  С привлечением вариативного компонента БУП это количество часов увеличено в 2 раза, т.е. до 70 часов (2+2 урока в неделю).  Настоящая рабочая программа составлена  в расчете на такой вариант учебного плана на основе программы курса "Информатика и ИКТ" И.Г. Семакина.

Особое внимание уделяется темам «Информационные процессы» и «Программирование» т.к данные темы широко представлены в ЕГЭ по информатике

Данный учебный курс осваивается учащимися  после изучения   базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе (в 8-9 классах). 

Изучение курса обеспечивается учебно-методическим комплексом, выпускаемым  издательством «БИНОМ Лаборатория знаний» (2008 г.), авторского коллектива под руководством И.Г. Семакина.  Учебник и компьютерный практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований Образовательного стандарта и Примерной программы.

В связи с производственной необходимостью в содержание программы могут вноситься изменения.

2. Цели и задачи учебной дисциплины

Цель: освоение системы знаний, овладение умениями информационной деятельности, развитие и воспитание учащихся, применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности.

Задачи:

1. Мировоззренческая задача: раскрытие роли информации и информационных процессов в природных, социальных и технических системах; понимание  назначения информационного моделирования в научном познании мира; получение представления о социальных последствиях процесса информатизации общества.

2. Углубление теоретической подготовки: более глубокие знания в области представления различных видов информации, научных основ передачи,обработки, поиска,защиты информации, информационного моделирования.

3. Расширение технологической подготовки: освоение новых возможностей аппаратных и программных средств ИКТ. К последним, прежде всего, относятся операционные системы, прикладное программное обеспечение общего назначения. Приближение степени владения этими средствами к профессиональному уровню.

4. Приобретение опыта комплексного использования теоретических знаний и средств ИКТ в реализации прикладных проектов,связанных с учебной и практической деятельностью.

Все перечисленные позиции в совокупности составляют основы информационно-коммуникационной компетентности, которыми должны овладеть выпускники полной средней школы.

Основной целью изучения расширенного курса остается выполнение требований Государственного Образовательного Стандарта.  В пособии [3] отмечено, что работая в режиме 1 урок в неделю, учитель может обеспечить  лишь репродуктивный уровень усвоения материала всеми учащимися.  Достижение же продуктивного (а, тем более – креативного) уровня усвоения курса  является весьма проблематичным из-за недостатка учебного времени – основного ресурса учебного процесса. 

Дополнительные цели изучения расширенного курса:

1. Достижение большинством учащихся повышенного (продуктивного) уровня освоения учебного материала.  Учебники для 10 и 11 классов в основном обеспечивают  необходимым для этого учебным и дидактическим материалом.  Качественно освоить весь этот материал в полном объеме, имея 1 урок в неделю, практически невозможно. Кроме того,  источником дополнительного учебного материала  может служить задачник-практикум.

2. Подготовка учащихся к сдаче Единого Государственного Экзамена по информатике. 

3. Нормативно-правовая база:

1. «Стандарт  среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года;

2. Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень),  рекомендованная Минобрнауки РФ.  

3. Учебно-методическое обеспечение:

1.  Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов.

2.  Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов.

3.  Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 классы: методическое пособие.

4.  Информатика. Задачник-практикум. В 2 т. / под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера.

РЕФЕРАТИВНОЕ ОПИСАНИЕ ТЕМ

1. Информация  (6 часов)
Понятие информации, информация в живой и неживой природе, теория связи и кибернетика. Нейрофизиология, атрибутивная теория, антропоцентрическая теория. Представление информации, языки и кодирование, шифрование и дешифрование. Код. Измерение информации. Алфавитный и содержательный подход, мощность алфавита. Единицы измерения информации. Формула Шенона. Вероятность событий. Формула Хартли. Понятие системы. Представление чисел в памяти компьютера. способы кодирования текста в компьютере. Способы  представление изображения; цветовые модели, в чем различие растровой и векторной графики
2. Информационные процессы (20 часов)

Хранение информации, понятие носителя информации, Использование различных видов носителей информации. Передача информации. Модель передачи информации Шенона. Пропускная способность канала, скорость передачи информации. Шум, защита от шума.теория кодирования, помехоустойчивое кодирование. Обработка информации и алгоритмы.понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Система команд алгоритмаю понятие исполнителя. Система команд исполнителя. Автоматическая обработка информации.  Понятие программы.  Программа на машине Поста. Программа игры Баше. Информационные процессы в компьютере. Архитектура однопроцессорной ЭВМ.  Использование переферийных процессоров. Открытая архитектура персонального компьютера. Архитектура неймановских  и не неймановских вычислительных систем. Мультипроцессорные системы.
3.  Программирование  (39 часов) 

Систему типов данных в Паскале,  операторы ввода и вывода,  правила записи арифметических выражений на Паскале. Оператор  присваивания,  структуру программы на Паскале, программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале. Логические величины и выражения, программирование ветвлений,  логический тип данных, логические величины, логические операции. Правила записи и вычисления логических выражений,  Условный оператор IF,  оператор выбора select case. Программирование ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления

 Программирование циклов. Различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием, различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом, операторы цикла while и repeat – until, оператор цикла с параметром for,  порядок выполнения вложенных циклов. Программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром, программировать итерационные циклы, программировать вложенные циклы. Подпрограммы, понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы,  правила описания и использования подпрограмм-функций,  правила описания и использования подпрограмм-процедур. Функции и процедуры на Паскале  записывать в программах обращения к функциям и процедурам Работа с массивами,  правила описания массивов на Паскале. Правила организации ввода и вывода значений  массива

- правила программной обработки массивов. Составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива. Работа с символьной информацией  правила описания символьных величин и символьных строкосновные функции и процедуры  Паскаля для работы с символьной информацией

Итоги изучения тем

Тема 1.  Введение.  Структура информатики.

Учащиеся должны знать: 

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах

- из каких частей состоит предметная область информатики

Тема 2. Информация. Представление информации

Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

Тема 3. Измерение информации.

Учащиеся должны знать: 

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной т.з.

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения

Учащиеся должны уметь:

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы

Тема 4. Представление чисел в компьютере

Учащиеся должны знать: 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел

Учащиеся должны уметь:

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- определять по внутреннему коду значение числа

Тема 5. Представление текста,  изображения и звука в компьютере

Учащиеся должны знать: 

- способы кодирования текста в компьютере

- способы представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- способы дискретного (цифрового) представление звука

Учащиеся должны уметь:

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета

- вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи

Тема 6. Хранения и передачи информации

Учащиеся должны знать: 

- историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

- понятие «шум» и способы защиты от шума

Учащиеся должны уметь:

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

Тема 7. Обработка информации и алгоритмы

Учащиеся должны знать: 

- основные типы задач обработки информации

- понятие исполнителя обработки информации

- понятие алгоритма обработки информации

Учащиеся должны уметь:

- по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой

Тема 8. Автоматическая обработка информации

Учащиеся должны знать: 

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 

Учащиеся должны уметь:

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Тема 9. Информационные процессы в компьютере  

Учащиеся должны знать: 

- этапы истории развития ЭВМ

- что такое неймановская архитектура ЭВМ

- для чего используются периферийные процессоры (контроллеры)

- архитектуру персонального компьютера

- основные принципы архитектуры суперкомпьютеров

Тема 10. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование

Учащиеся должны знать

- этапы решения задачи на компьютере: 

- что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя

- какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов

- система команд компьютера

- классификация структур алгоритмов

- основные принципы структурного программирования

Учащиеся должны уметь:

- описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке

- выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц

Тема 11. Программирование линейных алгоритмов  

Учащиеся должны знать

- систему типов данных в Паскале

- операторы ввода и вывода

- правила записи арифметических выражений на Паскале

- оператор присваивания

- структуру программы на Паскале

Учащиеся должны уметь:

- составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале

Тема 12. Логические величины и выражения, программирование ветвлений

Учащиеся должны знать

- логический тип данных, логические величины, логические операции

- правила записи и вычисления логических выражений

- условный оператор IF
-  оператор выбора select case
Учащиеся должны уметь:

- программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления

Тема 13. Программирование циклов

Учащиеся должны знать

- различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием

- различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом

- операторы цикла while и repeat – until
- оператор цикла с параметром for
- порядок выполнения вложенных циклов

Учащиеся должны уметь:

- программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром

- программировать итерационные циклы

- программировать вложенные циклы

Тема 14. Подпрограммы  

Учащиеся должны знать

- понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы

- правила описания и использования подпрограмм-функций

- правила описания и использования подпрограмм-процедур

Учащиеся должны уметь:

- выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы

- описывать функции и процедуры на Паскале

- записывать в программах обращения к функциям и процедурам

Тема 15. Работа с массивами

Учащиеся должны знать

- правила описания массивов на Паскале

- правила организации ввода и вывода значений  массива

- правила программной обработки массивов

Учащиеся должны уметь:

- составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива и др.

Тема 16. Работа с символьной информацией

Учащиеся должны знать: 

- правила описания символьных величин и символьных строк

- основные функции и процедуры  Паскаля для работы с символьной информацией

Учащиеся должны уметь:

- решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов

Прогнозируемые результаты
В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий учащийся будут:

знать/понимать

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

· назначение и функции операционных систем;

уметь

· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя; 

· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства.

9. Литература и ОЭР
1. Информатика. Задачник-практикум. В 2 т. / под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010

2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011

3. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011

4. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 классы: методическое пособие. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011

5. Д.М. Ушаков, ТА Юркова Паскаль для школьников. - Спб.: Питер, 2005;

6. А.И. Гусева Учимся программировать: PASCAL 7.0. Задачи  и методы их решения. - М.: «Диалог-МИФИ», 1997;

7. Д.М. Златопольский Я иду на урок информатики: Задачи по программированию. 7-11 классы: Книга для учителя. - М.: Издательство «Первое сентября», 2001; 

8. Задачи по информатике. Издательство «Учитель-АСТ», 2001. Составитель: П.Н. Карасев;

9. Л.З. Шауцукова Информатика: учеб. Пособие для 10-11 кл. общеобразоват. Учреждений. - М.: Просвещение, 2004.

10. Примерные программы по учебным предметам. Информатика и ИКТ. 7-9 классы: проект. - М.: Просвещение, 2010

11. Примерная программа среднего (полного) образования по информатике и информационным технологиям

12. Стандарт среднего (полного)образования по информатике и ИКТ - http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/ 

13. Цифровые образовательные ресурсы - http://www.school-collection.ru
Тематический план курса

	№
	раздел
	по авторской программе (часов)
	Общеобразовательный курс (часов)*

	1
	Информация 
	6+1
	6

	2
	Информационные процессы
	5
	20

	3
	Программирование
	18
	39

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	
	
	
	

	
	Итого:        часов
	30
	65

	
	Резерв
	5
	5


*изменения, внесённые в авторскую программу
	№ урока 
	№ урока в теме
	дата
	Тема урока
	Домашнее задание

	Информация (6 часов)

	1
	1
	1,09
	Техника безопасности на уроке информатики . Понятие Информаци.
	§1

	2
	2
	1,09
	Представление информации, языки, кодирование. Пр. №1.1 «Шифрование данных»
	§2

	3
	3
	8,09
	Измерение информации. Алфавитный подход.
	§3

	4
	4
	8,09
	Измерение информации. Содержательный подход
	§4

	5
	5
	15,09
	Что такое система
	 конспект

	6
	6
	15,09
	Информационные системы в естественных и искусственных языках
	

	Информационные процессы (20 час)



	7
	1
	22,09
	Хранение информации
	§7

	8
	2
	22,09
	Передача информации
	§8

	9
	3
	29,09
	Обработка информации и алгоритмы
	§9

	10
	4
	29,09
	Поиск данных
	§10 ч1

	11
	5
	6,10
	Автоматическая обработка информации
	§10 ч.2

	12
	6
	6,10
	Защита информации
	§11

	13
	7
	13,10
	Контрольная работа №1 «Информационные системы» 
	

	14
	8
	13,10
	Знакомство с текстовым редактором
	конспект

	15
	9
	20,10
	Инструменты автоматизации и редактирования
	

	16
	10
	20,10
	Практическая работа №2.1 «Проверка орфографии в документе»
	

	17
	11
	27,10
	Практическая работа №2.2 «Поиск и замена символов» 
	

	18
	12
	27,10
	Практическая работа №2.3 «Обработка отсканированного текста»
	

	19
	13
	10,11
	Практическая работа №2.4 «Обработка и добавление графических объектов»
	

	20
	14
	10,11
	Инструменты автоматизации форматирования
	

	21
	15
	17,11
	Практическая работа № 2.5 «Автопереносы»
	

	22
	16
	17,11
	Практическая работа №2.6 «Нумерация страниц»
	

	23
	17
	24,11
	Практическая работа №2.7 «Сортировка»
	

	24
	18
	24,11
	Практическая работа 2.8 «Выбор конфигурации компьютера». Подготовка проекта.
	

	25
	19
	1,12
	Практическая работа №2.9 «Настройка  BIOS»
	

	26
	20
	1,12
	Защита проекта
	

	Программирование  (39 часов)



	27
	1
	8,12
	Алгоритмы и величины
	§12

	28
	2
	8,12
	Структура алгоритмов.
	§ 13

	29
	3
	15,12
	Структурное программирование
	§ 14

	30
	4
	15,12
	Элементы языка программирования и типы данных
	§15

	31
	5
	22,12
	Операции, функции, выражения
	§16

	32
	6
	22,12
	Оператор присваивания, ввод и вывод данных
	§ 17 пр. 3.1

	33
	7
	29,12
	Практическая работа № 3.1.1 «Структура программы»
	§12-17

	34
	8
	29,12
	Практическая работа № 3.1.2 «Программирование линейных алгоритмов»
	§ 12-17

	35
	9
	12,01
	Логические величины, операции и выражения
	§18

	36
	10
	12,01
	Программирование ветвлений
	§19 пр. 3.2

	37
	11
	19,01
	Практическая работа №3.2 «Программирование Логических выражений»
	§19-18

	38
	12
	19,01
	Пример поэтапной разработки программы решения задачи
	§20

	39
	13
	26,01
	Практическая работа № 3.3 «Программирование ветвящихся алгоритмов»
	§19-20

	40
	14
	26,01
	Программирование циклов
	§21

	41
	15
	2,02
	Вложенные и итерационные циклы
	§22 пр 3.3

	42
	16
	2,02
	Практическая работа №3.4.1 «Программирование циклических алгоритмов с предусловием»
	§21-22

	43
	17
	9,02
	Практическая работа №3.4.2 «Программирование циклических алгоритмов с постусловием»
	§21-22

	44
	18
	9,02
	Практическая работа №3.4.3 «Программирование циклических алгоритмов с параметром»
	§21-22

	45
	19
	16,02
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы 
	§23

	46
	20
	16,02
	Процедуры и функции
	§23

	47
	21
	2,03
	Практическая работа №3.5.1 «Программирование с использованием процедур»
	§23

	48
	22
	2,03
	Практическая работа №3.5.2 «Программирование с использованием функций»
	§23

	49
	23
	16,03
	Массивы
	§24

	50
	24
	16,03
	Организация ввода и вывода данных с использованием файлов
	§25

	51
	25
	30,03
	Типовые задачи обработки массивов 
	§26

	52
	26
	30,03
	Сортировка массива
	§26 доп. Инф.

	53
	27
	6,04
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива
	§26 доп. Инф.

	54
	28
	6,04
	Перестановка элементов массива
	§26 доп. Инф.

	55
	29
	13,04
	Символьные массивы
	§26 доп. Инф.

	56
	30
	13,04
	Практическая работа №3.6 «Программирование обработки одномерного массива» 
	§24-26

	57
	31
	20,04
	Практическая работа №3.7 «Программирование обработки двумерного массива»
	

	58
	32
	20,04
	Символьный тип данных 
	§27

	59
	33
	27,04
	Строки символов 
	§28

	60
	34
	27,04
	Практическая работа №3.8.1 «Программирование обработки числовых символов»
	§27-28

	61
	35
	11,05
	Практическая работа №3.8.2 «Программирование обработки строк символов»
	§27-28

	62
	36
	11,05
	Комбинированный тип данных
	§29

	63
	37
	18,05
	Пример использование комбинированного типа данных
	§29

	64
	38
	25,05
	Практическая работа №3.9 «Программирование обработки записей»
	Гл. 3

	65
	39
	25,05
	Итоговый зачет по теме «Программирование»
	

	Повторение (5 часов)



	66
	1
	
	Повторение. Информационные процессы
	Гл 1

	67
	2
	
	Повторение. Представление чисел в памяти компьютера 
	Гл 2 §3-4

	68
	3
	
	Повторение. Представление текста в памяти компьютера
	§5

	69
	4
	
	Повторение. Представление мультимедийной информации в памяти компьютера
	§6

	70
	5
	
	Итоговый урок
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