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    Рабочая программа по  предмету составлена на основании следующих нормативных документов и учебно-методических документов:

 – Федеральный  закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации"
– Федеральный  государственный  образовательный стандарт НОО; 
– СанПиН 2.4.2.2821-10 "Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях" 
– Федеральный  перечень учебников, утвержденных Приказом №345 от 28.12.2018 г. Министерства просвещения РФ;
– Приказ Минпросвещения России от 08.05.2019 № 233 «О внесении изменений в федеральный перечень учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 28 декабря 2018 г. № 345»;
– Основная образовательная программа начального общего образования МБОУ СОШ № 9 г.Нерчинск;
– Положение о рабочей программе педагога, реализующего ФГОС НОО; 
– Учебный план МБОУ СОШ №9 г. Нерчинск на 2021-2022 учебный год;
– Примерная программа на основе  авторской учебной программы: 2-4 классы «Информатика» авторов Н.В. Матвеева, Н.К. Конопатова,В. Н. Рудницкой, в рамках образовательной системы  «Начальная школа XXI века» (научный руководитель Н.Ф.Виноградова);
– Учебно-методический комплект по предмету. Информатика. Матвеева Н.В.
 
     






























  Целью курса является формирование универсальных учебных действий, отражающих потребности ученика начальной школы в информационно-учебной деятельности, а также формирование начальных предметных компетентностей в части базовых теоретических понятий начального курса информатики и первичных мотивированных навыков работы на компьютере и в информационной среде, в том числе при изучении других дисциплин.

Задачами курса являются:
·         формирование системного, объектно-ориентированного теоретического мышления;
·         формирование умения описывать объекты реальной и виртуальной действительности на основе различных способов представления информации;
·         овладение приемами и способами информационной деятельности;
·         формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных информационных технологий для решения практических задач.

Планируемые результаты освоения учебного предмета 

          С учетом специфики интеграции учебного предмета в образовательный план конкретизируются цели выбранного курса «Информатика» в рамках той или иной образовательной области для достижения личностных, метапредметных и предметных результатов.
Личностные результаты
Эти требования достигаются под воздействием применения методики обучения и особых отношений «учитель - ученик»:
· интерес к предметно-исследовательской деятельности;
· ориентация на понимание предложений и оценок учителей и товарищей, на самоанализ и самоконтроль результата;
· мотивация своих действий; выражение готовности в любой ситуации поступить в соответствии с правилами поведения;
· проявление в конкретных ситуациях доброжелательности, доверия, внимательности;
· выражение положительное отношение к процессу познания: проявлять внимание, удивление, желание больше узнать;
· принятие и освоение социальной роли обучающегося,
· внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к урокам информатики;
· оценивать жизненные ситуации с точки зрения общечеловеческих норм,
· понимание роли математических действий в жизни человека;
· освоение личностного смысла учения, желания учиться;
· актуализация примеров и сведений из личного жизненного опыта.
Метапредметные результаты
Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во внеурочное время – освоение УУД:
Регулятивные УУД:
· принимать и сохранять учебную задачу, понимать смысл инструкции учителя и вносить в нее коррективы;
· планировать свои действия в соответствии с учебными задачами, различая способ и результат собственных действий;
· самостоятельно находить несколько вариантов решения учебной задачи;
· осуществлять пошаговый контроль под руководством учителя и самостоятельно,
· самостоятельно организовывать свое рабочее место,
· принимать и сохранять учебную задачу,
· соотносить выполненное задание с образцом, предложенным учителем,
· принимать установленные правила в планировании и контроле способа решения;
· учитывать выделенные учителем ориентиры действия в учебном материале.
Познавательные УУД:
· поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;
· кодировать информацию в знаково-символической или графической форме;
· на основе кодирования информации самостоятельно строить модели понятий;
· сравнивать различные объекты: выделять из множества один или несколько объектов, имеющих общие свойства;
· анализировать объекты с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
· моделировать — преобразовывать объекты из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· осуществлять анализ объекта по нескольким существенным признакам,
· отвечать на простые и сложные вопросы учителя, самим задавать вопросы, находить нужную информацию в учебнике,
· проводить сравнение (по одному или нескольким основаниям, наглядное и по представлению, сопоставление и противопоставление), понимать выводы, сделанные на основе сравнения,
· наблюдать и делать самостоятельные простые выводы,
· использовать рисуночные и символические варианты математической записи,
· ориентироваться в учебнике: определять умения, которые будут сформированы на основе изучения данного раздела;
· группировать предметы, объекты на основе существенных признаков.
Коммуникативные УУД:
· принимать участие в работе парами и группами, используя речевые и другие коммуникативные средства, строить монологические высказывания;
· контролировать свои действия в коллективной работе;
· допускать существование различных точек зрения, учитывать позицию партнера в общении.
· выполнять различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении проблемы (задачи)
· оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и жизненных речевых ситуаций,
· участвовать в диалоге; слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на события, поступки,
· понимать содержание вопросов и воспроизводить вопросы.
Предметные результаты
Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во внеурочное время:
- приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности;
- умение представлять, анализировать и интерпретировать данные;
- приобретение первоначальных знаний о правилах создания предметной и информационной среды и умений применять их для выполнения учебно-познавательных и проектных задач;
- использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов, схем решения учебных и практических задач;
- умение вводить текст с помощью клавиатуры.
· выделять свойства объекта; определять, какие из них существенны для решения поставленной задачи (достижения цели);
· представлять одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, диаграммы, числами;
· кодировать и декодировать сообщения по предложенным правилам;
· пользоваться словарями для поиска сведений;
· соблюдать правила техники безопасности при работе с компьютером;
· при работе с программами выделять смысловые зоны экрана (окна);
· определять назначение пиктограмм в программах;
· набирать текст и исправлять ошибки в пределах строки (например, делать подписи под рисунком, заполнять клетки кроссворда и т. п.




· создавать изображения с использованием графических примитивов и редактировать их;
· с помощью музыкального редактора прослушивать, создавать и редактировать музыкальные фрагменты
Межпредметные связи - математика, русский язык, чтение, окружающий мир, изобразительное искусство, музыка.
Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нестандартных способов решения, работа с терминологическим словарем в конце учебника способствуют этому. 

Содержание предмета 4 класс (34 часа)
Содержание курса информатики и информационных технологий для 4 класса общеобразовательных школ в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики представлено следующими укрупненными модулями:
Повторение пройденного.
 Человек и информация. Действия с информацией. Объект и его свойства. Отношения и поведение объектов. Информационный объект и компьютер
Понятие, суждение, умозаключение.
Понятие. Деление и обобщение понятий. Отношения между понятиями. Совместимые и несовместимые понятия. Понятия "истина" и "ложь" Суждение. Умозаключения.
Модель и моделирование.
Модель объекта. Модель отношений между объектами Алгоритм. Какие бывают алгоритмы Исполнитель алгоритма. Алгоритм и компьютерная программа.
Информационное управление.
Цели и основа управления. Управление собой и другими людьми. Управление неживыми объектами. Схема управления. Управление компьютером. 


	Тема, цели
	№ урока
	Тема

	Глава 1. Информация – 
7 часов
Цели: Получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);
Работа с простейшими готовыми предметными, знаковыми, графическими моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов. Представление материала в табличном виде. 
	1.
	Человек в мире информации

	
	2.
	Действия с информацией

	
	3.
	Объект и его свойства

	
	4.
	Отношения между объектами

	
	5.
	Компьютер 

	
	6.
	Повторение «Информация»

	
	7.
	Контрольная работа №1 за 1 четверть 

	Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение – 9 часов
Цели: Выявление с помощью сравнения отдельных признаков, характерных для сопоставляемых предметов; анализ результатов сравнения. Объединение предметов по общему признаку. Различение целого и части.
Использование простейших логических выражений типа: «…и/или…», «если…,то…», «не только, но и…». Элементарное обоснование высказанного суждения.

	8.
	Понятие 

	
	9.
	Деление и обобщение понятий

	
	10.
	Отношения между понятиями

	
	11.
	Совместимые и несовместимые понятия

	
	12.
	Понятия «истина» и «ложь»

	
	13.
	Суждение

	
	14.
	Умозаключение

	
	15.
	Закрепление знаний по разделу 2

	
	16.
	Контрольная работа №2 по теме «Понятие, суждение, умозаключение» 

	Глава 3. Модели и моделирование – 8 часов
Цели: Выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам. Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи.

	17.
	Модель объекта

	
	18.
	Модель отношения между понятиями

	
	19.
	Алгоритм

	
	20.
	Виды алгоритмов

	
	21.
	Исполнитель алгоритма

	
	22.
	Алгоритм и компьютерная программа

	
	23.
	Повторение

	
	24.
	Контрольная работа №3 по теме «Модели и моделирование»

	Глава 4. Информационное управление – 
7 часов
Цели: Определение способов контроля и оценки деятельности; определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей, нахождение ошибок в работе и их исправление.

	25.
	Цели и основа управления

	
	26.
	Управление собой и другими людьми

	
	27.
	Управление неживыми объектами

	
	28.
	Схема управления

	
	29.
	Управление компьютером

	
	30.
	Повторение

	
	31.
	Контрольная работа №4 по теме «Информационное управление» 

	Повторение – 
3 часа
	32.
	Повторение

	
	33.
	Повторение

	
	34.
	Повторение

	 Итого – 34 часа
	
	




