 Муниципальное бюджетное общеобразовательное  учреждение

«Средняя общеобразовательная школа №3»

	«Утверждаю»

Директор школы

__________ Е. В. Малафеева
Приказ № _____

от «____» __________ 2012 г.
	«Согласовано»

Председатель НМС

__________ Н. С. Леонтьева

Протокол заседания НМС № ____ 

от «____» __________ 2012 г.
	«Проверено»

Руководитель ШМО

__________ С. А. Косенцева

Протокол заседания ШМО № ____ 

от «____» __________ 2012 г.


Рабочая программа

элективного курса 
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Программа рассчитана на 35 часов
Учитель: Мигодина Е. А.
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Пояснительная записка

Место курса в образовательном процессе 
Содержание обучения, представленное в программе учебного курса «Основы компьютерного дизайна», имеет практическую направленность и учитывает актуальные интересы школьников. Формирование умений для решения важных с точки зрения учащихся задач активизирует их исследовательский и творческий потенциал.

Курс даёт возможность реализовывать собственные идеи в изучаемой области знаний, создаёт предпосылки по применению полученных знаний и умений в изготовлении дизайнерской продукции.

В рамках курса «Основы компьютерного дизайна» изучаются основы компьютерной графики и принципы создания правильной композиции для различных целей, без привязки к конкретному графическому редактору. Тем не менее, интерактивный электронный учебник, находящийся на CD-диске, прилагаемом к учебному пособию, предлагает закрепить теоретический материал практическими уроками, с использованием бесплатных графических редакторов GIMP и Inkscape.

Общие требования к образованности учащихся
Для качественного обучения необходимо, чтобы школьники обладали базовыми знаниями по физике и математике на уровне 9 класса и элементарными навыками работы в файловой системе.

Также приветствуется готовность к коллективному обучению, умение учиться независимо от других, планировать и организовывать свою деятельность. 

Концепция курса
Основа курса — практическая и продуктивная направленность занятий, способствующая обогащению эмоционального, интеллектуального, смыслотворческого опыта учащихся. Реализация творческих замыслов учащихся осуществляется поэтапно:

на первом этапе происходит изучение основ компьютерной графики и инструментария графических редакторов;

на втором этапе рассматриваются основы композиционного построения и гармоничного сочетания цветов и шрифтов;

на третьем этапе выполняется индивидуальный проект по изготовлению рекламной композиции.

Цели изучения курса
Основными целями курса являются:

понять место дизайна и дизайнера в современном мире;

познакомиться с основными направлениями компьютерной графики;

овладеть знаниями для создания и редактирования растровых и векторных изображений;

овладеть знаниями в области создания правильной композиции.

Задачи курса
Основными задачами курса являются:

иметь представление о редакторах GIMP и Inkscape и научиться использовать их для создания и обработки изображений;

познакомиться с видами компьютерной графики, их функциональными, структурными и технологическими особенностями;

научиться эффективно использовать аппаратное и программное обеспечение компьютера при работе с растровой и векторной графикой;

сформировать навыки работы с различными форматами графических файлов;

сформировать навыки обработки изображений, создания растровых и векторных рисунков;

научиться правильно компоновать объекты композиции, подбирать для неё гармоничные цвета и шрифты;

сформировать навыки проектной работы.

Методы обучения
Основная методическая установка курса — обучение школьников навыкам самостоятельной работы по созданию графических композиций.

Индивидуальное освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний, изложенных в упражнениях интерактивного электронного учебника.

Формы организации учебных занятий
Основной тип занятий — интерактивный учебник. Все задания курса выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств. 

Каждая тема курса начинается с постановки задачи — характеристики образовательного продукта, который предстоит создать учащимся. Алгоритм выполнения задания прописан в упражнениях интерактивного электронного учебника. В ходе выполнения упражнения встроенная справочная система позволяет оперативно получать дополнительную информацию.

Раздел «Задачник» содержит задания разного уровня сложности для самостоятельного выполнения, направленные на формирование умений, необходимых для выполнения технической задачи на соответствующем минимальном уровне планируемого результата обучения. Обучение завершается переходом на новый уровень обучения — выполнением учащимися индивидуального проекта по созданию рекламной продукции.

В ходе обучения школьникам могут периодически предлагаться непродолжительные (рассчитанные на 5-10 минут) контрольные работы для проверки уровня освоения изученных способов действий. Кроме того, проводятся контрольные работы для определения глубины знаний. Они обеспечивают эффективную обратную связь, позволяющую обучающим и обучающимся корректировать свою деятельность.

Систематическое повторение способствует более целостному осмыслению изученного материала, поскольку целенаправленное обращение к изученным ранее темам позволяет учащимся встраивать новые понятия в систему уже освоенных знаний.

Планируемые результаты курса
В рамках курса «Основы компьютерного дизайна» учащиеся овладевают следующими знаниями, умениями и способами деятельности:

знают виды компьютерной графики, их функциональные, структурные и технологические особенности;

владеют способами работы с графическими редакторами GIMP и Inkscape;

знают принципы построения, обработки и хранения изображений с помощью компьютера;

владеют системой базовых знаний для создания и редактирования растрового и векторного изображений, а также основ композиции и дизайна;

приобретают навыки обработки изображений, создания растровых и векторных рисунков, правильной компоновки композиции, подбора цветов и шрифтов;

вырабатывают навыки создания рекламных композиций и индивидуальной проектной деятельности.

Способы оценивания уровня достижений учащихся
Предметом диагностики и контроля в курсе «Основы компьютерного дизайна» являются внешние образовательные продукты учащихся (графические композиции), а также освоенные способы деятельности, знания, умения.

При диагностике достижений учителю важно не просто в общем виде указать на объём знаний школьника, но и выявить следующие параметры:

выработка практических навыков работы в графических редакторах GIMP и Inkscape;

виды знаний и уровень их усвоения;

качество создаваемых либо обработанных векторных и растровых изображений;

правильность компоновки композиции, подбора цветов и шрифтов;

наличие творческих элементов при выполнении упражнений, заданий и индивидуального проекта, степень их оригинальности.

Созданными внешними образовательными продуктами учащиеся могут пополнять собственные портфолио работ.

Проверка достигаемых школьниками результатов производится в следующих формах:

текущий рефлексивный самоанализ, контроль и самооценка учащимися выполняемых заданий;

текущая диагностика и оценка учителем деятельности школьников в виде трёх контрольных работ по следующей теме: «Растровая графика»; «Векторная графика»; «Цвет и шрифт».

Итоговый контроль проводится в конце курса. Он организуется в форме экзамена — защита итогового проекта.

Состав учебно-методического комплекта
Программа курса обеспечивается учебным пособием «Основы компьютерного дизайна», интерактивным электронным учебником «Уроки компьютерного дизайна», контрольно-измерительными материалами для проведения текущего и итогового контроля.

Интерактивный электронный учебник содержит пошаговые описания выполнения практических работ, задания для самостоятельного выполнения, справочные материалы.

Для проведения практических занятий в компьютерном кабинете необходим следующий состав аппаратного и программного обеспечений.

Аппаратное обеспечение:

1. Процессор не ниже Pentium III.

2. Оперативная память не меньше 128 Мб.

3. Дисковое пространство не меньше 500 Мб.

4. Монитор с 24-битной видеокартой.
5. Разрешение монитора не ниже 1024×768.
Программное обеспечение:
6. Операционная система: Linux.
7. Приложение GIMP версии 2.2.17
8. Приложение Inkscape версии 0.45.
Учебно-тематический план курса
	№

п/п
	Основные разделы курса
	Кол-во часов
	В том числе на:

	
	
	
	Уроки
	Практические занятия
	Контрольные работы

	1.
	Введение
	1
	1
	-
	-

	2.
	Компьютерная графика
	31
	7
	22
	2

	3.
	Цвет и шрифт
	10
	5
	4
	1

	4.
	Основы композиции
	19
	4
	15
	-

	5.
	Экзамен
	2
	2
	-
	-

	
	Резерв
	7
	7
	-
	-

	
	Итого
	70
	26
	41
	3


Содержание курса

Введение (1час)
Роль и значение курса. Области применения. Структура курса. Основные определения, применяемые в рамках курса. 
Компьютерная графика (31час)
Понятие дизайна и направления использования компьютерной графики. Растровая графика. Интерфейс растрового редактора GIMP. Подготовка изображения к печати. Коррекция изображения. 

Векторная графика. Интерфейс векторного редактора Inkscape. Основные операции в векторной графике. Кривые Безье. 
Анимация, 3D-графика и форматы графических файлов.
Способы обработки графики и подготовка её к печати.
Слои в растровых изображениях.
Рисование в GIMP «с нуля». Форма и текстура. Работа с текстурами.
 Цвет и шрифт (10 часов)
Основы цвета.  Цветовые модели.  Цвет в цифрах.  Гармония цвета.  Подбор цветов. Шрифтовой дизайн.  Основы теории шрифта.

Основы композиции  (19 часов)

Теоретические сведения о композиции.  Инструменты выделения в редакторе GIMP.  Основы передачи движения.  Передача движения в композиции.  Дополнительные сведения о композиции.  Физические и психологические законы композиции.  Создание рекламной вывески.
Экзамен (2 часа)
Резерв (7 часов)

Календарно - тематическое планирование
	№ п\п
	Тема урока
	Содержание урока
	ЗУН
	Дата проведения

	1
	Введение
	Задачи курса и местом дизайна в современном мире. Структура интерактивного электронного учебника.


	
	

	Компьютерная графика

	2
	Понятие дизайна и направления использования
компьютерной графики


	Дизайн, дизайн-проект, эргономика. Креатив, маркетинг. Наружная и полиграфическая реклама. 

Компьютерная графика. Растровая и векторная графика. Графический редактор.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· место дизайна в современном мире;

· задачи, стоящие перед дизайнером;

· роль дизайна в рекламной индустрии;

· основные направления использования и особенности компьютерной графики.


	

	3
	Растровая графика
	Пиксель. Растр. Глубина цвета. Индексированная палитра. Информационный объём изображения. Aliasing и antialiasing. Разрешение устройства ввода-вывода.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· представление растровой графики в компьютере;

· достоинства и недостатки растровой графики;


	

	4
	Интерфейс растрового редактора GIMP


	Окно графического файла. Панель инструментов. Масштаб просмотра. 

Практическая работа: урок № 1 «Электронная лупа, или Интерфейс растрового редактора GIMP» интерактивного электронного учебника.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· расположение основных окон и инструментов в графическом редакторе GIMP;

· средства масштабирования растрового изображения.

Учащиеся должны уметь:
· настраивать интерфейс редактора;

· открывать графические файлы;

· работать с окном открытого изображения: изменять масштаб просмотра изображения и перемещаться по изображению.


	

	5
	Подготовка изображения к печати
	Гистограмма. Кадрирование. Печатный размер растрового файла. 

Практическая работа: урок № 2 «Не всякое изображение одинаково полезно, или Подготовка изображения к печати» интерактивного электронного учебника.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· взаимосвязь между растровым изображением и его гистограммой.

Учащиеся должны уметь:
· автоматически корректировать уровни изображения;

· вручную корректировать контраст изображения;

· использовать историю отмен;

· кадрировать изображение и изменять его печатный размер;

· сохранять файлы.
	

	6
	Коррекция изображения
	Данная тема направлена на отработку практических навыков. Выравнивание горизонта. Ретуширование. Повышение чёткости. Ресемплинг.

Практическая работа: урок № 3 «Искусство делать конфетку, или Коррекция изображения» интерактивного электронного учебника.


	Учащиеся должны уметь:

· сохранять изображение в формате TIFF и в формате JPEG с заданным размером файла;

· поворачивать изображение на любой произвольный угол;

· измерять угол между двумя точками на изображении;

· ретушировать изображение;

· увеличивать чёткость фотографий;

· выполнять ресэмплинг изображения (изменять количество пикселей изображения).
	

	7
	Векторная графика.
Интерфейс векторного редактора Inkscape


	Группировка и разгруппировка. Группа выделенных объектов. Растеризация.

Практическая работа: урок № 4 «Виртуальный конструктор, или Интерфейс векторного редактора Inkscape» интерактивного электронного учебника
	Учащиеся должны знать / понимать:

· представление векторной графики в компьютере;

· достоинства и недостатки векторной графики.
Учащиеся должны знать / понимать:

· расположение основных окон и инструментов в графическом редакторе Inkscape;

· средства выделения, перемещения и удаления объектов;

· средства масштабирования векторных изображений.

Учащиеся должны уметь:
· открывать и сохранять графические файлы в «родном» формате редактора (.svg);

· выделять одиночные объекты и группу объектов для их перемещения по рабочей области.

· удалять ненужные объекты;

· отменять действия;

· задавать требуемый масштаб просмотра рисунка и перемещаться в нужную область холста;

· выполнять растеризацию векторного рисунка.
	

	8
	Основные операции в векторной графике


	Z-порядок. Группировка и разгруппировка. Практическая работа: уроки интерактивного электронного учебника:

урок № 5 «Делаем аппликацию, или Основные операции в векторной графике»


	Учащиеся должны знать / понимать:

· принципы z-порядка и группировки для векторного изображения.

Учащиеся должны уметь:
· задавать нужный печатный формат и ориентацию страницы;

· рисовать прямоугольники, многоугольники, эллипсы и звёзды;

· выполнять закраску замкнутого объекта и обводки, а также менять толщину обводки и задавать прозрачность объекту;


	

	9
	Основные операции в векторной графике


	Градиент. Выравнивание и расстановка объектов. Импортирование.

Практическая работа: урок № 6 «Зажигаем звёзды и выращиваем лес, или Основные операции в векторной графике».


	Учащиеся должны уметь:
· задавать точное положение объекта на печатной странице и его размеры, а также интерактивно изменять размеры объекта;

· заливать замкнутый объект градиентом;

· выполнять отражение объектов и их поворот на 90 градусов;

· копировать и дублировать объекты;

· выравнивать объекты;

· группировать и разгруппировывать объекты;

· импортировать графические файлы;

· изменять z-порядок (уровни) объектов;

· интерактивно поворачивать объекты;

· брать пробу цвета с любого места рабочей области.


	

	10
	Кривые Безье
	Размещение текста по контуру кривой. Нормальный и каркасный вид отображения векторного рисунка.

Практическая работа: уроки интерактивного электронного учебника: урок № 7 «Виртуальная проволока, или Кривые Безье»


	Учащиеся должны знать / понимать:

· операции, допустимые с графическими примитивами и с кривыми Безье;

· смысл оптимизации кривых.

Учащиеся должны уметь:
· переводить графические примитивы в кривые;

· видоизменять узлы кривых;

· рисовать кривые Безье;

· оптимизировать контуры кривых Безье;


	

	11
	Кривые Безье
	Размещение текста по контуру кривой. Нормальный и каркасный вид отображения векторного рисунка.

Практическая работа: уроки интерактивного электронного учебника: урок № 8 «Буквы несут смысл, или Кривые Безье».


	Учащиеся должны уметь:
· создавать тень от объектов;

· создавать текстовые надписи;

· размещать текст по произвольному контуру;

· модифицировать готовый векторный рисунок;

· делать кайму вокруг объекта;

· изменять вид отображения рисунка.


	

	12
	Рисование в GIMP «с нуля»


	Заливка замкнутых областей. Режим Сохранять прозрачность. Дублирование слоёв. Яркостная коррекция изображения.

Практическая работа: уроки интерактивного электронного учебника:

урок № 9 «Летний пейзаж, или Рисование в GIMP с “нуля”».


	Учащиеся должны знать / понимать:

· инструментарий редактора GIMP, предназначенный для рисования;

· способы работы со слоями в редакторе GIMP.

Учащиеся должны уметь:
· создавать новый холст, для будущего изображения;

· использовать инструменты рисования «от руки» и заливки замкнутых областей;

· выбирать цвет для рисования и стирать часть изображения;

· работать со слоями, использовать режим Сохранять прозрачность для слоя, перемещать изображение на заданном слое, дублировать и трансформировать слои, масштабировать заданный слой (производить ресемплинг);

· использовать фильтры для создания ряби и вспышки света;

· вручную затемнять/осветлять области изображения;

· создавать рамку вокруг изображения.
	

	13
	Рисование в GIMP «с нуля»


	Заливка замкнутых областей. Режим Сохранять прозрачность. Дублирование слоёв. Яркостная коррекция изображения.

Практическая работа: уроки интерактивного электронного учебника:
урок № 10 «Поросята на отдыхе, или Рисование в GIMP с “нуля”».


	· 
	

	14
	Форма и текстура.
Работа с текстурами
	Форма, классификация форм, психологическое восприятие форм, текстура, классификация текстур.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· значение формы для композиции;

· виды текстур и их назначение.


	

	15
	Работа с текстурами
	Векторная и растровая текстура. 

Практическая работа: урок № 11 «Я узнаю тебя по текстуре, или Работа с текстурами» интерактивного электронного учебника.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· особенности создания векторных текстур без швов в редакторе Inkscape;

· принцип работы основных фильтров по созданию текстур в редакторе GIMP.

Учащиеся должны уметь:
· создавать текстуры в редакторах Inkscape и GIMP;

· пользоваться основными фильтрами моделирования текстур в редакторе GIMP.
	

	16
	Контрольная работа «Компьютерная графика»
	
	

	Цвет и шрифт

	17
	Основы цвета
Цветовые модели
	Цвет, свет (излучаемый, отражённый, поглощаемый), восприятие цвета, спектр видимого диапазона, тон, яркость, насыщенность, строение зрительной системы человека.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· физическую природу восприятия нами цвета;

· особенности строение зрительной системы человека
· способы задания цветов в цветовых моделях RGB, CMYK и HSB
	

	18
	Цвет в цифрах
	Моделирование физических процессов для представления цветовых моделей.

Практическая работа: урок № 12 «Цвет в цифрах, или Цветовые модели» интерактивного электронного учебника.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· представление цветовых моделей RGB, CMYK и HSB в виде соответствующих физических моделей.

Учащиеся должны уметь:
· задавать цвет в трёх цветовых моделях: RGB, CMYK и HSB;

· выбирать гармоничные цвета с помощью цветового круга по заданной цветовой схеме;

· изменять яркость, контраст и тон для трёх цветовых моделей.
	

	19
	Гармония цвета
Подбор цветов
	Цветовой круг. Комплементарная, триадная, аналоговая и монохроматическая схемы гармоничных цветов. Холодные и тёплые цвета.
Моделирование текстуры шахматной доски, Гауссово размытие, смешивание цветов. 

Практическая работа: урок № 13 «В поисках гармонии, или Подбор цветов» интерактивного электронного учебника.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· назначение цветового круга;

· основные цветовые схемы для создания гармоничной композиции;

· основные правила подбора цветовой схемы для композиции
· возможности цветового круга в программах GIMP и Inkscape.

Учащиеся должны знать / понимать:

Учащиеся должны уметь:
· работать с цветовым кругом в программах GIMP и Inkscape;

· выбирать правильную цветовую схему.
	

	20
	Основы теории шрифта. Шрифтовой дизайн.
	Шрифт, установка шрифтов, выбор шрифта, перенос шрифта, шрифтовой стандарт (TrueType, OpenType, PostScript), Характеристики шрифта: гарнитура, начертание, кегль, засечки, контраст, базовая линия, интерлиньяж.

Семейства шрифтов: современный, рубленный, современный, рукописный, декоративный. Сочетание шрифтов.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· цели шрифтового оформления композиции;

· местоположение шрифтов в компьютере;

· основные шрифтовые стандарты;

· последовательность установки шрифтов в систему;

· основные характеристики шрифта
· начертание и роль в дизайне основных семейств шрифтов;

· основные правила использования шрифтов в композиции.
	

	21
	Контрольная работа «Цвет и шрифт»
	
	

	Основы композиции

	22
	Теоретические сведения о композиции
	Композиция. Этапы планирования композиции. Смысловой центр или доминанта. Форма, образующая композицию. Открытость и закрытость композиции. 

Силовые точки. Изобразительное поле. Правила золотого сечения и одной третьей.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· что такое композиция;

· этапы планирования композиции;

· местоположение силовых точек на композиции;

· правила золотого сечения и одной третьей.
	

	23
	Инструменты выделения в редакторе GIMP
	Технология быстрой маски, трансформация выделения, цветовой акцент, окрашивание, барельеф, стилизация.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· область использования технологии быстрой маски;

· область применения фильтров стилизации для создания акцентов в композиции.

Учащиеся должны уметь:
· выделять прямоугольные области;

· масштабировать и поворачивать выделенные области;

· выполнять обводку выделенной области;

· делать цветовые акценты в композиции; 

· выделять объекты с помощью технологии быстрой маски;

· добавлять тень к выделенной части изображения;

· увеличивать размер холста;

· применять фильтры Окрашивание и Барельеф;

· создавать стилизованные надписи с помощью встроенных фильтров;

· создавать эффект выделения объекта из фотографии.
	

	24
	Инструменты выделения в редакторе GIMP
	Практическая работа: уроки интерактивного электронного учебника:урок № 14 «Волшебное окно, или Инструменты выделения»;


	
	

	25
	Основы передачи движения
	Иллюзия. Ритм. Правила передачи движения в статичной композиции. 


	Учащиеся должны знать / понимать:

· правила передачи движения в статичной композиции.


	

	26
	Передача движения в композиции
	Кривые Безье в растровых редакторах, направляющие, «остаточный» фон, цветовой баланс. Создание мозаики, искр, падающей тени, вспышки света и эффекта размытия движением с помощью фильтров.

Практическая работа: уроки интерактивного электронного учебника: урок № 16 «Начало движения, или Движение, параллельное изобразительной плоскости»;


	Учащиеся должны знать / понимать:

· какие существуют возможности передачи динамики в статической композиции с помощью редакторов растровой графики.

Учащиеся должны уметь:
· вырезать объекты из фона с помощью кривых Безье;

· трансформировать объекты;

· создавать направляющие;

· удалять «остаточный» фон у вырезанного объекта;

· использовать фильтры, имитирующие мозаику, искры, падающую тень и вспышку света;

· изменять цветовой баланс изображения;

· сохранять изображение в формате JPEG с заданным качеством;

· использовать фильтр Размывание движением и применять на практике правила передачи движения.


	

	27
	Передача движения в композиции
	Кривые Безье в растровых редакторах, направляющие, «остаточный» фон, цветовой баланс. Создание мозаики, искр, падающей тени, вспышки света и эффекта размытия движением с помощью фильтров.
Практическая работа: урок № 17 «Движение продолжаем, или Движение, параллельное изобразительной плоскости»;


	
	

	28
	Передача движения в композиции
	Кривые Безье в растровых редакторах, направляющие, «остаточный» фон, цветовой баланс. Создание мозаики, искр, падающей тени, вспышки света и эффекта размытия движением с помощью фильтров.

Практическая работа: урок № 18 «Летим на зрителя, или Движение, перпендикулярное изобразительной плоскости»;


	
	

	29
	Передача движения в композиции
	Кривые Безье в растровых редакторах, направляющие, «остаточный» фон, цветовой баланс. Создание мозаики, искр, падающей тени, вспышки света и эффекта размытия движением с помощью фильтров.
Практическая работа: урок № 19 «Привлекаем клиентов, или Движение, перпендикулярное изобразительной плоскости».


	
	

	30
	Дополнительные сведения о композиции
	Композиционное равновесие, влияние свойств объекта на вес в композиции, симметрия, квазисиметрия, передача глубины пространства, закон перспективы, ракурс.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· принцип равновесия в композиции;

· смысл симметричной и ассиметричной композиции;

· принципы передачи глубины в композиции.
	

	31
	Физические и психологические законы композиции
	Физические законы: гравитации, отражения, преломления, рассеяния поглощения и дифракции света. Целостность частей композиции, принцип: фон и объект, оптические иллюзии.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· основные физические законы, влияющие на построение композиции;

· особенности психологического восприятия композиции.
	

	32
	Создание рекламной вывески
	Компоновка композиции. Логотип. Логическая операция для векторных объектов. Перспективное искажение.

Практическая работа: урок № 20 «Дизайн и деньги, или Создание рекламной вывески» интерактивного электронного учебника.


	Учащиеся должны знать / понимать:

· правила компоновки информационных элементов в композиции.

Учащиеся должны уметь:
· выполнять проектирование рекламной композиции;

· компоновать графическую и текстовую информацию в рекламной композиции;

· создавать цветовые решения для фирмы с помощью цветового круга;

· устанавливать пользовательские шрифты в систему;

· выполнять логические операции над векторными объектами;

· выполнять перспективные искажения растровых объектов;

· изменять яркость и контраст изображения.
	

	33
	Экзамен
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	Обобщение по теме «Основы компьютерного дизайна»
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