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1.Пояснительная записка.
Образование в России имеет целью становление самостоятельной, свободной, культурной, нравственной личности, сознающей ответственность перед семьей, обществом и государством, уважающей права, свободы других граждан, Конституцию и законы, способной к взаимопониманию между людьми, народами, различными расовыми, религиозными, социальными и др.группами.

Таким образом, цели обучения информатике определяются исходя из общих целей обучения и воспитания в средней общеобразовательной школе, а также из особенностей информатики как науки, её роли и места в системе наук. Выделяют общепедагогические цели:

1. Образовательная и развивающая цель обучения информатике (развитие мышления)- дать каждому школьнику начальные фундаментальные знания основ информатики, и тем самым раскрыть учащимся значение информационных процессов в формировании современной научной картины мира, а также роль ИТ и ВТ в развитии современного общества. Изучение школьного курса информатики призвано также вооружить учащихся такими умениями и навыками, которые необходимы для прочного и сознательного усвоения этих знаний, а также основ других наук, изучаемых в школе. Усвоение знаний из области информатики существенно влияет на общее умственное развитие уч-ся, развивает мышление и творческие способности.

2. Практическая цель (подготовка к практич.жизни) – внести вклад в трудовую подготовку уч-ся, т.е. вооружить теми знаниями, умениями и навыками, которые могли бы обеспечить подготовку к трудовой деятельности после школы. В этом плане предусматривается систематическое раскрытие взаимосвязи теоретических и прикладных аспектов курса, т.е.школьный курс должен не только знакомить с основными понятиями информатики, но и быть практически-ориентированным. В целях профориентации курс информатики должен давать уч-ся сведения о профессиях, непосредственно связанных с ЭВМ, информатикой и различными приложениями изучаемых в школе наук, опирающихся на использование ЭВМ. Практические цели обучения также предусматривают “бытовой” аспект, т.е. подготовка людей к грамотному использованию компьютерной техники в быту.

3. Воспитательная (формирование мировоззрения) - обеспечивает мощное мировоззренческое воздействие на ученика путем осознания учеником возможностей и роли ВТ и средств ИТ в развитии общества. Кроме того, при изучении информатики формируется культура умственного труда, умение планировать свою работу, рационально ее выполнять, практически соотносить начало работы с реальным процессом ее выполнения. Построение алгоритмов и программ, их реализация, требует от уч-ся волевых усилий, внимания, логичности, развитого воображения – всё это способствует развитию таких качеств личности, как творческая активность, самостоятельность, дисциплина, целеустремлённость, аккуратность. 

Ни одна из этих общих целей обучения информатики не может быть достигнута изолированно друг  от друга, все эти цели прочно взаимосвязаны.
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Программа по информатике и информационно-коммуникационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта общего образования, утвержденного приказом МО РФ № 1089 от 05.03.04, и примерной программы среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям (профильный уровень)  МО РФ. 
Основное содержание примерной программы полностью нашло отражение в данной рабочей программе. Программа скорректирована.

Коррекция, внесённая в учебную программу и её обоснование.
1. Данная программа конкретизирует и расширяет содержание отдельных тем образовательного стандарта в соответствии с профилем класса, дает распределение учебных часов по разделам курса и последовательности их изучения с учетом метапредметных, предметных  и личностных целей, связей, результатов ,логики учебного процесса в классе с углубленным изучением математики, физики  и информатики. 

2. Модуль “Программирование” перенесён в 10 класс, для того, чтобы дать учащимся дополнительный вариант поступления в ВУЗы по результатам предметной олимпиады по информатике.

3. Часть часов из раздела “Моделирование” внедрены в раздел “Средства ИКТ в работе с информационными моделями”, где более конкретно рассматриваются вопросы моделирования в определенных программных средах.

4. Введен раздел “HTML-программирование” как средство организации индивидуального информационного пространства.
2.Общая характеристика предмета «Информатика и вычислительная техника».

Информатика — это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Информатика и информационные технологии — предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

· математическое и компьютерное моделирование;

· основы информационного управления.

При раскрытии содержания линии “Информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации” учащиеся осваивают базовые понятия информатики; продолжается развитие системного и алгоритмического мышления школьников в ходе решения задач из различных предметных областей. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в ИКТ-насыщенной образовательной среде, где имеются соответствующие средства визуализации процессов, датчики, различные управляемые компьютером устройства. Содержание этого раздела обладает большой степенью инвариантности. Продолжается развитие системного и алгоритмического мышления на базе решения задач в среде языка программирования. Непосредственным продолжением этой деятельности является работа в практикумах.

Освоение содержательной линии “Математическое и компьютерное моделирование” направлено на формирование умений описывать и строить модели управления систем различной природы (физических, технических и др.), использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществознания, математики и т.д.

При изучении основ информационного управления осуществляется: развитие представлений о цели, характере и роли управления, об общих закономерностях управления в системах различной природы; формирование умений и навыков собирать и использовать информацию с целью управления физическими и техническими системами с помощью автоматических систем управления.

Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности.

Программой предполагается проведение практикумов — больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума — познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных, в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать в себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с прохождением теоретического материала соответствующей тематики.

Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моделей деятельности в областях, относящихся к ИКТ и их применениям; профессиональная ориентация.
3.Описание места предмета «Информатика и информационные технологии» в учебном плане.
Программа профильного уровня предполагает изучение информатики и ИКТ в 10-11-х классах в объеме 272/280 часов, из них: 136/ 140часов в 10 классе (4 часа в неделю),  136 часов в 11 классе (4 часа в неделю). Значительное количество учебного времени отводится на практические занятия, практикумы, проектную деятельность. Программой предусмотрено проведение контрольных работ– 12(6-6(4+2)). Промежуточная аттестация проводится  в форме контрольных работ, защиты проектов. 

4. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения предмета «Информатика  и информационные технологии».
Освоение предмета по данной программе предусматривает формирование у учащихся метапредметных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. В этом направлении приоритетами для учебного предмета “Информатика и информационные технологии” являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, интернет-ресурсы и базы данных; личностные результаты предполагают владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения), к предметным результатам обучения по данному предмету на профильном уровне относится умение квалифицированно и осознанно использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения.

5.Содержание учебного предмета «Информатика и информационные технологии»
10 класс
	Тема
	Количество часов



	1.ТБ. Информация. Информационные процессы.
	4

	2. Представление и кодирование информации. 


	18

	3. Устройство компьютера (архитектура компьютера). Программное обеспечение компьютера.
	16

	4. Моделирование, формализация и проектирование.
	14

	5. Алгоритмизация и программирование.
	38

	6. Технология обработки числовой информации.
	12

	7. Технология хранения, поиска и сортировки информации.
	14

	8. Телекоммуникационные технологии.
	12

	9. Информационная безопасность. Информационные технологии в обществе.
	6

	10. Повторение (итоговые занятия, резерв времени)
	2

	                                              Всего
	136


Содержание обучения “Информатика и ИКТ” в 10 классе (136 часов)

	1.Информация. Информационные процессы (4 часа)
ТБ. Информация. Свойства информации. Информационные процессы. Хранение информации. Информационные системы.


	


2.  Представление и кодирование информации (18 часов). 

Количество информации. Единицы измерения информации. 

Алфавитный подход к измерению количества информации. Формула Хартли.

Формула Колмогорова. Вероятностный подход к измерению количества информации. Формула Шеннона. Кодирование текстовой и графической информации. Кодирование звука. Кодирование числовой информации. Непозиционные системы счисления.

Позиционные системы счисления. Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую и обратно. Перевод дробей из одной системы счисления в другую и обратно. Взаимные переходы в родственных системах счисления. Представление чисел в памяти ПК. Числа с фиксированной запятой. Числа с плавающей запятой.
3. Устройство компьютера (архитектура компьютера). Программное обеспечение компьютера (16 часов).

Магистрально-модульный принцип построения ПК. Процессор и оперативная память (внутренняя память компьютера). Внешняя память компьютера.

Внешние устройства компьютера.BIOS. Тестирование компьютера. Тестирование процессора и оперативной памяти компьютера. Форматирование и тестирование жёстких дисков. Программное обеспечение. Служебное и прикладное программное обеспечение. Операционная система. ОС Windows. Загрузка операционной системы. Инсталляция прикладных программ. Файл и файловая система (иерархическая файловая система).  Файловые менеджеры и архиваторы. Компьютерные вирусы и антивирусные программы

4. Моделирование, формализация и проектирование (14 часов).
Моделирование как метод познания. Типы моделей. Информационные модели (табличные, иерархические, сетевые). Формализация.

Этапы разработки и исследования информационных моделей на ПК.
Исследование информационных моделей на ПК. Моделирование в среде САПР Компас-3D (геометрические модели). Исследование информационных моделей на ПК. Моделирование в среде ЭТ (геоинформационные модели, логические модели). Исследование информационных моделей на ПК. Моделирование в среде QBASIC (физические модели).

5.Алгоритмизация и программирование (38 часов).

Алгоритм. Способы задания. Основные алгоритмические структуры (конструкции). Реализация основных алгоритмических структур на русском алгоритмическом языке и в виде блок-схем. История развития языков программирования. Среда программирования QBASIC.Реализация основных алгоритмических структур в среде программирования  QBASIC. Графический редактор среды программирования QBASIC. Реализация типовых алгоритмических структур в среде программирования QBASIC(язык программирования Бейсик). Массивы. Основные понятия

Алгоритмы работы с массивами. Реализация в QBASIC  типовых алгоритмов работы с массивами. Типовые алгоритмы сортировки массивов. Реализация типовых алгоритмов сортировки массивов в среде программирования QBASIC (язык программирования Бейсик). Числовые ряды.  Реккурентная формула ряда. Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование (объекты: свойства и методы; события: обработчик события; проекты и приложения; этапы разработки проектов). Системы объектно-ориентированного программирования Turbo Delphi и Visual Basic(графический интерфейс, программный код, переменные, функции). Графика в ООП(объекты, методы, создание проекта).

6.Технология обработки числовой информации (12 часов).

Электронные таблицы. Общие сведения. MS Exсel. Построение и анализ диаграмм. Адресация в электронных таблицах. Встроенные функции. Построение графика функции в ЭТ.

7.Технология хранения, поиска и сортировки информации (14 часов).

Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных. Общие сведения. Этапы создания БД. Поиск в базах данных. Организация запросов к БД. БД MS ACCESS.Создание БД по темам. Поиск информации в созданной БД.

8.Телекоммуникационные технологии (12 часов).
Компьютерные сети. Виды сетей. Способы организации сети.

Глобальная сеть Интернет и её возможности. Программное обеспечение средств коммуникационных технологий. Адресация в сети Интернет. IP – адрес ПК. Организация подсетей. Создание маски подсети. Организация запросов в сети Интернет. 

9. Информационная безопасность. Информационные технологии в обществе (6 часов).

Информационная деятельность человека. Информационная безопасность. Информационные технологии в обществе.
10. Повторение (2 часа).

11 класс
	Тема
	Количество 
часов



	1.Техника безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере.
	2



	2.Алгоритмизация и программирование.  

 2.1.Элементы теории алгоритмов.

2.2.HTML –программирование (инструменты  создания  информационных объектов для Интернета).
	28



	3. Основы логики. Логические основы построения и работы ПК.
	32


	4.Средства ИКТ в работе с информационными моделями.

4.1. Информационное моделирование в среде табличного редактора. 

4.2. Информационное моделирование в среде текстового редактора. Издательское дело в среде текстового редактора.
4.3. Информационное моделирование в среде графического редактора.

4.3. Информационное моделирование с помощью мультимедийных технологий.
	40
10
10

10
10

	5.Телекоммуникационные технологии.
	16


	6. Информация и информационные процессы.
	12

	7.Повторение.
	6

	Всего
	136


Содержание обучения “Информатика и ИКТ” в 11 классе (136 часов)

1. Техника безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере (2 часа)

Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации ИКТ.
2.Алгоритмизация и программирование (28 часов).  

  2.1.Элементы теории алгоритмов.

Способы описания алгоритма. Дерево алгоритма. Детерминированные игры. Дерево игры. Выигрышная стратегия игры. Доказательства правильности. Соответствие алгоритма заданию, индуктивные доказательства. Эффективность алгоритмов. Переборные алгоритмы.

2.2.HTML –программирование (инструменты создания информационных объектов для Интернета).

HTML- язык разметки гипертекста. Основные понятия. Основные теги.

Работа с текстом. Шрифты. Таблица стилей СSS. Форматирование. Списки. Нумерованные списки. Создание таблиц. Адреса файлов. Организация ссылок. Звук на Wеb-странице. Работа с графикой. Создание Web-страницы (с помощьюWeb-редакторов). 

  3. Основы логики. Логические основы построения и работы ПК (32 часа).

Основы логики. Алгебра логики. Базовые логические функции. Логические выражения. Таблицы истинности логических выражений. Логическая функция импликация. Логическая функция эквивалентность. Построение таблиц истинности сложных логических выражений. Построение таблиц истинности сложных логических выражений в среде электронных таблиц MS Excel.

Основные законы и тождества алгебры логики. Упрощение логических выражений. Построение и преобразование логических выражений. Диаграммы Эйлера (Вена). Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер. Построение логических схем.

4.Средства ИКТ в работе с информационными моделями(40часов).

4.1. Информационное моделирование с помощью текстового редактора (10 часов). 

Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов. Гипертекст. Гипертекстовые документы. Внешние и внутренние ссылки. Редактор формул. Работа с математическими текстами. Издательское дело в среде текстового редактора (MS WORD). Проект «Наша газета».
4.2. Информационное моделирование в среде табличного редактора. (10 часов).

Реализация упрощенного варианта бухгалтерского и материального учета на базе распространенного варианта динамических (электронных таблиц). Визуализации данных. Статистическая обработка данных. Информационные модели расчётных задач. Решение оптимизационных задач. Программирование в табличном редакторе (MS Excel). Моделирование логических выражений.
 4.3 . Информационное моделирование в среде графического редактора(10часов). 
Растровая, векторная и фрактальная графика. Форматы графических файлов. Растровые и векторные графические редакторы (обзор) Создание, редактирование графических моделей в растровом, векторном редакторе.

4.4. Информационное моделирование с помощью мультимедийных  технологий (10 часов). 
Анимирование графических моделей. 

5. Телекоммуникационные технологии (16 часа) 
Компьютерные сети. Представления о средствах телекоммуникационных технологий: электронная почта, чат, телеконференции, форумы, телемосты, интернет-телефония. Адресация в Интернете. Протокол передачи данных TCP/IP. Настройка соединения и подключение к Интернету. Технология World Wide Web. Браузеры Поисковые системы. Поиск информации в Интернете. Интерактивное общение в Интернете. Мультимедиа технологии в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Технологии и средства защиты информации в глобальной и локальной компьютерной сети от разрушения, несанкционированного доступа. Электронная подпись. Средства антивирусной защиты. Правила подписки на антивирусные программы и их настройка на автоматическую проверку сообщений.

6.Информация и информационные процессы (12 часов) 
Информационное общество, информационная культура. Психофизиология информационной деятельности. Роль информации в современном обществе. Информационные ресурсы и каналы индивидуума, государства, общества, организации, их структура. Информационные ресурсы образования. Виды профессиональной информационной деятельности человека, используемые инструменты (технические средства и информационные ресурсы). Профессии, связанные с построением математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением информационной деятельности индивидуумов и организаций. Информационная этика и право, информационная безопасность. Правовые нормы, относящиеся к информации, правонарушения в информационной сфере, меры их предотвращения. Правовая охрана программ и данных. Защита информации Роль средств массовой информации.

7. Повторение (6 часов)
6. Тематическое планирование.
10 класс

	Тема, уроки
	Количество часов



	1. Информация. Информационные процессы.

1.1.ТБ. Повторение.

1.2. Информация. Свойства информации.

1.3. Информационные процессы. Хранение информации.

1.4. Информационные системы.


	4

	2.Представление и кодирование информации. 

2.1. Количество информации. Единицы измерения информации. 

2.2.Алфавитный подход к измерению количества информации. Формула Хартли.

2.3.Формула Колмогорова.

2.4. Решение задач по теме «Алфавитный подход к определению количества информации».

2.5.Вероятностный подход к измерению количества информации. Формула Шеннона.

2.6. Решение задач. Самостоятельная работа. 

2.7.Кодирование текстовой и графической информации.

2.8.Кодирование звука.

2.9.Кодирование числовой информации. Непозиционные системы счисления

2.10.Позиционные системы счисления.

2.11.Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую и обратно.

2.12. Перевод дробей из одной системы счисления в другую и обратно.

2.13.Взаимные переходы в родственных системах счисления. Самостоятельная работа.

2.14.Представление чисел в памяти ПК. Числа с фиксированной запятой.

2.15.Представление чисел в памяти ПК. Числа с фиксированной запятой.

2.16. Представление чисел в памяти ПК. Числа с плавающей запятой

2.17.Решение задач по теме.

2.18.Контрольная работа №1.
	18

	3. Устройство компьютера (архитектура компьютера). Программное обеспечение компьютера.

3.1. Магистрально-модульный принцип построения ПК.

3.2.Процессор и оперативная память (внутренняя память компьютера).

3.3. Внешняя память компьютера.

3.4. Внешние устройства компьютера.

3.5.-3.6.  BIOS. Тестирование компьютера. Тестирование процессора и оперативной памяти компьютера. Форматирование и тестирование жёстких дисков.

3.7.- 3.8. Программное обеспечение. Служебное и прикладное программное обеспечение.
3.9.-3.11.Операционная система. ОС Windows. Загрузка операционной системы. Инсталляция прикладных программ.
 3.12.- 3.13.Файл и файловая система (иерархическая файловая система).  Файловые менеджеры и архиваторы. 

3.14.- 3.15.Решение задач по теме.

3.16.Контрольная работа №2.
	16

	4.Моделирование, формализация и проектирование.

4.1.Моделирование как метод познания.

4.2.Типы моделей. Информационные модели (табличные, иерархические, сетевые). Формализация.

4.3. Этапы разработки и исследования информационных моделей на ПК.
4.4. – 4.6. Исследование информационных моделей на ПК. Моделирование в среде САПР Компас-3D (геометрические модели). 

4.7. – 4.9. Исследование информационных моделей на ПК. Моделирование в среде ЭТ (геоинформационные модели, логические модели).

4.10. Исследование информационных моделей на ПК. Моделирование в среде QBASIC (физические модели).

4.11.- 4.12. Решение задач по теме «Моделирование и формализация».
4.13. Обобщающий урок по теме «Моделирование и формализация».
4.14. Контрольная работа №3.
	14

	5.Алгоритмизация и программирование.

5.1.Алгоритм. Способы задания.

5.2.Основные алгоритмические структуры (конструкции).

5.3.- 5. 4. Реализация основных алгоритмических структур на русском алгоритмическом языке и в виде блок-схем.

5.5.История развития языков программирования. Среда программирования QBASIC.

5.6.- 5.7. Реализация основных алгоритмических структур в среде программирования  QBASIC. Решение задач по теме. Самостоятельная работа.
5.8.- 5.10. Графический редактор среды программирования QBASIC. Реализация типовых алгоритмических структур в среде программирования QBASIC (язык программирования Бейсик). Творческая работа.

5.11. Массивы. Основные понятия

5.12.- 5.14. Алгоритмы работы с массивами. Решение задач по теме.
5.15.- 5.20. Реализация в  QBASIC  типовых алгоритмов работы с массивами. Решение задач по теме. Самостоятельная работа.
 5.21. -5.24. Типовые алгоритмы сортировки массивов. Реализация типовых алгоритмов сортировки массивов в среде программирования QBASIC (язык программирования Бейсик). Самостоятельная работа.

5.25.Числовые ряды.  Реккурентная формула ряда.

5.26.- 5.27. Решение типовых задач по теме «Массивы»
5.28. Контрольная работа №4.
5.29. Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование (объекты: свойства и методы; события: обработчик события; проекты и приложения; этапы разработки проектов).
5.30.- 5.34.Системы объектно-ориентированного программирования Turbo Delphi и Visual Basic(графический интерфейс, программный код, переменные, функции)
5.35.- 5.37. Графика в ООП(объекты, методы, создание проекта).
5.38. Самостоятельная работа.
	38

	6.Технология обработки числовой информации.

6.1.Электронные таблицы. Общие сведения. MS Exсel.

6.2-.6.3. Построение и анализ диаграмм. 
6.4.- 6.5.Адресация в электронных таблицах. 
6.6.- 6.7.Встроенные  функции. 

6.8.- 6.9. Решение задач по теме «Обработка числовой информации в ЭТ».
6.10. -6.11. Построение графика функции в ЭТ.

6.12. Обобщающий урок по теме «Технология обработки числовой  информации».Самостоятельная работа.


	12

	7.Технология хранения, поиска и сортировки информации.

7.1. -7.2.Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных. Общие сведения. Этапы создания БД.
7.3. -  7.5.Поиск в базах данных. Организация запросов к БД. Решение задач по теме.
7.6. – 7.8.БД MS ACCESS.Создание БД по темам. 
7.9. -  7.10. БД MS ACCESS. Поиск информации в созданной БД.

7.11. – 7.12. Решение задач по теме «Технология хранения, поиска и сортировки информации».
7.13. Обобщающий урок по теме «Технология хранения, поиска и сортировки информации».
7.14.  Контрольная работа №5.


	14

	8.Телекоммуникационные технологии.

8.1. Компьютерные сети. Виды сетей. Способы организации сети.

8.2. Глобальная сеть Интернет и её возможности.
8.3. -8.4.Программмное обеспечение средств коммуникационных технологий.
8.5.- 8.6.Адресация в сети Интернет. IP –адрес ПК. Решение задач.
8.7.- 8.8. Организация подсетей. Создание маски подсети. Решение задач.
8.9.-8.10 Организация запросов в сети  Интернет. Решение задач.
8.11. Обобщающий урок по теме «Компьютерные сети».
8.12. Контрольная работа №6.
	12

	9.Информационная безопасность. Информационные технологии в обществе.

9.1.- 9.2.Информационная деятельность человека.

Информационная безопасность.

9.3. – 9.5. Информационные технологии в обществе.

9.6. Обобщающий урок по теме. Защита рефератов.
	6

	10. Повторение (итоговые занятия, резерв времени)
	2

	                                              Всего
	136


11 класс
	Тема, уроки
	Коли-

чество 

часов

	1.Техника безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере.
1.1.- 1.2. Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации ИКТ. 

2.Алгоритмизация и программирование.  

  2.1.Элементы теории алгоритмов.

2.1.1. -2.1.2.Способы описания алгоритма. Дерево алгоритма.
2.1.3.- 2.1.5.Решение задач по теме. Самостоятельная работа.

2.1.6.Детерминированные игры. Дерево игры. Выигрышная стратегия игры.
2.1.7.- 2.1.9. Решение задач по теме.
2.1.10. -2.1.11.Доказательства правильности. Соответствие алгоритма заданию, индуктивные доказательства.
2.1.12.-2.1.14. Эффективность алгоритмов. Переборные алгоритмы.
2.2.15.Контрольная работа №1. 

2.2.HTML –программирование (инструменты создания информационных объектов для Интернета).

2.2.16. -2.2.17. HTML- язык разметки гипертекста. Основные понятия. Основные теги.
2.2.18.- 2.2.19. Работа с текстом. Шрифты. Таблица стилей СSS. Форматирование. Списки. Нумерованные списки.
2.2.20.Создание таблиц.
2.2.21.- 2.2.22. Адреса файлов. Организация ссылок.
2.2.23. Звук на Wеb-странице
2.2.24.-2.2.25. Работа с графикой.
2.2.26.-2.2.28. Создание  Web-страницы. Обобщающий урок по теме.
3. Основы логики. Логические основы построения и работы ПК.

3.1. Основы логики.
3.2. Алгебра логики. Базовые логические функции.
3.3.Логические выражения. Таблицы истинности логических выражений.
3.4. Логическая функция импликация. 

3.5. Логическая функция эквивалентность.
3.6.- 3.9. Построение таблиц истинности сложных логических выражений. Самостоятельная работа.
3.10.- 3.12.Построение таблиц истинности сложных логических выражений в среде электронных таблиц MS Excel.
3.13. Основные законы и тождества алгебры логики.
3.14.- 3.15. Упрощение логических выражений.
3.16-3.17.Построение и преобразование логических выражений. Диаграммы Эйлера (Венна). 

3.18. -3.20.Решение логических задач. Самостоятельная работа.

3.21.Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы.

3.22. Сумматор двоичных чисел.
3.23. Триггер.
3.24.- 3.26. Построение логических схем.

3.27.- 3.30.Решение задач по теме «Основы логики. Логические основы построения и работы ПК».
3.31-3.32.Контрольная работа №2.

	2

28

32

	4.Средства ИКТ в работе с информационными моделями.

4.1. Информационное моделирование с помощью текстового редактора. 
4.1.1. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
4.1.2. Системы оптического распознавания документов.
4.1.3. Гипертекст. Гипертекстовые документы. Внешние и внутренние ссылки.
4.1.4. Редактор формул. Работа с математическими текстами.
4.1.5.- 4.1.8. Издательское дело в среде текстового редактора (MS WORD). 
4.1.9.- 4.1.10. Проект «Наша газета»(КР №3).
4.2. Информационное моделирование в среде табличного редактора. Моделирование логических выражений.
4.2.1.- 4.2.5. Реализация упрощенного варианта бухгалтерского и материального учета на базе MS Excel (распространенного варианта динамических (электронных) таблиц). Визуализации данных. Статистическая обработка данных. Информационные модели расчётных задач. Решение оптимизационных задач.
4.2.6.-4.2.7. Программирование в  табличном редакторе (MS Excel). 
4.2.8.-4.2.9. Моделирование логических выражений.
4.2.10.Обобщающий урок по теме «Информационное моделирование в среде табличного редактора».КР №4.
 4.3.  Информационное моделирование в среде графического редактора.
4.3.1.-4.3.10.Растровая, векторная и фрактальная графика. Форматы графических файлов. Растровые и векторные графические редакторы (обзор) Создание,  редактирование графических моделей в растровом, векторном редакторе.
4.4. Информационное моделирование с помощью мультимедийных  технологий.
4.4.1.-4.4.9.Анимирование графических моделей. 
4.4.10.Контрольная работа №5.
	40

10

10
10

10

	5.Телекоммуникационные технологии.
5.1.- 5.2.Компьютерные сети. Представления о средствах телекоммуникационных технологий: электронная почта, чат, телеконференции, форумы, телемосты, интернет-телефония. 

5.3.- 5.4.Адресация в Интернете. Протокол передачи данных TCP/IP. Решение задач по теме. 

5.5.- 5.6.Настройка соединения и подключение к Интернету. Самостоятельная работа.
5.7. -5.8.Технология World Wide Web. Браузеры. Поисковые системы. Поиск информации в Интернете. Самостоятельная работа. 

5.9. Интерактивное общение в Интернете. Блоги. Создание личной информационной среды в Интернете.
5.10. Мультимедийные технологии в Интернете. 

5.11.Электронная коммерция в Интернете. 

5.12.- 5.15.Технологии и средства защиты информации в глобальной и локальной компьютерной сети от разрушения, несанкционированного доступа. Электронная подпись. Средства антивирусной защиты. Правила подписки на антивирусные программы и их настройка на автоматическую проверку сообщений.
5.16.Обобщающий урок по теме «Телекоммуникационные технологии».Контрольная работа №6.
	16



	6. Информация и информационные процессы (в обществе, социальная информатика).
6.1. - 6.2.Информационное общество, информационная культура. Психофизиология информационной деятельности. Роль информации в современном обществе. 
6.3. - 6.4.Информационные ресурсы и каналы индивидуума, государства, общества, организации, их структура. Информационные ресурсы образования. 
6.5. - 6.7.Виды профессиональной информационной деятельности человека, используемые инструменты (технические средства и информационные ресурсы). Профессии, связанные с построением математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением информационной деятельности индивидуумов и организаций.
6.8. - 6.10. Информационная этика и право, информационная безопасность. Правовые нормы, относящиеся к информации, правонарушения в информационной сфере, меры их предотвращения. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.

6.11. Роль средств массовой информации.

6.12. Обобщающий урок по теме «Информация и информационные процессы (в обществе, социальная информатика)».

	12

	7. Повторение.

7.1. - 7.6.Повторение.
	6

	Всего
	136


7. Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса.

Учебно-методический комплекс учителя.

Учебная литература. 

1. Угринович Н.Д. «Информатика и информационные технологии. 10-11 классы».- М: БИНОМ, 2002

2. Угринович Н.Д., Босова  Л.Л., Михайлова Н.И. « Практикум по информатике и информационным технологиям . 10-11 классы».- М: БИНОМ, 2004

Дополнительно: 

1. Под ред.Семакина И.Г., Ханнера Е.К.: Информатика. Задачник-практикум в 2т. – М. БИНОМ, 2006. 

2. Есипов  А.С. «Информатика и вычислительная техника». - СПб, издательство «Ясный свет», 2000.

3. Шауцукова Л.З. Информатика (электронная версия Учебного пособия для 10 – 11 кассов общеобразовательных учреждений – М.: Просвещение, 2000), http://book.kbsu.ru/ 

4. Угринович Н.Д. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие. – М: БИНОМ, 2004. 

5. Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004. 

6. www.school-collection.edu.ru - Коллекция цифровых образовательных ресурсов. 

7. http://www.it-n.ru - Сеть творческих учителей. 

8. http://festival.1september.ru - Фестиваль педагогических идей "Открытый урок" 

Учебно-методический комплекс ученика.

Учебная литература. 

1. . Угринович Н.Д. «Информатика и информационные технологии. 10-11 классы».- М: БИНОМ, 2002

2. Угринович Н.Д., Босова  Л.Л., Михайлова Н.И. « Практикум по информатике и информационным технологиям . 10-11 классы».- М: БИНОМ, 2004
Дополнительно: 

1. Под ред.Семакина И.Г., Ханнера Е.К.: Информатика. Задачник-практикум в 2т. – М. БИНОМ, 2006. 

2. Шауцукова Л.З. Информатика (электронная версия Учебного пособия для 10 – 11 кассов общеобразовательных учреждений – М.: Просвещение, 2000), http://book.kbsu.ru/
3.  Есипов  А.С. «Информатика и вычислительная техника». - СПб, издательство «Ясный свет», 2000
Аппаратные средства: компьютерный класс, состоящий из из мультимедийных компьютеров, интерактивной доски, мультимедийного  проектора, принтера, сканера, цифровой  видеокамеры, соединённых локальной сетью.  
Программное обеспечение: операционная система Windows, полный пакет офисных приложений Microsoft Office, система автоматизированного проектирования КОМПАС-3, (система оптического распознавания текстов FineRider,  программа-архиватор WinRAR,  антивирусная программа “Касперский”, редакторы web-страниц FrontPage,  система программирования Visual Basic ), система программирования  QBASIC.
8.Планируемые результаты  изучения предмета «Информатика и информационные технологии».
В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать 

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации; 

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера; 

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь 

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы; 

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности; 

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации; 

· создавать информационные объекты, в том числе: 

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому; 

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений; 

· создавать записи в базе данных; 

· создавать презентации на основе шаблонов; 

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов; 

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы; 

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов; 

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм. 

Календарно-тематическое планирование 
10 класс

	Тема, уроки
	Количество часов



	1. Информация. Информационные процессы.

1.1.ТБ. Повторение.

1.2. Информация. Свойства информации.

1.3. Информационные процессы. Хранение информации.

1.4. Информационные системы.


	4


	2.Представление и кодирование информации. 

2.1. Количество информации. Единицы измерения информации. 

2.2.Алфавитный подход к измерению количества информации. Формула Хартли.

2.3.Формула Колмогорова.

2.4. Решение задач по теме «Алфавитный подход к определению количества информации».

2.5.Вероятностный подход к измерению количества информации. Формула Шеннона.

2.6. Решение задач. Самостоятельная работа. 

2.7.Кодирование текстовой и графической информации.

2.8.Кодирование звука.

2.9.Кодирование числовой информации. Непозиционные системы счисления

2.10.Позиционные системы счисления.

2.11.Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую и обратно.

2.12. Перевод дробей из одной системы счисления в другую и обратно.

2.13.Взаимные переходы в родственных системах счисления. Самостоятельная работа.

2.14.Представление чисел в памяти ПК. Числа с фиксированной запятой.

2.15.Представление чисел в памяти ПК. Числа с фиксированной запятой.

2.16. Представление чисел в памяти ПК. Числа с плавающей запятой

2.17.Решение задач по теме.

2.18.Контрольная работа №1.
	18


	3. Устройство компьютера (архитектура компьютера). Программное обеспечение компьютера.

3.1. Магистрально-модульный принцип построения ПК.

3.2.Процессор и оперативная память (внутренняя память компьютера).

3.3. Внешняя память компьютера.

3.4. Внешние устройства компьютера.

3.5.-3.6.  BIOS. Тестирование компьютера. Тестирование процессора и оперативной памяти компьютера. Форматирование и тестирование жёстких дисков.

3.7. - 3.8. Программное обеспечение. Служебное и прикладное программное обеспечение.
3.9. -3.11.Операционная система. ОС Windows. Загрузка операционной системы. Инсталляция прикладных программ.
 3.12. - 3.13.Файл и файловая система (иерархическая файловая система).  Файловые менеджеры и архиваторы. 

3.14. - 3.15.Решение задач по теме.

3.16.Контрольная работа №2.
	16


	4.Моделирование, формализация и проектирование.

4.1.Моделирование как метод познания.

4.2.Типы моделей. Информационные модели (табличные, иерархические, сетевые). Формализация.

4.3. Этапы разработки и исследования информационных моделей на ПК.
4.4. – 4.6. Исследование информационных моделей на ПК. Моделирование в среде САПР Компас-3D (геометрические модели). 

4.7. – 4.9. Исследование информационных моделей на ПК. Моделирование в среде ЭТ (геоинформационные модели, логические модели).

4.10. Исследование информационных моделей на ПК. Моделирование в среде QBASIC (физические модели).

4.11. - 4.12. Решение задач по теме «Моделирование и формализация».
4.13. Обобщающий урок по теме «Моделирование и формализация».
4.14. Контрольная работа №3.
	14


	5.Алгоритмизация и программирование.

5.1.Алгоритм. Способы задания.

5.2.Основные алгоритмические структуры (конструкции).

5.3. - 5.4. Реализация основных алгоритмических структур на русском алгоритмическом языке и в виде блок-схем.

5.5.История развития языков программирования. Среда программирования QBASIC.

5.6. - 5.7. Реализация основных алгоритмических структур в среде программирования QBASIC. Решение задач по теме. Самостоятельная работа.
5.8. - 5.10. Графический редактор среды программирования QBASIC. Реализация типовых алгоритмических структур в среде программирования QBASIC (язык программирования Бейсик). Творческая работа.

5.11. Массивы. Основные понятия

5.12. - 5.14. Алгоритмы работы с массивами. Решение задач по теме.
5.15. - 5.20. Реализация в QBASIC  типовых алгоритмов работы с массивами. Решение задач по теме. Самостоятельная работа.
 5.21. - 5.24. Типовые алгоритмы сортировки массивов. Реализация типовых алгоритмов сортировки массивов в среде программирования QBASIC (язык программирования Бейсик). Самостоятельная работа.

5.25.Числовые ряды.  Рекуррентная формула ряда.

5.26. - 5.27. Решение типовых задач по теме «Массивы»
5.28. Контрольная работа №4.
5.29. Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование (объекты: свойства и методы; события: обработчик события; проекты и приложения; этапы разработки проектов).
5.30. - 5.34.Системы объектно-ориентированного программирования Turbo Delphi и Visual Basic(графический интерфейс, программный код, переменные, функции)
5.35. - 5.37. Графика в ООП(объекты, методы, создание проекта).
5.38. Самостоятельная работа.
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	6.Технология обработки числовой информации.

6.1.Электронные таблицы. Общие сведения. MS Exсel.

6.2. - 6.3. Построение и анализ диаграмм. 

6.4. - 6.5.Адресация в электронных таблицах. 
6.6. - 6.7. Встроенные функции. 

6.8. - 6.9. Решение задач по теме «Обработка числовой информации в ЭТ».
6.10. - 6.11. Построение графика функции в ЭТ.

6.12. Обобщающий урок по теме «Технология обработки числовой  информации». Самостоятельная работа.


	12
17.03

	7.Технология хранения, поиска и сортировки информации.

7.1. -7.2.Технология хранения, поиска и сортировки информации в базах данных. Общие сведения. Этапы создания БД.
7.3. -7.5.Поиск в базах данных. Организация запросов к БД. Решение задач по теме.
7.6. – 7.8.БД MS ACCESS.Создание БД по темам. 
7.9. -  7.10. БД MS ACCESS. Поиск информации в созданной БД.

7.11. – 7.12. Решение задач по теме «Технология хранения, поиска и сортировки информации».
7.13. Обобщающий урок по теме «Технология хранения, поиска и сортировки информации».
7.14.  Контрольная работа №5.


	14


	8.Телекоммуникационные технологии.

8.1. Компьютерные сети. Виды сетей. Способы организации сети.

8.2. Глобальная сеть Интернет и её возможности.
8.3. - 8.4.Программмное обеспечение средств коммуникационных технологий.
8.5. - 8.6.Адресация в сети Интернет. IP –адрес ПК. Решение задач.
8.7. - 8.8. Организация подсетей. Создание маски подсети. Решение задач.
8.9. - 8.10 Организация запросов в сети Интернет. Решение задач.
8.11. Обобщающий урок по теме «Компьютерные сети».
8.12. Контрольная работа №6.
	12


	9.Информационная безопасность. Информационные технологии в обществе.

9.1. - 9.2.Информационная деятельность человека.

Информационная безопасность.

9.3. – 9.5. Информационные технологии в обществе.

9.6. Обобщающий урок по теме. Защита рефератов.
	6


	10. Повторение (итоговые занятия, резерв времени)
	

	                                              Всего
	136


11А класс 2015-2016 учебный год
	Тема, уроки
	Коли-

чество 

часов

	1.Техника безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере.

1.1. - 1.2. Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации ИКТ. 

2.Алгоритмизация и программирование.  

  2.1.Элементы теории алгоритмов.

2.1.1. -2.1.2.Способы описания алгоритма. Дерево алгоритма.
2.1.3. -2.1.5.Решение задач по теме. Самостоятельная работа.

2.1.6.Детерминированные игры. Дерево игры. Выигрышная стратегия игры.
2.1.7. - 2.1.9. Решение задач по теме.
2.1.10. -2.1.11.Доказательства правильности. Соответствие алгоритма заданию, индуктивные доказательства.
2.1.12. -2.1.14. Эффективность алгоритмов. Переборные алгоритмы.
2.2.15.Контрольная работа №1. 

2.2.HTML –программирование (инструменты создания информационных объектов для Интернета).

2.2.16. -2.2.17. HTML- язык разметки гипертекста. Основные понятия. Основные теги.
2.2.18. - 2.2.19. Работа с текстом. Шрифты. Таблица стилей СSS. Форматирование. Списки. Нумерованные списки.
2.2.20.Создание таблиц.
2.2.21. - 2.2.22. Адреса файлов. Организация ссылок.
2.2.23. Звук на Wеb-странице
2.2.24. -2.2.25. Работа с графикой.
2.2.26. -2.2.28. Создание Web-страницы. Обобщающий урок по теме.
3. Основы логики. Логические основы построения и работы ПК.

3.1. Основы логики.
3.2. Алгебра логики. Базовые логические функции.
3.3.Логические выражения. Таблицы истинности логических выражений.
3.4. Логическая функция импликация. 

3.5. Логическая функция эквивалентность.
3.6. -3.9. Построение таблиц истинности сложных логических выражений. Самостоятельная работа.
3.10. -3.12.Построение таблиц истинности сложных логических выражений в среде электронных таблиц MS Excel.
3.13. Основные законы и тождества алгебры логики.
3.14. - 3.15. Упрощение логических выражений.
3.16-3.17.Построение и преобразование логических выражений. Диаграммы Эйлера (Венна). 

3.18. -3.20.Решение логических задач. Самостоятельная работа.

3.21.Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы.

3.22. Сумматор двоичных чисел.
3.23. Триггер.
3.24. -3.26. Построение логических схем.

3.27. -3.30.Решение задач по теме «Основы логики. Логические основы построения и работы ПК».
3.31-3.32.Контрольная работа №2.
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	4.Средства ИКТ в работе с информационными моделями.

4.1. Информационное моделирование с помощью текстового редактора. 

4.1.1. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
4.1.2. Системы оптического распознавания документов.
4.1.3. Гипертекст. Гипертекстовые документы. Внешние и внутренние ссылки.
4.1.4. Редактор формул. Работа с математическими текстами.
4.1.5. -4.1.8. Издательское дело в среде текстового редактора (MS WORD). 
4.1.9. - 4.1.10. Проект «Наша газета».
4.2. Информационное моделирование в среде табличного редактора. Моделирование логических выражений.
4.2.1. -4.2.5. Реализация упрощенного варианта бухгалтерского и материального учета на базе MS Excel (распространенного варианта динамических (электронных) таблиц). Визуализации данных. Статистическая обработка данных. Информационные модели расчётных задач. Решение оптимизационных задач.
4.2.6. -4.2.7. Программирование в табличном редакторе (MS Excel). 
4.2.8. -4.2.9. Моделирование логических выражений.
4.2.10.Обобщающий урок по теме «Информационное моделирование в среде табличного редактора».
 4.3.  Информационное моделирование в среде графического редактора.
4.3.1. - 4.3.10.Растровая, векторная и фрактальная графика. Форматы графических файлов. Растровые и векторные графические редакторы (обзор) Создание, редактирование графических моделей в растровом, векторном редакторе.
4.4. Информационное моделирование с помощью мультимедийных технологий.
4.4.1. -4.4.10.Анимирование графических моделей. 
	40
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	5.Телекоммуникационные технологии.
5.1. - 5.2.Компьютерные сети. Представления о средствах телекоммуникационных технологий: электронная почта, чат, телеконференции, форумы, телемосты, интернет-телефония. 

5.3. - 5.4.Адресация в Интернете. Протокол передачи данных TCP/IP. Решение задач по теме. 

5.5. - 5.6.Настройка соединения и подключение к Интернету. Самостоятельная работа.
5.7. - 5.8.Технология World Wide Web. Браузеры. Поисковые системы. Поиск информации в Интернете. Самостоятельная работа. 

5.9. Интерактивное общение в Интернете. Блоги. Создание личной информационной среды в Интернете.
5.10. Мультимедийные технологии в Интернете. 

5.11.Электронная коммерция в Интернете. 

5.12. - 5.15.Технологии и средства защиты информации в глобальной и локальной компьютерной сети от разрушения, несанкционированного доступа. Электронная подпись. Средства антивирусной защиты. Правила подписки на антивирусные программы и их настройка на автоматическую проверку сообщений.
5.16.Обобщающий урок по теме «Телекоммуникационные технологии».
	16



	6. Информация и информационные процессы (в обществе, социальная информатика).
6.1. - 6.2.Информационное общество, информационная культура. Психофизиология информационной деятельности. Роль информации в современном обществе. 

6.3. - 6.4.Информационные ресурсы и каналы индивидуума, государства, общества, организации, их структура. Информационные ресурсы образования. 

6.5. - 6.7.Виды профессиональной информационной деятельности человека, используемые инструменты (технические средства и информационные ресурсы). Профессии, связанные с построением математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением информационной деятельности индивидуумов и организаций.

6.8. - 6.10. Информационная этика и право, информационная безопасность. Правовые нормы, относящиеся к информации, правонарушения в информационной сфере, меры их предотвращения. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.

6.11. Роль средств массовой информации.

6.12. Обобщающий урок по теме «Информация и информационные процессы (в обществе, социальная информатика)»


	12



	7. Повторение.

7.1. -7.6.Повторение.
	6



	Всего
	136


