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Дидактические игры по ПДД

«СВЕТОФОР»
Цель: закрепить представления детей о назначении светофора, о его 

сигналах, развивать внимание, зрительное восприятие; воспитывать 
самостоятельность, быстроту реакции, смекалку

Материал: круги красного, желтого, зеленого цвета, светофор
Ход игры: Ведущий, раздав детям кружки зеленого, желтого, 

красного цветов, последовательно переключает светофор, а дети 
показывают соответствующие кружки и объясняют, что означает каждый из 
них

«ЧЕТВЕРТЫЙ 
ЛИШНИЙ» Цель: Закреплять у детей умение 
классифицировать предметы 1. Назовите лишнего 
участника дорожного движения:
 Грузовик;  Дом;  Скорая помощь;  
Снегоуборочная машина 2. Назовите лишнее 
транспортное средство:
 Легковая машина;  Грузовая машина;  Автобус;  Детская коляска
3. Назовите транспортное средство, не относящееся к общественному 
транспорту:  Автобус;  Трамвай;  Грузовик;  Троллейбус;
4. Назовите лишний «глаз» светофора:
 Красный;  Синий;  Желтый;  Зеленый

«КРАСНЫЙ, ЖЕЛТЫЙ, 
ЗЕЛЕНЫЙ» Цель: развитие внимания, памяти
Ход игры: Воспитатель: Я буду показывать вам кружки разного 

цвета: зеленый кружок – все дружно хлопают в ладоши; желтый кружок 
– поднимают руки вверх; красный – молчат

«УМНЫЕ МАШИНЫ»
Цель: Формировать представления детей о различных видах транспорта, 

закреплять знания о сенсорных эталонах цвета, упражнять в различении 
предметов по форме и величине, развивать наглядно-образное мышление, 
развивать способность объединять предметы на основании определенных 
признаков (классификация)

Материал: 3 игровые карты, силуэты разного вида транспорта 
(мотоцикл, автобус, грузовая машина и легковая машина 3 видов) в 
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количестве 36 штук разной формы, цвета и размера
Ход игры: Начало игры: заинтересовать детей с помощью 

стихотворения Посмотри ка что 
случилось
Все машинки 

заблудились. 
Машинкам скорее 
ты помоги

И в нужный гараж ты их отвези
Карточка №1. Детям предлагается «поставить машинку» в гараж такого 

же цвета, как машинка: Посмотри, здесь не простые, а цветные гаражи.
Машинку нужного цвета возьми
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И в нужный гараж ты ее отвези.
Карточка №2. Необходимо подобрать машинку в соответствии с размерами гаража: 

А ну ка внимательно ты посмотри
Чем отличаются здесь гаражи? 

Большой и маленький гараж 
Ответ, конечно же, мне дашь.

Машинку нужного размера подбери, 
И в нужный гараж ты ее отвези.

Карточка №3. Надо подобрать машинку соответственно силуэту в гараже: 
Посмотри, какие разные здесь гаражи.

В каждом своя машинка живет, 
Смотри на картинку и смело вперед!

«НАША УЛИЦА» 
Цель:
1. Расширить знания детей о правилах поведения пешехода и водителя в условиях 

улицы;
2. Закрепить представление детей о светофоре;
3. Учить детей различать дорожные знаки (предупреждающие, запрещающие, 

предписывающие, информационно-указательные), предназначенные для водителей и 
пешеходов.

Материал: макет улицы с домами, перекрестками, автомобили (игрушки), куклы-
пешеходы, куклы-водители, светофор (игрушка), дорожные знаки, деревья (макеты).

Ход игры
Игра проводится на макете 
Первый вариант (для пешеходов)
С помощью кукол дети разыгрывают различные дорожные ситуации. Так, на 

управляемом перекрестке на зеленый сигнал светофора куклы переходят улицу, на 
желтый останавливаются, ждут, на красный продолжают стоять.

Затем куклы идут по тротуару или обочине дороги до пешеходного перехода, 
обозначенного информационно-указательным знаком «Пешеходный переход», и там 
переходят проезжую часть.

Второй вариант (для водителей)
Ведущий показывает дорожные знаки: «Светофорное регулирование», «Дети», 

«Пешеходный переход» (предупреждающие); «Въезд запрещен», «Место остановки 
автобуса», «Подземный переход» (информационно-указательные). Дети объясняют, 
что обозначает каждый сигнал, разыгрывают дорожные ситуации.

За правильный ответ ребенок получает значок. По количеству значков 
засчитываются набранные очки.
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«МАШИНЫ РАЗНЫЕ НУЖНЫ, МАШИНЫ РАЗНЫЕ ВАЖНЫ» 
Цель:
1. Познакомить детей с разными видами транспортных средств, которые 

необходимы людям: легковая машина, пожарная, скорая помощь, самосвал, грузовик, 
подъемный кран, хлебная, автобус;

2. Учить различать их по внешнему виду и правильно называть; 
3. Знать их назначение и понимать значимость в жизни человека; 
4. Учить собирать целую картинку из двух частей
Ход игры:
Воспитатель – Дети, какие машины вы знаете? (Ответы детей). Да, машин много и 

все они разные! Машины приносят пользу людям! Они возят людей на работу, в 
детский сад и др. места. Это автобус, легковая машина, такси. Машины спешат к нам 
на помощь, когда это необходимо. Это скорая помощь, пожарная машина. Машины 
перевозят разные грузы. Это самосвал, грузовик, подъемный кран и др. Я принесла вам 
картинки, на которых изображены разные машины. Но, у меня случилось небольшая 
неприятность. Кто-то разрезал все мои картинки на две части, и они все перепутались. 
Что же мне делать? Может, вы, поможете мне правильно сложить картинки?

Воспитатель выкладывает перед детьми все половинки, и дети пытаются сложить из 
них целые картинки. Если нужно, воспитатель помогает детям, подсказывает. Когда 
задание выполнено воспитатель хвалит детей и читает детям стихотворения об этих 
машинах.

Дети рассматривают картинки с изображением разных машин. Игра повторяется по 
желанию детей 2-3 раза.

Самосвал Можно нагрузить немало
В мощный кузов самосвала. Отвезѐт он всѐ, что нужно: Быстро, весело и дружно.

Грузовик
Вот трудяга грузовик! Он к тяжелому привык

Перевезет он все, что нужно Аккуратно, быстро, дружно!

Пожарная машина Спешит машина красная, Не выключая фар,
На службу, на опасную-
Спешит тушить пожар.
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Хлебная машина Я хлебная машина! Полезная весьма.
Ведь всем давно известно Что хлеб всему голова! Везу я хлеб и булки Для Маши и 

Мишутки

Подъёмный кран Поднимает великан Груды груза к облакам. Там, где встанет он, 
потом Вырастает новый дом

Легковая машина Я, блестящая такая
По дороге мчусь стрелой У меня есть руль и шины,
Зовусь, легковая машина!
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Автобус
Весь день - домой и на работу

Возить людей его забота! Точно, вовремя и ловко Подъезжает к остановке. Все вошли, 
закрылась дверь, Пассажиры вы теперь. Всѐ! Приехали! Ура! Выходите, вам пора!

Скорая помощь Если кто-то заболел
Надо чтобы врач успел. Скорая его домчит
Врач поможет, исцелит!
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«ПО ДОРОГЕ»
Цели: Закрепить знания о различных видах транспорта; тренировать внимание, 

память.
Материал: Картинки грузового, легкового транспорта, фишки.
Ход игры: Перед поездкой договоритесь с детьми, кто какой вид транспорта будет 

собирать (для наглядности можно раздать картинки грузового и легкового транспорта, 
также можно взять специализированный транспорт: милиция, пожарные, скорая помощь 
и т.д.). По дороге дети обращают внимание на машины, называя их получая за это 
фишки. Кто больше соберет, тот и выиграл.

«НАЗОВИ МАШИНУ»
Цель: учить детей узнавать и называть машины, развивать зрительную память, 

мышление
Материал: картинки машин (легковая, грузовая, автобус, троллейбус, скорая помощь, 

пожарная, полиция)
Ход игры
Перед детьми разложены картинки с изображением машин, и воспитатель предлагает 

назвать их. Ребенок называет машину, показывает ее, остальные дети знаками 
показывают - согласны они или нет

«УЛИЦА ГОРОДА»
Цель игры: Уточнить и закрепить знания детей о правилах поведения на улице, о 

правилах дорожного движения, о различных видах транспорта.
Материал: макет улицы, деревья, автомобили, куклы-пешеходы, светофоры, 

дорожные знаки.
Ход игры. Ведущий рассматривает с детьми макет улицы, задает ряд вопросов. Свои 

вопросы и ответы дети сопровождают показом на макете.
Вопросы к детям:
Какие дома на нашей улице?
Какое движение на нашей улице - одностороннее или двухстороннее? 
Где должны ходить пешеходы? Где должны ездить машины?
Что такое перекресток? Где и как нужно его переходить? 
Что обозначает пешеходный переход?
Как регулируется движение на улице? 
Какие сигналы светофора вы знаете?
Какие дорожные знаки есть на нашей улице? Для чего они предназначены? 
Для чего нужен пассажирский транспорт? Где его ожидают?
Как надо вести себя в автобусе? 
Можно ли играть на улице?
Далее воспитатель предлагает детям «проехать» по улице, соблюдая правила 

дорожного движения. Затем кто-то из детей выполняет роль пешехода. Выигрывает тот, 
кто справился с ролью водителя и пешехода.
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«УГАДАЙ, КАКОЙ ЗНАК» 
Цель игры:
1. Учить детей различать дорожные знаки.
2. Закреплять знания детей о правилах дорожного движения.
3. Воспитывать умение самостоятельно пользоваться полученными знаниями в 

повседневной жизни.
Материал: кубики с наклеенными на них дорожными знаками: предупреждающими, 

запрещающими, информационно-указательными и знаками сервиса.
Ход игры
Первый вариант. Ведущий приглашает детей по очереди к столу, где лежат кубики. 

Ребенок берет кубик, называет знак и подходит к тем детям, у которых есть знак этой 
группы.

Второй вариант. Ведущий называет знак. Дети находят этот знак на своих кубиках, 
показывают его и рассказывают, что он означает.

Третий вариант. Играющим раздают кубики. Дети внимательно изучают их, затем 
каждый ребенок рассказывает о своем знаке, не называя его, а все остальные отгадывают 
знак по описанию.

«ПОСТАВЬ ДОРОЖНЫЙ ЗНАК» 
Цель игры:
1. Учить детей различать следующие дорожные знаки: «Железнодорожный переезд», 

«Дети», «Пешеходный переход», «Дикие животные» (предупреждающие); «Въезд 
запрещен», «Проход закрыт», «Движение на велосипедах запрещено» (запрещающие); 
«Прямо», «Направо», «Налево», «Круговое движение», «Пешеходная дорожка 
(предписывающие); «Место стоянки», «Пешеходный переход», «Пункт медицинской 
помощи»,     «Телефон»,     «Пункт     питания»,     «Автозаправочная станция»,     «Пункт 
технического обслуживания автомобилей» (информационно-указательные); «Пункт 
первой медицинской помощи», «Автозаправочная станция», «Телефон»,

«Пункт питания», «Место отдыха», «Пост ГИБДД» (знаки сервиса). 
2. Воспитывать внимание, навыки ориентировки в пространстве.
Материал: дорожные знаки, игровое поле с изображением дорог, пешеходных 

переходов, железнодорожного переезда, административных и жилых домов, 
автостоянки, перекрестки.

Ход игры. Детям предлагается:
1. Рассмотреть игровое поле и то, что на нем изображено.
2. Расставить нужные дорожные знаки. Например, у школы - знак «Дети», у кафе -

«Пункт питания», на перекрестке - «Пешеходный переход».
Выигрывает тот, кто за определенное время успеет расставить все знаки правильно и 

быстро.
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«ТЕРЕМОК» 
Цель игры:
1. Учить детей различать дорожные знаки для водителей (велосипедистов и 

водителей).
2. Закрепить знания детей о предупреждающих знаках: «Железнодорожный переезд», 

«Дети», «Опасный поворот»; запрещающих знаках: «Въезд запрещен» (велосипедисту, 
водителю), «Движение на велосипедах запрещено», «Проход закрыт»; предписывающих 
знаках: «Обязательное направление движения», «Прямо», «Направо», «Налево», 
«Круговое движение», «Велосипедная дорожка»; информационно-указательных знаках: 
«Место стоянки», «Пешеходный переход»; знаках сервиса: «Пункт первой медицинской 
помощи», «Телефон», «Пункт питания», «Автозаправочная станция», «Техническое 
обслуживание автомобилей».

3. Воспитывать внимание, навыки осознанного использования знания правил 
дорожного движения в повседневной жизни.

Материал: картонные круги с изображением дорожных знаков, бумажный конверт с 
вырезанным в нем окошком, палочка.

Ход игры. Ведущий вставляет в конверт круг, на котором нарисовано несколько 
знаков и закрепляет его с помощью палочки. Затем он продвигает круг так, чтобы в 
окошке появились разные знаки. Дети называют знаки и объясняют их значение.

«КТО УПРАВЛЯЕТ ЭТИМ ВИДОМ ТРАНСПОРТА?» 
Цель: практическое накопление словаря существительных по теме.
Ход игры. Воспитатель показывает детям картинки с изображением видов транспорта 

и предлагает сесть тому, кто назовет профессии людей, управляющих разными видами 
транспорта: мотоцикл - мотоциклист; велосипед - велосипедист; теплоход - капитан; 
автобус - водитель; трамвай - вагоновожатый; самолет - пилот.

«ДОРОЖНЫЕ ЗНАКИ»

«ПРЕДУПРЕЖДАЮЩИЕ ЗНАКИ»
ПРОГРАММНОЕ СОДЕРЖАНИЕ. Познакомить детей с существующими дорожными 

знаками; объяснить детям, что такое предупреждающие знаки и о чѐм они 
предупреждают.

1. Железнодорожный переезд со шлагбаумом; 
2. Железнодорожный переезд без шлагбаума; 
3. Осторожно дети;
4. Животные на дороге; 
5. Опасный поворот;
6. Двустороннее движение; 
7. Пешеходный переход.

7



Группа «Я — воспитатель»: https://vk.com/yavosp 
Дополнительные материалы для воспитателей по подписке: https://vk.com/donut/yavosp

«УКАЗАТЕЛЬНЫЕ ЗНАКИ»
ПРОГРАММНОЕ СОДЕРЖАНИЕ. Познакомить детей с указательными дорожными 

знаками; объяснить детям их значение.
1. Место стоянки;
2. Пешеходный переход;
3. Пункт медицинской помощи;
4. Пункт технического обслуживания; 
5. Телефон;
6. Пункт питания;
7. Автозаправочная станция.

«ЗАПРЕЩАЮЩИЕ ЗНАКИ»
ПРОГРАММНОЕ СОДЕРЖАНИЕ. Познакомить детей с дорожными знаками; 

объяснить детям, что такое запрещающие знаки и что они обозначают.
1. Въезд запрещен;
2. Пешеходное движение запрещено; 
3. Велосипедное движение запрещено.

«ПРЕДПИСЫВАЮЩИЕ ЗНАКИ»
ПРОГРАММНОЕ СОДЕРЖАНИЕ. Познакомить детей с предписывающими 

дорожными знаками; объяснить детям их значение.
1. Обязательное направление движения; 
2. Круговое движение.

«ПИСАТЕЛЬ»
Цель: научить детей составлению описательного рассказа по плану. 
План рассказа:
1. Что это?
2. Из каких частей состоит?
3. Чем приводится в движение? (Электричество, топливо.) 
4. Где движется этот транспорт?
5. Для чего используется? Что перевозит? 
6. Кто управляет этим видом транспорта?

«НАЗОВИ КАРТИНКУ» 
Цель: активизация в речи детей приставочных глаголов.
Ход игры. Воспитатель выставляет на фланелеграф карточки с изображением 

машины, которая подъезжает к гаражу, выезжает из гаража, объезжает дом, проезжает 
между домами и переезжает через мост. Дети должны ответить на вопросы типа: 
«Скажите, на какой по счету картинке мы видим машину, которая выезжает?». Вариант 
ответа ребенка: «На пятой картинке машина выезжает из гаража». Можно предложить 
детям самостоятельно составить предложения со словами: приехать, подъехать, выехать, 
заехать, объехать, съехать, проехать, въехать.
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«ГДЕ СТОИТ МАШИНА?» 
Вариант 1
Цель: практическое овладение умением использовать в речи предложные 

конструкции.
Ход игры. По указанию воспитателя дети должны поднимать различные картинки: 

покажи картинку, на которой машина стоит перед домом, покажи картинку, на которой 
машина подъезжает к дому и т.д. Затем дети самостоятельно составляют предложения с 
предложными конструкциями по своим картинкам.

Вариант II
Цель: закрепление навыка использования в речи предложных конструкций.
Ход игры. Воспитатель выставляет на фланелеграф картинки из игры 7. Детям 

предлагается ответить на вопросы:
На какой по счету картинке можно сказать про машину, что она стоит перед домом 

(проезжает между домами и т.д.)?
Назовите маленькие слова (предлоги) в данных предложениях. 
Соедините слова в предложении маленьким словом:
Машина подъехала. гаражу. Машина отъехала ... гаража. Машина едет ... домами. 

Машина переезжает ... мост. Машина остановилась ... дома.
По какой картинке можно составить предложение с маленьким словом «к» («через», 

«между», «около», «от»)?
Придумайте свои предложения, в которых бы говорилось о поездке по городу, 

используя маленькие слова.

«ДЛЯ ЧЕГО ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ЭТОТ ТРАНСПОРТ?» 
Цель: расширение словарного запаса, уточнение представлений о назначении

различных видов транспорта.
Ход игры. На столе стоят игрушки: самолет, самосвал, трамвай, катер, скорая помощь, 

хлебовоз и т.д. В гости к детям приходит старик Хоттабыч (появляется кукольный 
персонаж). Логопед обращает внимание детей на ковер-самолет старика и предлагает 
познакомить гостя с назначением современных видов транспорта.

Пример ответа: «Эта машина - скорая помощь. На ней перевозят больных»; «Эта 
машина - самосвал. На ней перевозят кирпичи, песок и другие грузы для стройки».

«РЕГУЛИРОВЩИК»
Цель: закрепление представлений о различных видах транспорта по способу 

передвижения.
Ход игры. Воспитатель называет или демонстрирует картинки с изображением 

различных видов транспорта. Дети жестами показывают, как передвигается 
транспортное средство: ездит по дороге - руками изображается поворот руля, ездит по 
рельсам - изображается движение поезда (руки около груди согнуты в локтях,
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совершаются круговые движения), передвигается по воде - изображаются движения 
пловца, передвигается по воздуху -

изображаются взмахи крыльев. В случае, если показана картинка, не обозначающая 
транспорт, дети изображают знак «стоп» - руки сложены крест-накрест перед грудью.

«ПУТЕШЕСТВЕННИК»
Цель: формирование навыка составления повествовательных предложений на 

заданную тему.
Ход игры. Воспитатель раздает детям модели или картинки с изображением 

различных транспортных средств. Каждому ребенку предлагается представить себя 
путешественником и придумать, куда он может поехать на этом виде транспорта. Дети 
составляют предложения типа: «Я поеду на электричке на дачу», «Я поеду на поезде к 
бабушке в гости». Можно усложнить условие игры, предложив детям изображения 
нескольких транспортных средств. В данном случае ребенок должен составить короткий 
рассказ на заданную тему.

Пример рассказа: КАК Я ЕХАЛ НА ДАЧУ
Летом мы с мамой ездим на дачу. Сначала мы садимся в автобус и доезжаем до метро. 

Затем на метро приезжаем на вокзал. Оттуда электричка отвозит нас в деревню.
(Картинки к рассказу: автобус, поезд метро, электричка.)

Источник
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