
«Конструктор занятий»- ВИКТОРИНА с выбором ответа 

 

1. Выйти на сайт https://learningapps.org/  

 

2. Авторизоваться на сайте 

Для этого: 

1) Нажать кнопку «Вход» (или «Подать заявку») в правом верхнем углу  

 

 

 

2) Вписать логин и пароль в поля открывшегося окна и нажать «Логин» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Создать упражнение «Викторина». 

 

Для этого: 

1) перейти в раздел «Новое упражнение»  

 

 
 

https://learningapps.org/


2) выбрать вид упражнения («Викторина с выбором 

правильного ответа») 

 

 

 

 

3) посмотреть один из предложенных примеров 

 

 

 

 

4) перейти в режим создания приложения, нажав на кнопку 

«Создать Викторину с выбором ответа» (в правом 

нижнем углу окна) 

 

5) Вписать название викторины и задачу (при необходимости) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6) Записать вопросы и по 4 ответа для каждого вопроса (ввести своих 10 вопросов и ответов) 
 

Вопросы и ответы могут быть 

не только текстовые, они 

могут быть картинкой или 

аудио записью. Для выбора 

формы вопроса или ответа 

необходимую нажать кнопку: 

«Текст», «Картинка» и т.д. 

При необходимости записать 

«Обратную связь» для 

каждого ответа. Например: 

«Правильно!», «Молодец!», 

«Подумай еще!» 



Для этого: 

 нажать рядом с надписью «Вопрос» на кнопку «Текст» («Картинка» и т.д.); 

 

 

 вписать в открывшееся поле вопрос; 

 нажать рядом с надписью «Правильный ответ» на кнопку «Текст» («Картинка» и т.д.) 

 

 

 вписать в открывшееся поле правильный ответ; 

 нажать рядом с надписью «Неверный ответ 1» на кнопку «Текст» («Картинка» и т.д.) 

 

 

 вписать в открывшееся поле первый вариант неправильного ответа; 

 нажать рядом с надписью «Неверный ответ 2» на кнопку «Текст» («Картинка» и т.д.) 

 

 

 вписать в открывшееся поле второй вариант неправильного ответа; 

 нажать рядом с надписью «Неверный ответ 3» на кнопку «Текст» («Картинка» и т.д.) 

 

 

 вписать в открывшееся поле третий вариант неправильного ответа; 

 

 

7) Для добавления новых вопросов необходимо нажать 

кнопку «Добавить следующий элемент» 

 

8) Удалить лишние поля с вопросами и ответами можно с помощью кнопки 

«Корзинка» 

 



9) Определить, необходимо ли 

перемешивать вопросы при каждом 

выполнении задания или оставить 

порядок размещения неизменным. 

 

 

 

 

10) Для появления оценки в конце выполнения каждого задания поставить «галочку». При 

этом, если ответ был неправильным, то система демонстрирует правильный ответ и дает 

возможность перейти к следующему вопросу. 

!!! Если «галочку» не поставить, то ученик перебором всех ответов, приходит к 

правильному ответу. 

 

 

 

 

11) Заполнить поле «Обратная связь»  

 

 

 

 

 

12) Разместить фоновую картинку (можно установить любую картинку, соответствующую теме 

задания) 

 

Для этого: 

 Нажать кнопку «Выберите картинку» 

 Выбрать расположение картинки, щелкнув в третье окошко, или перетащить ее 

в третье окошко 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 В результате картинка появиться в окошке 

рядом с кнопкой «Выберите картинку» 

 

 

13) Для окончания работы нажать на кнопку «Установить и показать…» 

 

 

 

 

14) Сохранить результат 

 

Если необходимо внести изменения, нажать кнопку «Вновь 

настроить» 

 

Если все устраивает, нажать кнопку «Сохранить 

приложения» !!! Сохранение задания невозможно для 

незарегистрированных пользователей. 

 

 

 

15) На открывшейся 

странице скопировать 

ссылку «Адрес полной 

картинки». 

 

16) Перейти в практическое задание на сайте дистанционного обучения,  нажать «Ответить». 

 



17) В поле «Сообщение» вписать название викторины, указать возраст на который рассчитаны 

вопросы викторины, вставить скопированную ссылку. Ниже высказать свое мнение о 

работе с предложенным сервисом. 

 

18) Нажать кнопку «Отправить в форум» 

 

 

 

 


