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Цели: 
• образовательная: Расширить знания учащихся, обобщить изученный материал по предметам; 
• воспитательная: Развитие навыков коллективной работы, работы в группе.
• развивающая:  Развитие сообразительности, находчивости, зоркости, умения логически мыслить; Развитие речи младших школьников.
Оборудование: компьютер, мультимедийный проектор 
Авторский медиапродукт:   презентация   
Рекомендации по использованию презентации: Презентация даст возможность не только наглядно увидеть задания, но и проверить правильность своего ответа.
Литература: 
1. Узорова О.В. Все предметы начальной школы в викторинах.- М.: ООО «Издательство Астрель», 2003.

2. Шведова Л.М. Развитие логического мышления, сообразительности, воображения и интеллекта,- Донецк: ООО ПКФ «БАО», 2004.

Ход  мероприятия.

( Класс делится на 3 команды. Выбирается капитан.)

1. Разминка:

1)
Чем не могут быть покрыты животные?
1) чешуёй
2) перьями
3) шкурой
4) корой
2)
Если у стола отпилить угол, то сколько углов у него останется?
1) 4

2) 3

3) 5

4) 2

3)
Какой город славится "поющими" животными?
1) Москва
2) Петербург
3) Бремен
4) Париж
4)
Говядина - это мясо...
1) коровы
2) барана
3) курицы
4) свиньи
5)
Сколько гласных звуков в русском языке?
1) 8

2) 10

3) 6

4) 9

6)
Сколько в сутках часов?
1) 12
2) 24

3) 8
4) 6
2. Составь пословицу.
Найдите начало и конец пословицы и соедините линией.

1. Кто много читает...
... а лень портит.

2. Чем дальше в лес...
... тот много знает.

3. Труд человека кормит...
... а служба службой.

4. Дружба дружбой...
... тем больше дров.

1. Ученье свет...
2. Яблоко от яблони...
3. Что написано пером...

4. Тише едешь...

1. За двумя зайцами...
2. Знайка дорожкой бежит.
3. Как аукнется...

4. Береги платье снову...
... дальше будешь.

 ... а неученье тьма.

 ... недалеко падает.

 ... не вырубишь топором.
... а честь смолоду.
... так и откликнется.
... а незнайка на печи лежит.
... погонишься, ни одного не поймаешь.
3. «Что за птица?»

Трясогузка 
музыкальная пауза
4.
«Цифровой портрет».
Какими цифрами пользовался художник? (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9)
Сосчитай, сколько раз он использовал каждую цифру?  (35 раз )
5. «Что играет кошка?»          «Времена года»
6.
Сочинить стихотворение, используя рифму:
1. крот, енот, компот.
2. волк, толк, щёлк.
3. лиса, краса, леса.
Дополнительные вопросы:
1. Какая ягода бывает чёрной, красной, белой? (смородина)
2. Название какого растения говорит о том, где оно живёт? (подорожник)
3. Чем питается медведь, когда спит в берлоге? (жиром)
4. Для чего птице хвост? (для управления)
5. У каких грибов шляпки разного цвета, но все они носят одно имя? (сыроежки)
6. Как называется композиция из сухих растений? 
7. Назови сказку итальянского писателя, где все герои - овощи и фрукты? (Чиполлино)
8. Сколько монет было у Буратино? (5)
9. Не чём путешествовала на юг лягушка-квакушка? (на утках, на прутике)
КОНКУРС КАПИТАНОВ.
1. Кого зовут лучшим певцом русского леса? (соловей)
2. Какие домики для птиц делают люди? (Скворечники)
3. У лисы избушка ледяная, а у зайца? (Лубяная)
4. Кто управляет нашей страной? (президент)
5. Как звали почтальона из Простоквашино? (Печкин)
6. Номер телефона "скорой помощи"?  (03)
7. Сколько минут в часе?  (60)
8. Кто спас Муху-Цокотуху?  (комар)
9. В кого превратился "гадкий" утёнок? (в лебедя)
ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ
                                                                                                       приложение
ЧТО ЗА ПТИЦА?
Вычеркни буквы, что в этой таблице встретятся дважды,
 и выяснишь ты, кто на песочке оставил следы.
Длинное имя у маленькой птицы!
	э
	ш
	б
	ф
	ю
	в
	x
	д
	ч
	ц
	е

	б
	д
	л
	т
	э
	м
	р
	ф
	я
	ш
	н

	ж
	с
	е
	п
	о
	ц
	л
	г
	и
	у
	x

	и
	в
	м
	3
	ж
	п
	к
	н
	ю
	ч
	а


ЧТО ИГРАЕТ КОШКА?
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ЦИФРОВОЙ ПОРТРЕТ
1)  Какими цифрами пользовался художник, создавая портрет? 
2)*  Сколько таких цифр?
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