Паспорт проекта
 «Игра и обработка мелодий различной степени сложности

 на виртуальных музыкальных инструментах 

в программе Button Bass»
	Название проекта
	«Игра и обработка мелодий различной степени сложности

 на виртуальных музыкальных инструментах 

в программе Button Bass»

	Авторы проекта
	София Астраханцева

Марина Срыбная

Елизавета Новикова

	Руководитель проекта
	Мария Юрьевна Дик

	Учебный предмет, в рамках которого проводится работа по проекту
	Музыка,  мастерская проектов «Мир Electro Music»

	Возраст учащихся, на которых рассчитан проект
	От 10 лет и выше

	Тип проекта
	творческий 

	Форма проекта
	

	Время работы над проектом
	Сентябрь-декабрь 2016 г.

	Дата создания проекта
	17.12.16

	Форма организации детей
	Мастерская проектов

	Цель проекта
	воспроизведение и обработка мелодий различной степени сложности на виртуальных музыкальных инструментах.

	Задачи проекта
	· познакомится  с ПК программами, музыкальными студиями;

· узнать, что такое виртуальные музыкальные инструменты;
· выучить музыкальную грамоту;

· выбрать виртуальные музыкальные инструменты для воплощения мелодии;

· обработать и сыграть мелодии различной степени сложности на виртуальных музыкальных инструментах в ПК программе «Button Bass».

	Аннотация
	Оснащённость нашей школы не позволяет нам в полной мере создавать и обрабатывать  мелодии.  А так же не  имея собственных музыкальных инструментов и начального музыкального образования воспроизводить различной сложности мелодии.  Мы узнали, что нашу проблему можно решить  иным путём, другими словами, любой сложности  мелодии, собственные сочинение, игра на любых музыкальных инструментах   и т.д. возможно исполнить  в виртуальном мире.



	Предполагаемый продукт
	

	Представление проекта
	23.12.2016 г.
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