Использование игровых технологий на уроках географии

Этот информационный сборник,  обогатит ваши уроки интересными формами, привлечет внимание и обязательно вызовет интерес учащихся к предмету. Потому, что нет ничего интереснее в мире, чем сам МИР, который нас окружает. Попробуйте разгадать загадки, испытайте радость успеха от решения трудных анаграмм и кроссвордов, удивитесь совершенно новым сведениям  о материках и океанах, растениях и животных. Дерзайте, познавайте! Успехов Вам в этом! 
                                 Технологии обучения  в игре.

«Игра для ребенка – естественная потребность» - так утверждал один из педагогов 19 века. Думаю, что с этим высказыванием трудно не согласиться. Во время игры дети действуют свободно, раскованно, не бояться ошибки. Их интересует не результат, а сам процесс игры. Участие в игре снимает психологическое напряжение, которое дети испытывают во время учебной деятельности. В игре школьник ощущает равноправие с другими участниками игры, в том числе и с учителем. Ученик получает право на свое мнение, отстаивание своей точки зрения. Таким образом, в игре реализуется один из главных принципов педагогики сотрудничества.

Во время игры у детей развивается мышление, речь, память, сообразительность, общий кругозор. «Соедините Духовность и Игру, а проще - учебу и интерес, вот и выход на все проблемы из всех проблем, какие давно и мучительно волнуют школу», - писал педагог Ильин.

 
Пятый класс - переходный этап в жизни детей: из начальной школы - в среднюю, в мир новых учителей, новой программы, новых предметов. Задача учителей в это время - сделать так, чтобы встреча с незнакомым не испугала, не разочаровала, а, наоборот, способствовала возникновению интереса к учению, к открытию. Учителям приходится решать такую задачу почти каждый день. Как же сделать встречи с неизвестным окружающим миром не скучными и обыденными, а радостными и интересными. Вот здесь на помощь учителю придут уроки - игры, уроки – путешествия. Разумно и уместно используя подобного рода уроки наряду с традиционными формами, учитель увлекает детей и тем самым создаёт почву для лучшего восприятия большого и сложного материала.

Технология игровых форм обучения нацелена на то, чтобы научить учащихся осознавать мотивы своего учения, своего поведения в игре и в жизни, т.е. формировать цели и программы собственной самостоятельной деятельности и предвидеть ее ближайшие результаты. 

Психологическая теория деятельности в рамках теоретических воззрений А.С.Выгодского, А.Н. Леонтьева выделяет три основных вида человеческой деятельности: трудовую, игровую, учебную. Все виды тесно взаимосвязаны. 

Анализ психолого-педагогической литературы по теории возникновения игры в целом позволяет представить спектр ее назначений для развития и самореализации детей. Немецкий психолог К.Гросс, первым в конце 19в. предпринявший попытку систематического изучения игры, называет игры изначальной школой поведения. Для него, какими бы внешними или внутренними факторами игры не мотивировались, смысл их именно в том, чтобы стать для детей школой жизни. Игра объективно – первичная стихийная школа, кажущийся хаос которой предоставляет ребенку возможность ознакомления с традициями поведения людей, его окружающих. Дети повторяют в играх то, к чему относятся с полным вниманием, что им доступно наблюдать и что доступно их пониманию. Уже потому игра, по мнению многих ученых, есть вид развивающей, социальной деятельности, форма освоения социального опыта, одна из сложных способностей человека. 

Блестящий исследователь игры Д.Б.Эльконин полагает, что игра социальна по своей природе и непосредственному насыщению и спроецирована на отражение мира взрослых. Называя игру «арифметикой социальных отношений», Эльконин трактует игру как деятельность, возникающую на определенном этапе, как одну из ведущих форм развития психических функций и способов познания ребенком мира взрослых. Отечественные психологи и педагоги процесс развития понимали как усвоение общечеловеческого опыта, общечеловеческих ценностей. Об этом писал Л.С. Выгодский: «Не существует исходной независимости индивида от общества, как нет и последующей социализации». Итак, игра воспроизводит стабильное инновационное в жизненной практике и, значит, является деятельностью, в которой стабильное отражает именно правила и условности игры – в них заложены устойчивые традиции и нормы, а повторяемость правил игры создает тренинговую основу развития ребенка. Новационное же идет от установки игры, которая способствует тому, чтобы ребенок верил или не верил во все, что происходит в сюжете игры. Во многих играх «функция реального» присутствует то ли в виде срезовых условий, то ли в виде предметов – аксессуаров, то ли в самой интриге игры.

А.М. Леонтьев доказал, что ребенок овладевает более широким, непосредственно недоступным ему кругом действительности, только в игре. Забавляясь и играя, ребенок обретает себя и осознает себя личностью. 

· Для детей игра – сфера их социального творчества, полигон его общественного и творческого самовыражения. 

· Игра необычайно информативна и многое «рассказывает самому ребенку о нем. 

· Игра – путь поиска ребенком себя в коллективах сотоварищей, в целом в обществе, человечестве, во Вселенной, выход на социальный опыт, культуру прошлого, настоящего и будущего, повторение социальной практики, доступной пониманию.

· Игра – уникальный феномен общечеловеческой культуры, ее исток и вершина. Ни в каких видах деятельности человек не демонстрирует такого самозабвения, обнажения своих психофизиологических, интеллектуальных способностей, как в игре. 

· Игра – регулятор всех жизненных позиций ребенка. 

Школа игры такова, что в ней ребенок – и ученик, и учитель одновременно. Возникшая в советской системе образования теория воспитывающего обучения активизировала применение игр в дидактике дошкольных систем, но практически не вывела игры на учащихся, подростков и юношества. Отрадно, что в общественной практике последних лет в науке понятие игры осмысливается по-новому, игра распространяется на многие сферы жизни, игра принимается, как общенаучная, серьезная категория. Возможно, поэтому игры начинают входить в дидактику более активно.

1Игра выступает самостоятельным видом развивающей деятельности детей разных возрастов. 

2. Игра детей есть самая свободная форма их деятельности, в которой осознается, изучается окружающий мир, открывается широкий простор для личного творчества, активности самопознания, самовыражения. 

3. Игра – первая ступень деятельности ребенка дошкольника, изначальная школа его поведения, нормативная и равноправная деятельность младших школьников, подростков, юношества, меняющих свои цели по мере взросления учащихся.

 4. Игра есть практика развития. Дети играют, потому что развиваются, и развиваются потому, что играют. 

5. Игра – свобода самораскрытия, саморазвития с опорой на подсознание, разум и творчество. 

6. Игра – главная сфера общения детей; в ней решаются проблемы межличностных отношений, приобретается опыт взаимоотношений людей.

Результативность дидактических игр зависит, во-первых, от систематического их использования, во-вторых, от целенаправленности программы игр в сочетании с обычными дидактическими упражнениями. 

Например, в решении проблемы развития познавательной активности необходимо считать основной задачей развитие самостоятельного мышления ученика. Значит, необходимы группы игр и упражнения, формирующие умение выделять основные, характерные признаки объектов, сравнивать, сопоставлять их, групп игр на обобщение предметов по определенным признакам, умение отличать реальные явления от нереальных, воспитывающие умение владеть собой и т.д. 
Составление программ таких игр – забота каждого учителя. «Игровые коллизии вызывают у школьника стремление анализировать, сопоставлять, исследовать скрытые причины явлений. Это – творчество! Это то, что и составляет явление познавательной активности. Собственно игра вызывает важнейшее свойство учения – потребность учиться, знать».

Задачи: I. Образовательные: 1.Способствовать прочному усвоению учащимися учебного материала.
 2.Способствовать расширению кругозора учащихся через использование дополнительных источников. 
II. Развивающие: 1. Развивать у учащихся творческое мышление. 2.Способствовать практическому применению умений и навыков, полученных на уроке. 
III. Воспитательные: 1.Воспитывать нравственные взгляды и убеждения.
 2. Вырабатывать историческое самосознание – осознанную сопричастность к прошлым событиям. 
3.Способствовать воспитанию саморазвивающейся и самореализующейся личности.

Мотив – направленность школьника на отдельные стороны учебной деятельности, связанная с внутренним отношением ученика к ней. 
Виды мотивации: a) Познавательные: 1. Широкие мотивы (овладевание знаниями). 
2. Учебно-познавательные (ориентация на усвоение способов добывания знаний).
 b) Социальные: 1. Широкие мотивы (долг, ответственность понимания социальной значимости учения). 
2. Позиционные мотивы (стремление занять определенную позицию в отношениях с окружающими, получить их одобрение). 
3. Мотивы социального сотрудничества (ориентации на разные способы взаимодействия с другим человеком).

В своей работе учитель обязан опираться на возрастные особенности мотивации учения и умения школьников учиться. 

Средний возраст. 1.Мотивы самообразования, активное стремление подростка к самостоятельным формам учебной работы, появляется интерес к методам научного мышления. 
2. Наиболее зримо в этом возрасте совершенствуется социальные мотивы учения (нравственные ценности общества). 
3. Позиционные мотивы – усиливается мотив поисками контактов и сотрудничества с другим человеком, овладение рациональными способами этого сотрудничества в учебном труде. 
4.Подростку доступны самостоятельная постановка не только одной задачи, но и последовательность нескольких целей, причем, не только в учебной работе, но и во внеклассных видах деятельности. 
Старший школьный возраст. 1.Широкие познавательные мотивы – интерес к знаниям. 
2.Учебно-познавательный мотив – интерес к способам добывания знаний совершенствуется как интерес к методам теоретического и творческого мышления(участие в школьных научных обществах, применение исследовательских методов анализа на уроке). 
3.Умение ставить в учебной деятельности нестандартные учебные задачи и находить вместе с тем нестереотипные способы их решения.

Основные принципы организации игры: 1. Отсутствие принуждения любой формы при вовлечении детей в игру. 
2. Принципы развития игровой динамики. 
3.Принципы поддержания игровой атмосферы (поддержание реальных чувств детей).
 4. Принципы взаимосвязи игровой и неигровой деятельности. Для педагогов важен перенос основного смысла игровых действий в реальный жизненный опыт детей. 
5.Принципы перехода от простейших игр к сложным игровым формам.
 Логика перехода от простых игр к сложным связана с постепенным углублением разнообразного содержания игровых заданий и правил
· от игрового состояния к игровым ситуациям, 
· от подражания к игровой инициативе, 
· от локальных игр – к играм-комплексам, 
· от возрастных игр – к безвозрастным, «вечным». 
Безусловно одно – воспитательная, образовательная ценность интеллектуальных игр зависит от участия в них педагогов, воспитателей, родителей. При соответствующих методах педагогического руководства в дидактических целях этот процесс может быть упорядочен. 
На первых порах, т.е. в младшем школьном возраст, игровые действия ребят носят развернутый характер и требуют материальной опоры (игрушки, игровые предметы). В дальнейшем, к периоду повзросления, сокращается и обобщается, идет их вербализация. В последствии они могут совершаться частично, или полностью в умственном плане и плане воображения. В подростковых классах некоторые виды игр полностью переносятся в умственный план, появляется идеальная игра воображение (творческие, сюжетно-ролевые игры). Игровое воображение создает у детей план наглядных представлений о действительности, формирует способность ими оперировать.
 Организация игровых форм обучения проходит в двух направлениях:

- Исходя из вышесказанного, основные цели обучения при развитии творческого потенциала личности обучающихся через игровые формы обучения следующие:
· Обучающая – обеспечить достижение заданного уровня обученности; обобщить и закрепить изученный материал; 
· Воспитывающая – сформированность опыта эмоционально-ценностного отношения к миру в процессе игры – как основной форме обучения; 
· Развивающая – развитие общечеловеческих способностей личности каждого ученика для формирования адекватной социальной самооценки выпускника.

При использовании игровых технологий на уроках необходимо соблюдение следующих условий: 
1) соответствие игры учебно - воспитательным целям урока; 
2) доступность для учащихся данного возраста; 
3) умеренность в использовании игр на уроках.  
Можно выделить такие виды уроков с использованием игровых технологий: 1) ролевые игры на уроке; 
2) игровая организация учебного процесса с использованием игровых заданий (урок - соревнование, урок - конкурс, урок - путешествие, урок - КВН); 
3) игровая организация учебного процесса с использованием заданий, которые обычно предлагаются на традиционном уроке (найди соответствие, лишнее, кроссворд и т.д.);
 4) использование игры на определённом этапе урока (начало, середина, конец; знакомство с новым материалом, закрепление знаний, умений, навыков, повторение и систематизация изученного); 
5) различные виды внеклассной работы по предмету (КВЕСТ, географический вечер, «Что? Где? Когда?», «Брейн-ринг», «Самый умный», экскурсии,  и т.п.), которые могут проводиться между учащимися разных классов одной параллели.
 Функции игры: развивающая, коммуникативная, диагностическая, корректирующая, самореализации, социализации.

Игровая модель призвана реализовать  кроме основной дидактической цели ряд задач: 

· контроль над выражением эмоций,

· предоставление учащимся возможности самовыражения, 

· помощь и содействие в развитии творческого воображения,

·  совершенствование  навыков сотрудничества,

· возможность высказывать свои мысли, чувства, впечатления.

      Феномен игровой деятельности на уроке  состоит в том, что, будучи развлечением, отдыхом, может перерасти в обучение, творчество, терапию.  

      Учебные игры: предметные, сюжетные, ролевые, имитационные, драматизации, позволяют в непринужденной обстановке усваивать материал, развивать интерес  к предмету, дают возможность каждому учащемуся проявить свои  интеллектуальные способности, индивидуальные  особенности, память, эрудицию, внимание, мышление, творческие способности.

             Использование игр на уроке позволяет расширить кругозор учащихся, воспитывать чувство коллективизма, умения общаться, уважать друг друга.                                                          

            Играя, учащиеся учатся фантазировать, воображать, принимать самостоятельные решения.
              В пользу  периодического использования игры на уроке говорит и тот факт, что игра вносит разнообразие в учебный процесс, развивает заинтересованность учащихся. 
          Игровые формы, которые использовались при создании предлагаемых уроков могут стать примерами, на основе которых можно создавать уроки развития и активизации интереса к географии.
ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ НА УРОКАХ ГЕОГРАФИИ
Для работы с терминами игра с правилами «Переводчик». В данной игре детям предлагается сказать географическую фразу другими словами, перевести с «научного» языка на «доступный».
Самостоятельная работа с текстом становится увлекательной, если превращается в игру «Найди ошибки». Эта игра проводится при закреплении и повторении материала.
В связи с этим предлагается игра «Реставрация», в которой сочетается методический прием конспективного изложения с подготовкой учащихся к умению создавать конспект и работать с ним. Для игры на доске или на карточке пишется краткий конспект с сокращениями (возможно, без точек и с пропусками для общеупотребительных слов). Школьникам необходимо восстановить текст и увеличить его.
Проведение этой игры готовит учащихся к игре с противоположным значением «Зашифруй текст».
«Географические пятнашки». На доске рисуется квадрат, делится на 16 клеток, в которых записаны даты. Ученикам предлагается восстановить даты. Показывая указкой на дату, необходимо назвать событие, о котором идёт речь.
"Вытащи вопрос".
Предлагаю вам игру, в которой вы сможете придумать интересные вопросы по нашему предмету. Мы запишем эти вопросы на корточках, сложим их и перемешаем. Потом вы по - очереди будете вытаскивать вопрос и постараетесь ответить на него. После ответа выскажите свое мнение о том, интересен ли был вопрос и чем именно. «Геоалфавит». В этой игре может быть несколько вариантов.
1. В игре участвуют две команды. После проведения жеребьёвки игру начинает одна из команд №1. Капитан этой команды по договорённости с её членами задаёт 5 или 10 вопросов на географические темы, а члены команды №2 должны дать ответы, начинающиеся с какой- то одной буквы. Букву называет капитан первой команды, например букву П. Участвовать могут команды или пары или каждый ученик отдельно. Задание - называть географические объекты или термины на буквы алфавита. Желательно географические объекты показывать на карте, а терминам давать определения. После занятия стоит проанализировать его с помощью вопросов: -какие вопросы ученикам понравились, -какой ответ показался более удачным, -какие вопросы были трудными,   -доставило ли ученикам удовольствие придумывать вопросы.             

Игра "Раз! Два! Три!".
Участники игры берутся за руки и образуют круг. Начиная движение по часовой стрелке, они произносят слова: " Раз! Два! Три! Море назови!" При последних словах все останавливаются и начинают по очереди перечислять названия морей. Если кто- нибудь промолчит , то он выбывает из игры.
Игра со словами: "Раз! Два! Три! Остров ( горы, реки, город) назови продолжается, пока не останется минимальное количество участников. Игра "Широта и долгота".
Участники игры (их должно быть не менее 4 человек) делятся на четыре группы. Первая - " северные широты", вторая - "южные широты", третья - "восточные долготы", четвёртая - " западные долготы". Игроки вперемежку выстраиваются в шеренгу. Ведущий называет любой географический объект, участники игры быстро вспоминают, где он находится. Те, которые представляют "широты" и "долготы" этого объекта, должны быстро присесть. Например, ведущий называет: остров Мадагаскар; приседают ребята, изображающие "южные широты" и восточные долготы". Кто ошибся - получает штрафное очко, а при повторной ошибке выбывает из игры.
Игра "Верх - вниз".
Игроки образуют полукруг от ведущего. Он начинает перечислять большие и маленькие по площади государства. Если названо большое государство (Китай, Россия, Бразилия и т. п.), ребята поднимаются на носки и тянут руки вверх, тем самым как бы показывая размеры. Если же названы небольшие государства, все участники игры опускают руки вниз. Сделавший две ошибки выбывает из игры.
Ведущий не только называет страны, но и сам выполняет движения, иногда намеренно ошибаясь. Те, кто невнимателен и копирует действия ведущего, скоро выбывает из игры. Игра может продолжаться 2-3 минуты, после чего её можно повторить, но называть уже надо горы, озёра и т. д.
Урок - игра в 5 классе. Тема: Географические познания Земли.

Цель: Организовать работу по обобщению и систематизации личных знаний, приобретенных во время изучения темы, с определением их места в системе знаний. Применение на практике, систематизация, расширение мировосприятия, обдумывание личностного образовательного сценария. Применение нестандартных форм.  Развитие творческой рефлексии.
Цели  учебные: обобщить и систематизировать знания и умения по теме, активизировать познавательную активность, используя активные формы, развивать интерес к знаниям, быстроту мышления, расширить кругозор, сообразительность, любовь к чтению, стремление к знаниям,  умение мыслить нестандартно, искать решение в сложной ситуации.

	Алгоритм деятельности
	Ход развивающего взаимодействия

	1. Психологический настрой, деление на команды (девизы, названия).

	1 тур.

«Разминка» - игра «Верю – не верю».

Условия игры: Один из участников выходит  и выберает с кем он играет сейчас. Вопрос задается для обоих. Тот с кем играют решает соглашатся с репликой или нет, а игрок уже определяет, чье мнение верно. Если угадал – остается играть, если не угадывает  - выбывает из игры.


	Внимание: вопросы.

1)Пифагор и Аристотель жили в 6-4 в до н.э.Верите или нет? да, верю.

2) Марко Поло прожил 17 лет в Индии. Верите или нет?не верю (17 лет он прожил в Китае)

3) В Европе впервые узнали о бумажных деньгах от Бартоломеу Диаша. Верите или нет? нет (от Марко Поло)

 4) Викинги жили на Пиренейском полуострове. нет (на Скандинавском)

 5) Во время своего путешествия Ибн Батутта  посещал Мекку. да, верю.

6) Сейчас остров Цейлон называется Суматра.не верю (он называется Шри –Ланка)

7) Первый глобус был создан Аристотелем.  нет (Бехаймом)

8) Геродот после путешествия на Украину написал книгу «Скифия».  да, верю.

9) Птолемей описал территорию между  Волгой и Обью.нет (между Вислой и Доном).

10) Генрих Мореплаватель снаряжал экспедиции к восточным берегам Австралии.  нет (к западным берегам Африки).

11) Диего Канна был подданным  Португалии.  да, верно.

12) Мыс Бурь в последствии был назван мыс Веры и Любви.нет (мыс Доброй Надежды).

13) Островами пряностей называли Филиппины. нет (Моллукские)

14) 12 октября 1492 г.- день рождения Христофора Колумба. нет (это день открытия Америки)

	2 тур.  Анаграммы. Переставленные буквы необходимо поставить в правильном порядке так, что бы получились  имена путешественников.
	1) леламган        Магеллан

2)мотпейел       Птолемей

 3)  токус              Кусто                                  

4)  вендеж            Дежнев   

	3 тур. Если вычеркнуть буквы, которые повторяются 2 раза (кроме о,  е), то из оставшихся букв можно будет сложить слово, связанное с исследованиями Евразии.
	С,   З,    Е,    К,    Т,     Ю,   С,   М,    У,    Л,   Я,   Е,    П,   Т,   Р,   К,  О,     Я,   Х,    О,   У,   Д,    Ц,     Ы,     Ю.

(ЗЕМЛЕПРОХОДЦЫ)  Из получившегося слова составить как можно больше простых слов.  С условием: существительное,  не менее 3 букв, в именительном падеже.

	4 тур. «Сложи слово»


	1. Арк                           1. алин

2.Сах                            2. нья

3.Трин                          3. тика

4. Ни                             4. идад

Ответы: 1-3, 2-1, 3-4, 4-2.   Арктика, Сахалин, Тринидад, Нинья. 

	5 тур 

«Ролевая игра»

Проверка опережающего задания. Рассказ от имени путешественника. Задание присутствующим: отгадайте, кто этот путешественник?

	1 - . Путешественник.  Разрешите представиться?  Я   родился в Италии, служил в Португалии. Изучив морские карты, я был уверен, что Земля имеет форму шара и если плыть всё время на запад, то можно обязательно приплыть в Индию? Вы легко отгадаете моё имя. Кто я?  Ответ: Христофор Колумб.

2 ой Путешественник. А я  считаю Африку своей второй родиной. Много лет я провел в Африке, в поисках истока реки Нил, изучая  уникальную природу и знакомясь с бытом и жизнью местных жителей. И я не позволю обижать и унижать чернокожее население Африки. Я ненавижу рабство. Африканец – человек в полном смысле  слова разумный, а не морально и умственно отсталый. Африканцы – мои друзья.   Вы узнали меня?        Ответ:  Давид Ливингстон.

3-ий Путешественник. Я  буду краток. Родился я в Италии, но служил в английском флоте. В 15 веке открыл о. Ньюфаундленд.                           Ответ: Джон Кабот. (Джованни  Кабот)

4-ый Путешественник: Несмотря на моё нерусское происхождение, я всю жизнь служил в Русском флоте. Экспедиция, которуя я возглавлял прошла  Северным морским путем через Ледовитый океан далеко на восток Евразии, вдоль Алеутских островов, полуострова Аляска. Были описаны ранее неизвестные острова и Тихоокеанское побережье Евразии. Моим именем назван пролив, отделяющий Евразию от Северной Америки. Ответ:   Витус Беринг.

	Тур 3

Игра «ПОЛЕ ЧУДЕС»

Участник – это все уч-ся класса, каждый ряд – это как один участник, букву называет только тот участник команды, чья очередь по –порядку.


	Задание 1

1. В 1802 году иван Федорович Крузенштерн был назначен начальником первой кругосветной экспедиции, организованной Российским географическим обществом. Трудным и длительным оказался поход, который закончился 7 августа 1806 года. Бороздя моря и океаны все участники похода, конечно же, с нетерпением ожидали возвращения на родную землю.

Внимание вопрос: Как назывался порт на берегу Балтиского моря из которого стартовала экспедиция и куда венулась?
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2. Американский полярный исследователь, адмирал,  по образованию инженер - Роберт Пири вместе с командой, 6 апреля 1909 года на 19 нардах с 133 собаками в упряжках достиг Северного полюса. Путешествие длилось 37 дней и было сопряжено с большими опасностями.

Ответьте на вопрос: Где находится могила Роберта Пири?
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 3.Отто Шмидт осуществил несколько походов по «Северному морскому пути», доказывая, что навигация в Северном ледовитом океане возможна круглый год с помощью ледоколов. Во время одной из таких экспедиций ледокол был сжат лбдами и раздавленный – пошел на дно. Всем участникам удалось спастись, высадившись на лед, откуда их и забрали на самолетах.

Внимание вопрос: Как назывался корабль Отто Шмидта?
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4.  Здесь зашифровано назвние города, в котором  3 декабря 1877 года родился выдающийся украинский географ – картограф, основатель и директор Украинского Национальногоинститута географии Степан рудницкий.

Назовите этот город Украины.
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	Д.З.
	Подготовиться к защите проектов 

 «История открытий: Имена и даты»


Урок- игра в 5 классах. Тема:  Земля на плане и карте.

Модуль.Системно – обобщающий и контрольно – рефлексирующий.

Цель: Организовать работу по обобщению и систематизации личных знаний, приобретенных во время изучения темы, с определением их места в системе знаний. Применение на практике, систематизация, расширение мировосприятия, обдумывание личностного образовательного сценария. Применение нестандартных форм.  Развитие творческой рефлексии.
Цели  учебные: обобщить и систематизировать знания и умения по теме, активизировать познавательную активность, используя активные формы, развивать интерес к знаниям, быстроту мышления, расширить кругозор, сообразительность, любовь к чтению, стремление к знаниям,  умение мыслить нестандартно, искать решение в сложной ситуации.                                                       

	Алгоритм
	Ход развивающего взаимодействия

	«Мозговой штурм»


	1. Как вы думаете можно ли сегодня прожить без карты или умения ориентироваться?

2. Людям каких профессий наиболее необходимы карты?

3. Наука не стоит на месте, сегодня уже существуют электронные способы ориентированияв пространстве и времени?

4. Как вы думаете, какое событие в истории человечества окончательно доказало, что Земля имеет форму шара? (Космические полеты, вид планеты из космоса). 

5. Какие литературные произведения так или иначе связаны с изучением планеты, ее природы, народов?



	Обмен вопросами игра «Мяч передай другому»  


	Условия: По желанию первый уч-ся задает вопрос, любой другой адресует его кому-то, и сам задает вопрос, тот, кто ответил на вопрос первого уч-ся передает вопрос второго следующему.

	І.  Разминка в форме кроссворда на тему:


	Вопросы: 

 По горизонтали: 2. Линии на плане, соединяющие точки с одинаковой абсолютной высотой (горизонтали).    4. Линии градусной сетки, которые проведены параллельно экватору (параллели) 

 6. Автор первого глобуса (Бехайм). 

По вертикали: 1. Модель Земли (Глобус), ). 5.Линии градусной сетки, соединяющие полюса (меридианы). 7.Самая длинная параллель (экватор). 

3. Угол, который образуется между направлением на север и на объект (азимут).

                                                                                 7)                                                                                                                                                                                                                                                                           
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	ІІ Игра «Верю – не – верю»


	1. Правда ли, что в полдень тень от объекта совпадает с направлением меридиана?                  Ответ: да (правда)

2. Дейсвительно правда, что магнитный и географический полюса совпадают?     Ответ: нет (они не совпадают)

3. Правда ли, что на Земле нет такого места, с которого куда ни посмотришь – везде юг? Ответ: не правда (это точка географического Северного полюса)

4. Правда ли, что на 0-м меридиане начинается новый день?

       Ответ: нет (линия перемены дат – 180 меридиан)

6. 5.Правда ли, что уровнем моря – уровнем отсчета абсолютной высоты – является уровень Черного моря. 

      Ответ: нет (уровнем океана считается уровень Балтийского моря)

7. 6. Правда ли, что жители острова Тасмания  и Антарктиды видят солнце над горизонтом  в северной части небосвода.  Ответ: да (т.к. эти гегр. Объекты находятся в южном полушарии).

8. 7. Правда ли вы в то, что на экваторе 22 марта и 23 сентября  в 12. 00. тень от объектов находится у  их основания ?     Ответ:  да (т.к. это дни, когда солнце в зените над экватором)

	ФИЗКУЛЬТМИНУТКА
	Показать север, юг и т.д. – стороны горизонта и присесть – южное полушарие, потянуться – северное (полушарие руками показать), запад и восток руки по очереди расставить в сторону.

	ІІІ Решение анаграмм.


	Дан набор букв, которые, если переставить, то получатся слова, связанные с темой «План и карта». 

ТАВОРКЭ     ----    ЭКВАТОР,

ШАБАМСТ   ---- МАСШТАБ,

ИВРЛЕНИ     ----  НИВЕЛИР,

ЛАСОПЮ      ----ПОЛЮСА.

	                                                    І V  Игра «Сложите слово»


	1. ИЗО           А) ЕЙНЫЕ.

2. ЛИН           Б) ПАС,

3. МАСС        В) ЛИР,

4. КОМ            Г) ГИПСЫ,

5. НИВЕ          Д) ШТАБ.

Правильные ответы:  1) изогипсы, 2) линейные, 3) масштаб, 4) компас, 5) нивелир.

	VI В длинном шифре спрятано имя древнего картографа.
	ЭСКУРИСАПТУКЛОСОФКУЕН.    Правильный ответ: Эратосфен.

	VII РЕСТАВРАЦИЯ.  В одной из далеких стран в алфавите нет гласных звуков.

Если вставить гласные, то получится фраза.


	Б- З    К- РТ-   Н-Т   Г- - Г Р – Ф - -.

Правильный ответ: Без карты нет географии

	VIII Игра «Поле
 чудес».


	1. 1.Многие ученые- исследователи внесли свой вклад в развитие науки картографии. Одним из таких ученых был, ученый, чье имя здесь спрятано. Именно он предложил проводить на картах линии, которые соединяют точки с одинаковой температурой – изотермы, соединяющие точки с одинаковым  атмосферным давлением -  изобары, также стали изображать и рельеф линиями – горизонталями, изогипсами. Назовите имя этого ученого.
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2. 2.На поверхности Земли расстояния измеряют в различных единицах. Например: метры, километры, футы, мили и т.д. На картах особенно трудно измерять извилистые линии. Но существует прибор, в основу работы которого положено движение маленького колеса, и измеритель сантиметров. Как называется этот прибор?
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3. 3. Вы знаете, что представления древних о Земле были далеки от истины. Изображения Земли были несовершенны. Одним из таких свидетельств является карта – колесо, на которой окружающий мир изображен на круге. Как называлась одна из  таких карт?

Э

Б

С

Т

О

Р

Ф

С

К

А

Я

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

4. 4. Один из древних картографических рисунков был найден вблизи украинского города. Это изображение нанесено на бивень мамонта. Ученые считают, что рисунку 13 тыс. лет. Как называется этот город?

Ч

Е

Р

К

А

С

С

Ы

1

2

3

4

5

6

7

8



	ВЫВОДЫ, рефлексия


	  Анализ всей информации. 

Что удалось?  В каком направлении необходимо строить вектор своих знаний? Продолжить фразу:

Сегодня я научился:____.      На уроке я смог______

Я думаю, что мне следует__________


Урок- игра в 6 классе. Тема:  Литосфера

Модуль.Системно – обобщающий и контрольно – рефлексирующий.

Цель: Организовать работу по обобщению и систематизации личных знаний, приобретенных во время изучения темы, с определением их места в системе знаний. Применение на практике, систематизация, расширение мировосприятия, обдумывание личностного образовательного сценария. Применение нестандартных форм.  Развитие творческой рефлексии.
Цели  учебные: обобщить и систематизировать знания и умения по теме, активизировать познавательную активность, используя активные формы, развивать интерес к знаниям, быстроту мышления, расширить кругозор, сообразительность, любовь к чтению, стремление к знаниям,  умение мыслить нестандартно, искать решение в сложной ситуации.  

Ход занятия:
1тур. Разминка: (Индивидуальное первенство) Игра «Верю или нет?» (тема внутреннее строение Земли) 0, 5 б за каждый правильный ответ (взаимопроверка)

1. Верхний слой в составе литосферы называется земная кора (да)

2. Горные породы бывают: топливные,  рудные и нерудные (нет)

3. Высокими являются горы высотой до 1000м. (нет).

4. Часть дна океана вблизи материков, глубиной до 200м называется «шельф» (да)

5. Платформы - это подвижные участки земной коры, где горообразовательные процессы не закончены (нет)

2 тур. «Реставрация - дополни текст» (Индивидуальное первенство) (тема: минералы и горные породы)

1. Горные породы по происхождению бывают магматические, метаморфические и ? __(осадочные)

     2. Каменный уголь относится к (каким)? (топливным) полезным ископаемым?

  3. Самый твердый минерал на планете? __ (алмаз)

4. Самый распространенный металл в земной коре (алюминий)

3 тур. Игра «Географический волейбол». (командный зачет) По очереди член одной команды дает пас – задает вопрос любому члену другой команды. И тот, кто ответил, «отбивает пас» назад другому игроку – первой команды со словами «Раз, два, три, горы назови, равнину назови, вершину назови, желоб» и т.д. (Очки защитываются всей команде).

4 тур.  «Показуха» (командный зачет) (Игроку необходимо показать своей команде за 30 сек. явление природы или объект, предмет без пояснений, слов, только жестами- движениями. Задание на билетиках вслух не произносит)

1. Добыча полезных ископаемых.

2. Землетрясение.

3. Скала
 ФИЗКУЛЬТМИНУТКА  если высказывание верно - поднимаем руки, если не верно- хлопок, если слово не имеет отношение к теме литосфера прыжок.
Текст: Равнины, высотой до 200 метров называются низменности (верно)

             Магма- это излившаяся на поверхность лава (не верно)

Место начала реки называется исток (не из темы)             

5 тур. Что? Где? Когда? (Индивидуальное первенство) (Тема. Рельеф) Ответить на вопросы: Что это? Где это?

Варианты ответов к вопросам «Что это?»: горы, низменность, плоскогорье, вершина, вулкан, желоб.

	Вопросы Что это?
	Вопросы  Где это?

	
	ответы
	ответы
	Варианты: Евразия, Южная Америка, Африка, Северная Америка, Австралия.

	1. Альпы
	горы
	Евразия,
	

	2. Амазонская
	низменность
	Южная Америка,
	

	3. Декан  
	плоскогорье
	Евразия,
	

	4. Килиманджаро
	Вершина
	Африка,
	

	5. Аппалачи
	горы
	Северная Америка,
	


6 тур. Знаете ли карту. «Цифру назови» (Индивидуальное первенство)  

На карте цифрами обозначены:1- горы Гималаи, 2- горы Анды, 3- Восточно-Европейская равнина, 4- Бразильское плоскогорье, 5- горы Кавказ.
7 тур. Найдите пословицу И ДОПОЛНИТЕ ЕЁ «Магический квадрат» Точка- начало текста, движение по смежным квадратам, возможно в разных направлениях
Ответ : Умный в гору не пойдет, умный гору обойдет. 
	
	Р
	О
	Й
	Ы

	?
	У
	Г
	В
	Н

	 Т
	Н
	Е
	П
	М

	Ё
	Д
	Й
	О
	У.


8 тур. (командный зачет)  «Узнай героя» то теме Рельеф. Условие игры: Если команда отвечает на вопрос с первой подсказки, то получает 5 баллов, если со второй – 4 б., если с 3-й- 3 б. и т.д.

Задание 1-й команде: (Амазонская низменность)
1-я подсказка: эта низменность самая большая по площади в Мире;
2-я подсказка: располагается почти полностью в районе  экватора;
3-я подсказка: на ее территории располагаются леса, имеющие самый большой видовой состав;
4-я подсказка: носит такое же название, как и река, впадающая в Атлантический океан;
 5-я подсказка: находится в Южной Америке;
  Задание 2-й команде: (горы Альпы)
1-я подсказка: горы в центре Европы;
2-я подсказка: в переводе с нескольких языков означает «Горная вершина, местность»;
3-я подсказка: по одному из растительных поясов в этих горах, так же называют такие пояса в других горах;
4-я подсказка: Самая высокая вершина – гора Монблан;
5-я подсказка: Эти горы являются центром горного туризма, турниров лыжников и т.д.
  Задание 3-й команде: ( плоскогорье Декан)

1-я подсказка: это плоскогорье располагается в южной Азии;

2-я подсказка: имеет наклон к югу, поэтому реки впадают в Индийский океан;

3-я подсказка:  к северу от плоскогорья располагается Индо-Гангская низменность и горы Гималаи;

4-я подсказка: население, проживающее здесь называют индусами;

5-я подсказка:  созвучно с этим названием называют руководителя факультета в институте.
 Самое - самое в Литосфере.   Мини – проекты

1-Самый высокий и самый глубокий

2- Самый среди минералов и горных пород

3- Чудеса Литосферы
Итог урока: балы, оценки.

Рефлексия: Сенкан (фр. -"пять") - это стихотворение, состоящее из пяти строк.

1. первая строка должна содержать слово, которое обозначает тему (конечно, это существительное)

2. Вторая строка - это описание темы, состоящий из двух слов (два прилагательного)

3. Третью строчку называет действие, связанное с темой, и состоит из трех слов (обычно это глаголы).

4. Четвертая строка является фразой, которая состоит из четырех слов и выражает отношение к теме, чувства по поводу обсуждаемого.

5. Последняя строка состоит из одного слова - синонима к первому слову, в нем выражается сущность темы, будто делается итог. 

Повторение в игровой форме. Тема:    Гидросфера. 

Цели модуля: создание психологической, эмоциональной установки на сотрудничество. Формирование внутренней мотивации развивающей деятельности,

расширение своего кругозора, эрудиции, стремления к личному росту, воспитание самоуважения, созданию ситуации успеха, высокой мотивации к обучению

Учебная цель: Закрепить и обобщить знания учащихся по теме "Гидросфера", навык работы с картой, развивать сообразительность, логическое мышление, быстроту реакции, внимание, интерес к предмету, воспитывать любознательность, трудолюбие.

Оборудование: таблицы, контрольные карточки, значки.
	Алгоритм деятельности
	Ход развивающего взаимодействия.

	  І. Орг. момент
	 Объяснение и мотивация целей урока, работа с контрольными карточками, роль консультантов, творческих групп.

	ІІ. Повторение, обобщение, генерализация основных знаний.

1.Разминка

	Работа в тетради: зашифрована пиктогамма, в которой каждая цифра соответствует букве, но узнать какие буквы прячутся за цифрами, можно только разгадав кроссворд. 

1. Избыточно увлажненный участок суши со слоем торфа 30 %.

Б  О  Л  О  Т  О

1   2   3   2  4   2

2. Естественный водный поток, протекающий в понижении рельефа

Р  Е  К  А

6   7  8   9

3. Водная оболочка Земли

Г  И  Д  Р  О  С  Ф  Е  Р  А

9 10 11  5  2  12 13  6  5   8

4. Часть речной долины, заполненная водой постоянно

Р  У  С  Л  О

5  14 12  3  2

5. Крупный уступ на реке, сложенный из твердых пород

    В  О  Д  О  П  А  Д

   15  2  11  2  16  8 11

Ключевая фраза:

             Б  Е  Р  Е  Г  И  Т  Е        В  О  Д  У

             1  6  5   6  9 10  4  6        15  2  11 14

	3.) Работа с картой. Игра "Робинзон". По цифрам, закрепленным на карте назвать объекты.


	1 вариант

1. О-в Мадагаскар (9)

2. п-ов Лабрадор (8)

3. зал. Бенгальский (7)

4. прол. Дрейка (1)

5. Карибское море (3)
2 вариант

       1. О-в Гренландия (2)

       2. п-ов Сомали (6)

   3. зал. Мексиканский(4)

4. прол. Гибралтарский(10)

  5. Средиземное море(5)


	4.) "Логика". Определить, что лишнее.


	    1 вариант

1. русло, межень, паводок, артезианская

2. внутренние, окраинные, паводок 

3. Скандинавский, Лабрадор, Мадагаскар
4. Аравийское, Бискайский, Красное

5. Дрейка, Гибралтар, Марианский
2 вариант

1. пойма, тектонические, бессточные

2. низменные, планктон, верховые

3. Гольфстрим, Зап. ветров, Куросио

4. Мексиканский, Бенгальский, Черное

5. Чад, Виктория, Амазонка  


	Итоги. 
	В океан приклеить стикеры- острова, если понравился урок- желтые, не понравился- красные.


Урок – игра по теме 6 класса. Биосфера.

Цель. Способствовать становлению и развитию личности учащегося, его умению  учиться, сотрудничать, общаться. Помочь в создании  атмосферы  доброжелательности, ситуации успеха, способствовать самореализации учащихся. Развивать такие качества как сообразительность, инициативность, уверенность в себе, стремление к победе, умение фантазировать, логически и  нестандартно мыслить, накапливать знания и уметь применить их на практике. Создать условия для всестороннего развития личности

1. Оргмомент. Настрой на урок – игру. Деление на команды (квадраты двух цветов, вслепую каждый выбирает и занимает место в команде своего цвета)

2. Вступительное слово учителя: Что такое игра?  Какие игры знаете, в какие играете?                                                                                            Удивление,  радость, а после привычка, но постой, осмотрись:  где-то рядом заветная дверь.                     У тебя же есть ключ,  у тебя золотая отмычка: ты найдёшь, ты откроешь,  ты выйдешь,  ты верь!               Что это за отмычка?      Отмычка- это ваши знания.
	МОЛЮ
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	РИИ
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1.Игра «Сложи слово из двух частей». Условие: Найти соответствующую половину слова  во второй колонке. 
2. Игра: «Порядок»    Условие: расставить по порядку буквы в словах. Зашифрованы названия животных. 
НАБРА (баран), АБКЛЕ (белка), ОЛАКА (коала), РККЛОИДО (крокодил),  ЛЬНОЕ (олень),  КССНУ (скунс).
3. Разгадать загадки «Дальше- дальше» Условия игры: Ответить за одну минуту на наибольшее количество вопросов                                                                                  
  1.Летом наедается, зимой отсыпается (медведь).                                                                                                              2. Ноги толстые имеет, еле их переставляет, сам высокий ростом он, а зовут его все (слон).                                                                                                                                                3. Его дом – океан, а из спины бьет фонтан (кит).                                                                                                        4. Под землей птица гнездо свила, яиц нанесла (картофель).                                                                                       5. Ни часы, а время скажет…(петух).                                                                                                                            6. Сидит Федосья – распустила волосья (лук).                                                                                                          7. Сто одежек и все без застежек (капуста).                                                                                                              8. Маленький удаленький, сквозь землю прошел красну шапочку нашел (гриб).                                               9. Алый сапог в земле сидит (свекла).                                                                                                                            10. По горам, по долам ходит шуба и кафтан (овцы).                                                                                            11. Днем спит – ночью летает и прохожих пугает (сова).                                                                                                 12.  Маленький мальчишка в сером армячишке, по дворам   шныряет, крохи собирает (воробей).                                                                                                                                                                13. Не по рыбам, а сети расставляет (паук).                                                                                                                14. Не зверь, ни птица, а нос  как спица, летит – кричит, сядет – молчит. Кто его убьет – тот свою кровь прольет (комар)                                                                                                                                              15. Серый комок в норку утек и со стола сыр уволок (мышь).

4. Игра «Верю - не верю». Игра заключается в том, что игрок выбирает себе партнера, которому задается вопрос. Партнер отвечает, а игрок решает соглашаться с ним или нет. Игрок считается проигравшим, если он не правильно ответил.                                                                                                                                      Пример: 1.Правда ли, что границы биосферы охватывают нижнюю часть атмосферы, всю гидросферу и верхнюю часть литосферы? (верю)                                                                                                2.Правда ли, что моллюски и водоросли на дне океана не обитают? (не верю)                       3.Правда ли, что человек появился на Земле 2 млрд. лет назад? (не верю).                                                4. Правда ли, что на высоте  от 9  до 14 км. над Землей можно обнаружить жизнь? (верю)                                                                                                                                                 5. Существует 6 царств живой природы? (не верю).                                                                                     6. На планете всего 30 тысяч видов животных? (не верю).                                                                           7. Сначала в океане появились сине-зеленые водоросли и моллюски,  и только потом живые организмы вышли на сушу (правда).

5. Игра «От головы до хвоста» Условия игры.За 1 минуту вспомнить и записать названия растений и животных так, чтобы окончание одного(буква, слог и .д.)стало началом следующего. Например: 1. КРОТ – ТИГР – РЫБА – АКУЛА – АРБУЗ – ЗАЯЦ и т.д.

2. ЁЖ – ЖИРАФ – ФЛАМИНГО – ОБЕЗЬЯНА – АИСТ – ТИГР – РАК – КРОКОДИЛ – ЛЯГУШКА.

6. Игра «Разгадай слово» Условия игры: В криптограммах найти буквы и записать названия животных и растений. 

7.  «Показуха»Разгадать  то, что покажет участник игры.

Баклажан,  картофель, морковь, слон, обезьяна, удав.
8. Игра «Расставь по порядку слова».4. усат,  9. и, 6 не кот, 10 на базаре, 1 рыж, 7 дома, 3 не конь,  8 не любят, 12 купят, 2 да, 11 не, 5 да.  (Рыж да не конь, усат, да не кот, дома не любят и на базаре не купят). Отгадка: Таракан. 

9. Разгадай  кроссворд 

1. Не строит дом, не топит печек – в густой траве живет…  (Кузнечик)

2. Я сам совсем не трус, однако, смелей, когда со мной…(Собака)

3. С ним не затевайте игр – это полосатый … (Тигр) 

	 Е

	1. 
	
	
	
	
	
	
	

	2. 
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	


1. Львенок весело резвится, рядом дремлет мама… (Львица)                                                                           2. Ему бежать весь день не лень, потому что он… (Олень)                                                                           3. Вдруг, не издав ни единого звука, неслышно в траве проскользнула… (Гадюка).                                                                                                                                         4. Посторониться мне пришлось, когда навстречу вышел … (Лось).   
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Игра «Поле чудес».  Условия игры: Игрок и по очереди отгадывают буквы  и слова. В случае ошибки – ход переходит к другому игроку. (Можно предусмотреть: музыкальные паузы, черный ящик, «банкрот», «бонус» и т.д.)     
Пример заданий. Рекордсмены Земного Шара. 1.Это растение является самым морозостойким. Оно способно переносить морозы более – 60 – 65С, но и жару выше +35 оно переносит также легко. Трудно представить себе растение, более приспособленное к экстремальным ситуациям. Назовите это растение.

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	
	9
	10
	11
	1
	13
	14
	15

	д
	а
	у
	р
	с
	к
	а
	я
	
	м
	о
	д
	р
	и
	н
	а


2. Самое старое дерево на планете растет в Австралии. Ему 15 тыс. лет. Это самая древняя живая памятка Земли.   Как называется это дерево?
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3. Это дерево относится к семейству бобовых.  Растет в Северной Америке. Его древесина в 25 раз легче воды. Назовите его?
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Вопросы о животных.

1.Мясо этой рыбы считается деликатесом, но если его неправильно приготовить, то можно отравиться и умереть, потому, что яд, который содержится в этой рыбе – сильнее, чем цианистый калий. Вид у нее тоже не очень привлекательный. Впереди у нее  постоянно торчат 4 зуба. Что это за рыба?
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2. Этот вид рыб самый древний на земле. Считалось, что он исчез еще 60 млн. лет назад. Но и сейчас вблизи Коморских островов можно обнаружить экземпляры этого вида. Длина ее достигает 1,8м., вес до95 кг. Как она называется?
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 3. Самое легкое позвоночное животное живет вблизи островов Тихого и Индийского океанов. Это прозрачная рыбка длиной всего 20 -25 мм, и массой 8 мгр.   Питается мелким планктоном и почти не видна в воде. Назовите ее. 
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Итоги урока.  «Свободный микрофон»: Что понравилось? Почему? Чему научились на уроке?
Задание домой: по творческим группам:  создать задания для разных игр на основе примеров или придумать свои варианты.   
              Урок- игра в 7 классе.  Тема    Океаны

Модуль адаптивно – преобразующий и контрольно-рефлексивный
Цель модуля: Реализация компетентности саморазвития и самообразования, 

           Формирование умения, навыков и норм деятельности применения знаний в нестандартных ситуациях.

Цель учебная: Закрепить знания по теме океаны, повторить основные сведения об океанах, развивать творческие способности, логическое мышление, сообразительность, внимание, память.

Оборудование: карта океанов, опорные схемы, 

	Алгоритм деятельности
	Ход развивающего взаимодействия

	« От  головы до хвоста»  ЗАЛИВЫ И МОРЯ.
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1-АРАВИЙСКОЕ, 2-БЕНГАЛЬСКИЙ, 3-КАРИБСКОЕ, 4-ОХОТСКОЕ, 5-МЕКСИКАНСКИЙ, 6- КОРАЛЛОВОЕ.

	   ІІ.    Анаграммы «Жители океана»

ІІІ.    «Что? Где? Когда?»

географический диктант


	1)ЮСКИМОЛ-----------МОЛЮСКИ

2) ЛИДОРОСВО ------ВОДОРОСЛИ,

3) ЦЫРИТУС----------УСТРИЦЫ,

4) МИНОГОСЬ -------ОСЬМИНОГ,

5) ЛАМБАКА ----------КАМБАЛА.

Что это?

1. Сомалийское                                          течение

2.  Алеутские                                              острова

3. Туамоту                                                   острова

4. Филиппинский                                        желоб

Где это?

1.Саргассово море                                             Атлантический океан

2. Персидский залив                                          Индийский океан,

3. Гольфстрим течение                                      Атлантический океан

4. Сейшельские острова                                     Индийский океан.

Когда?

1. Васко Нуньес де Бальбоа пересек Панамский перешеек в ….

А) 1717г,      б) 1513 г.    в) 1425 г.

2. Кругосветное путешествие Магеллана было в..
А) 1608 г,   б) 1817г.   в) 1520г.

3  В каком веке  Колумб начал активно осваивать Атлантику?

А) 14в.    б) 15в.     в) 18 в.

4. Крузунштерн и Лисянский бороздили просторы Атлантики в каком веке? А) 19 в.    б) 15в.     в) 18 в.

	4.Игра «Дальше- дальше»


	1.Самые глубокие участки океанов (желоба)

2.Название островов которые появляются благодаря коралловым полипам (риф)

3.Залив в Атлантическом океане, омывает Африку (Гвинейский)

4.Самый большой остров в Индийском океане (Мадагаскар)

5.Окраинное море на севере Индийского океана (Аравийское)

6.Течение в Индийском океане, которое меняет своё направление 2раза в год (муссонное)

7.Теплое течение название которого встречается в трёх океанах (по названию приэкваториального ветра)(пассатное)

8. Самое крупное млекопитающее океана и Земли (кит)

9. Небольшой участок суши в океане со всех сторон окруженный водой.(остров)

Все океаны разделены между собой и омывают что? (материки)

10.Первым из европейцев  пересек Тихий океан …(Ф. Магеллан).

11.Этот океан не омывает только Африку (Тихий)

12.В Индийском океане холоднее на севере  или юге? (на юге)

	5. Логические цепочки: что лишнее?
	1.Персидский, Мексиканский, Чилийский (желоб), Гвинейский

2.Новосибирские, Врангеля, Алеутские (в Тих. Ок), Шпицберген 

3.Пассатное,Западных ветров, Гольфстрим, Ла-Манш (пролив)

	6. Отборочный тур  «Самый умный» Расположить по глубине желоба от самого глубокого до менее глубокого
	1.Курило - Камчатский 9783м

2.Пуэрто – Рико 8742м

3.Чилийский 8180м

4.Зондский 7729м

	7. «Верю не верю»
	1.Во время шторма U ветра достигает: 300м/с, 100 м/с,20 м/с

2.Тайфуны в Тихом океане в диаметре достигают.10-50км,200-1800м,80 –100м,

3.Канарские течение теплое или холодное?

4.Холодное течение которое проходит у западных берегов Северной Америки в Тихом океане и являются причиной формирования пустыни на побережье..Лабрадорское,Перуанское,Калифорнийское

5. Морская террасса называется: Батиаль,бенч,
гилея 

6.Абиссальная зона в океане это Шельф,
склон,
ложе океана

7.Самый длинный пролив в Мировом океане:Гибралтар, Дрейка,Мозамбикский

8.Самое маленькое по площади море?Красное,Азовское,Мраморное
9.Самый узкий пролив Босфор 
Малый Бельт(соед. Балт. и Сев. Моря)
Керченский.


Урок- игра обобщающего повторения в 7 классе по теме  Южная Америка.                                                                                                           Цель: Закрепить, систематизировать знания по теме, развивать различные виды компетенций навыки работы в группах, с дополнительной литературой, с картой, генерализации  знаний, сообразительность, быстроту мышления, расширять кругозор, интерес к предмету, воспитывать внимание, толерантность, интернационализм, экологическое воспитание.                                                 Тип: урок – игра «Самый умный»                                                                                                            Оборудование: таблицы с заданиями, схемы, карты, атласы, 




карточки, контрольные листы, рисунки, ребусы и т. д.

Ход урока:

1. Вступительное слово: эвристическая беседа с учащимися  на тему: Что изучили, какие способы и методы для этого использовали, какие виды работ выполнили, чему научились?

2. Оргмомент: Оглашение темы, цели и задач урока, подготовительный этап: раздача карточек, которые заполняются в процессе работы на уроке, условий игры, в которых говорится о том, что итоги каждого этапа подводятся в результате взаимопроверки, баллы выставляются в лис контроля и в конце игры общая оценка. 

Южная Америка,  жаркий континент.

В городах у берега  чего только нет!

Солнца – сколько хочется, океан воды.

И на каждой площади яркие цветы.
3. Актуализация опорных знаний. ИГРА (оглашаются условия)
1. тур- Разминка. ЧТО, ГДЕ, КОГДА?

1)Фроуэрд что это?       ответ – кр.  точка,       где?   на юге  
2) Гвианское что это?   ответ -  плоскогорье,  где? на севере материка.

 3) Чимборасо – что?     ответ -  вершина,        где?  в Андах.

4)  Парана  --       что?     ответ  - река,              где?   на юге материка. 

(взаимопроверка, максимально 4 бала.) 

2)тур Игра «Дальше – дальше…» Мозговой штурм.

Игра требует быстрого ответа. В листе контроля напротив цифр можно ставить коротко слово «да», «нет», «не знаю».

1. Средняя высота рельефа Юж. Америки --          300 м.?            да.                                                                                 2. Наивысшая точка  гор Юж. Америки?      Аконкагуа?               да.                                                                                  3. Площадь Юж. Америки равна 14 млн. км2?                                нет.                                                                                                     4. Название Ла Плата означает?      серебро?     да.                                                                                               5.  Крайняя южная островная точка Юж. Америки?  мыс  Горн? да.                                                                     6. Название материку дал Х. Колумб?      нет, он назвал новые земли Вест. Индией.                                                                                                                          7. В переводе слово «конкистадоры» означает «освободители»? нет – завоеватели.                                                                                                                         8. Озеро Маракайбо находится на севере материка?    да.                                                                                             9. Юж. Америка полностью лежит в Западном полушарии?   Да                                                                        10. Карибское море не омывает Юж.Америку? нет омывает на севере.                                                              
11. В переводе название Анды означает «медные»?    да                                                                                    12. Горообразовательные процессы в Андах давно завершились?  нет они  продолжаются.                                                                                                                                           3 тур. РЕСТАВРАЦИЯ.Заполнить недостающие буквы в словах. Письмо из бутылочной почты. Часть текста размыта.                                                                                                                                                                1) Архипелаг у юго –восточных берегов Юж. Америки.                                                                                   Фолклендские                              __  __ __ к __ е __  __ __ к __ __                                                                                                                                 2) Самое высокогорное озеро Юж. Америки и мира?                                                                                      Титикака.                                        __ __ __ И __ __ К __                                                                                                                                   3) Название крайней западной точки материка Южная Америка?                                                           Париньяс                                           __  а  __   и  __ __ __ __                                                                                                                                      4) Один из истоков реки Амазонка?       Мараньон     __ __  р  __ __ __ о __                                                                          5) Какие почвы распространены в экваториальных лесах Ю. Америки?                                                                                                                       Ферраллитные                      __ е  __ __ __ л __ __  н __ __ .

  4 тур «Прочесть фразу в магическом квадрате»   и поймем о чем пойдет дальше речь?(ответ: чудеса Южной Америки)
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5 тур Анаграмма Путем перестановки букв найти правильные названия растений  Южной Америки.                                                                                                                                    1.САТУКК - КАКТУС                                                                                                                                                      2. ЧРЕКОБА - КЕБРАЧО                                                                                                                                          3. УКЗАУРКУ – КУКУРУЗА   4. ВАГАА - АГАВА.                                                                                                
6 ТУР  «Верю – не верю». Условия: Играет один «в поле» выбирает себе партнера и выбор делает партнер из зала, а игрок соглашается или не соглашается с выбором партнера.                                                                                                                                  1.В районе экваториальных лесов насчитывается более 4 тыс. видов     деревьев? Да                                                                                                                                                               2.Самый большой грызун на Земле -  КАПИБАРА? Да                                                                                                                                            3.Удав Анаконда  - самая ядовитая змея Амазонии?    Нет, удав не ядовит.                                                                                                                                            4. В водах Амазонки водится самая крупная пресноводная рыба мира- Арапайма? Да.                                                                                                                                                                   5. Самая крупная нелетающая птица в Ю. Америке   -  гарпия?  Нет (страус Нанду)                                                                                                                                         
7 тур  «Поле чудес»  На реке Парана располагается один из самых мощных водопадов планеты Игуасу. Ширина его 3 км. Состоит он из 275 потоков, среди них самые мощные высотой до 80 метров и имеют собственные имена. Например: Флориано, Босети, Три мушкетера и много других. Угадайте название одного из таких потоков в составе Игуасу.
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1. В районе Амазонки живет много диких племен. Одни из них – это индейцы племени Чама. Они миролюбивы, почти никогда не болеют и не знают цену вещам. Если индейцу понравится ваш нож,  то он може отдать за него свое ружье. Как называется индейское ружье?
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 2. Еще одно племя Амазонии живет в глуши леса, не имеет никаких контактов с цивилизацией. Так – как их жизнь связана с рекой – их называют «водяные люди». Как звучит это название на их языке?
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8 тур. Абракадабра. Зашифрованы слова – необходимо отгадать что они обозначают? (Тема Страны и народы)                                                                                                                                    Боливия                                                 Каракас                                         Колумбия                                                                                                                                                    
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9. Итоги урока. Анализ  листов контроля. рефлексия.  Окончательно ощутить атмосферу Южной Америки можно попробовав на вкус плоды растений Ю. Америки. Это:   маниок – кукуруза,   помидор – томат, картофель – в общем все на обед в столовую.                                                                                                                                                        Д.З. Найти материал о традициях, обычаях,  кухне народов Ю. Америки.
Урок – игра в 7 классе.  Тема  Австралия                                                                                               Цель урока:  Используя метод игры повторить и закрепить знания по теме, развивать творческие способности  учащихся и умение работать в группах,  парах и   самостоятельно, развивать  логическое мышление, любознательность, сообразительность, умение применять знания для  решения нестандартных заданий,   воспитывать  культуру общения,  взаимопонимание, любовь к предмету,  всей природе, понимание ее ранимости, необходимости ее охраны.
Этапы урока:

1. Орг. момент.  Психологический настрой.    
2. Актуализация. Вступительное слово учителя.  

Океан Индийский мы переплывем

 И тогда в Австралию сразу попадем.

 Необычный материк,

 Хоть и ростом невелик.

 Сумчатых зверюшек

 Здесь живет немало:

 Белки, крысы, кенгуру

 И медведь коала.

 Вот ехидна, утконос – 

 Только здесь встречаются,

 Попугаи, лирохвост

 На ветвях качаются.   

1. Найти соответствия:

  1.Центральная              1.полуостров                                         

  2.Кеип-Йорк                 2.мыс, крайняя точка           

   3.Торресов                    3.низменность

4.Стип-Пойнт                   4.пролив                           

                          2. «Что лишнее?»   Логические цепочки
  1.Коралловое,     Тасманово,      Арафурское, 
  2.Большой Австралийский,       Басов,      Карпентария;

  3.Налларбор,    Кейп-Йорк,    Арнемленд;

  4.Канберра,     Купер-Крик,     Мельбурн.

3 тур. Анаграммы.  Переставлены буквы в словах  - анаграммах, если поставить правильно, то получим названия географических объектов Австралии

1. МНАНРЕДЕЛ           –                   Арнемленд п-ов

2. РМЕРЮЙ                 –                     Мюррей река

3. СФАКРУРЕОА      --                     Арафурское море

4. ШКОЦКОЮС         –                     Косцюшко гора 

4 тур.    Что написано? Как прочесть?
Найти начало текста и прочесть слоган
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     Отгадка:

Австралия - материк наоборот
5. Вставьте пропущенную букву. Тема   «Животные и растения Австралии»

1. __  __  __  __  М __  __  И                                                                                                                                               2. __  Е __  __  __Т __                                                                                                                                                   3. __  __   К __  __  __  П __                                                                                                                                    4.  __  О  __  __  __                                                                                                                                                          5.  __  Р __  __  __   А  __  __  __                                                                                                                                 6. __ К  __  __  __                                                                                                                                                                                        7. __  __  Е __  __  __  __ К  __ 

 1. Как называют тех, животных, ареал распространения которых ограничен данным материком?  (эндемики)                                                                                                                                      2. Как называют виды животных и растений, которые сохранились до наших дней из прошлых геологических эпох?   (реликты)                                                                                                                    3.  Как называются  деревья,  которые  не дают тени, бывают высотой до 100м.? в Австралии  их сотни видов    (эвкалипт)                                                                                                                        4.Это животное ведёт ночной малоподвижный образ жизни, в основном на деревьях, спят 18 часов в сутки, его название в переводе обозначает «не пить» (коала)                                                                                                                      5.Реликтовое хвойное дерево переменно-влажных лесов Австралии, растёт на горных склонах. (араукария)                                                                                                                                      6.Непроходимые заросли колючих кустарников акаций, эвкалиптов в пустынях и полупустынях Австралии. (скреб или скраб)                                                                                                                            7.Злак шаровидной формы, типичное растение пустынь, растёт даже на сыпучих песках.  (спенифекс)
6.«Верю - не верю»

    1.Правда ли, что средняя зимняя температура в Австралии не опускается ниже +10º C? (да)                                                                                                       2.Правда ли, что большую часть Австралии занимает  Западно – Австралийское плоскогорье? (да)                                                                                                                                                3.Правда ли, что в 1770 году Абель Тасман открыл материк Австралия? (нет)А.Тасман был возле материка несколько раньше.                                                                                                                                 4.Имя материку Австралия дал Джеймс Кук? (нет)                                                                                       5.Правда ли, что останцевые горы и плоскогорья  Австралии имеют красивую окраску из-за железа, содержащегося в их составе горных пород? (да)                                                                                                                 6.Правда ли, что большую часть Австралии занимает субэкваториальный климатический пояс? (нет)                                                                                                                                                          7.Правда ли, что у реки Мюррей самый большой приток река Дарлинг?  (да) 
 8.Правда ли, что озеро Эйр самое глубокое озеро в Австралии и Африке и находится выше уровня океана на 6 м.? (нет) не самое глубокое озеро Африки, и находится на12 м.ниже уровня океана.                                                                                                                                                      9.Правда ли, что дикая собака Динго – это одичавшая домашняя собака? (да)                                                                                                                               10.Правда ли. что бутылочное дерево – главное дерево австралийских влажных  лесов? (нет) бутылочное дерево растёт в саваннах.

                                                              7 тур. «Поле чудес»

    1.В районе Великой пустыни Виктории располагаются Карстовые пещеры, образовавшиеся  на месте известковых коралловых рифов; Называются эти пещеры …
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    2.В саваннах Австралии многие растения имеют  различные приспособления для уменьшения испарения или экономии влаги. У одних листочки серого цвета и  повёрнуты ребром к солнцу, другие влагу накапливают в стволе, а есть дерево, у которого вместо листьев только черенки, больше похожи на длинные иглы  сосны. Как называют такие деревья?
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   3.В Австралии насчитывается несколько родов и видов Кенгуру. Они очень разнообразны: от гигантских рыжих кенгуру высотой почти 2м., до карликовых ростом 23см. Иглохвостым  кенгуру местные жители придумали прозвище из-за их особенной привычки дергать и двигать передними лапами. Как их зовут местные жители?
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 Краткое пояснение:  Их называют так  из-за того   что, убегая они вращают передними лапами, как будто играют на шарманке.                                                                                                
Итоги урока, рефлексия.  
   Д. З. Создание кроссвордов, подбор материала на другую тему.
Урок с элементами игры в 11 классе. Тема Страны Западной Европы

Цель. Создание ситуации сотрудничества, взаимопонимания, эмпатии. Фомирование социальной и коммуникативной компетенций. Формирование внутренней мотивации содержательно – спроектированной учебно – развивающей деятельности учителя и учащегося. Формирование информационной компетентности.

Цели модуля: Развитие поисковой познавательной активности и самостоятельности учащихся, формирование компетентности саморазвития и самообразования. 

	Повторение  по странам Европы.

Игровая форма (0,5б.)
	«Верю или нет»

1.В западной Европе располагается 25 государств (да)

2.К карликовым государствам относится Андорра (да)

3.Среди стран нет федераций (нет есть).

4.Финляндия относится к южной Европе (нет  к северной)

5.Столица Исландии Брюссель (нет Рейкьявик)

6.На Пиренейском полуострове расположена  Франция (нет Испания)

7. Швейцария располагается между Польшей и Германией (нет между Германией и Францией)

8.Все страны западной Европы являются членами СНГ. (нет)

9.Через всю западную Европу протекает самая длинная река Днепр (нет Дунай)

10. В воспроизводстве населения стран западной Европы преобладает 1 тип воспроизводства (да)

11. В развитых странах западной Европы большая часть населения занята в промышленности (нет в непроизв. сфере)

12.Основным видом транспорта для внутренних перевозок явл. морской транспорт (нет автом.)
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2.КРОССВОРД.

1.Этот народ составляет в Великобритании 12,4%.

2.Район Франции известный добычей каменного угля.

3. Особенная территориальная единица Франции (остров)

4.Один из университетских центров южной Англии .

5.Крупнейший порт Германии

6.Город, в котором производят знаменитый немецкий фарфор (порцеляна)

	1.Анаграмма: 1. Итальянский родитель нотного письма 
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1. 2. Какую новогоднюю традицию  в Италии запретили, в святи с травматизмом (выбрасывать)
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 3. Один из героев итальянской комедии масок
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 4.Город в Италии, расположенный на 118 островах
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2.Ребусы: Зашифрованы названия столиц европейских государств.

1.София                         2. Прага.                          3. Загреб                          4. Вильнюс
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3.В таинственном кубе записаны:

1.Мясное блюдо в Англии (ростбиф).  2. В этом Английском городе раположен университет, в котором можно получить техническое образование (Ливерпуль).3. В этом районе Франции прийнято употреблять пиво, а не вино (Эльзас). 4. Любимый празник французов ( рождество).
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	«ПОЛЕ ЧУДЕС»
	1.Самым древним городом среди столиц мира явяются Афины (в древности Берута, Берит), Париж назывался Лютеция, как называли в древности остров Ирландия? ГИБЕРИЯ
2.В этом городе находятся штаб квартиры Совета Европы и Европарламента. СТРАСБУРГ.
3.У Объединенного королевства Великобритания 13 зависимых территорий не только в Европе, но и в Америке, Азии, Океании. Назовите одну из колоний в Америке, входящую в архипелаг Малые Антильские острова. МОНТСЕРРАТ.

4.Политика государства, направленная на защиту национальных экономик и других сфер жизни и деятельности от иностранной конкуренции и на завоевание внешних рынков. ПРОТЕКЦИОНИЗМ.

	Итоги урока. Закончить фразу:
	Мне нравятся такие уроки, потому что …

Я понимаю, что мне нужно …

	Д.З
	Проекты по теме.
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