Управление образования г. Магнитогорска
Муниципальное образовательное учреждение

Средняя общеобразовательная школа № 55
УЧЕБНАЯ ПРОГРАММА

По курсу «Информатика и ИКТ»

(3 классы)

Пояснительная записка
Современные профессии, предлагаемые выпускникам учебных за​ведений, становятся все более интеллектоемкими. Информационные технологии, предъявляющие высокие требо​вания к интеллекту работ​ников, занимают лидирующее положение на международном рынке труда. Но если навыки работы с конкретной техникой можно приоб​рести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в определенные природой сроки, таковым и оста​нется. Опоздание с развитием мышления - это опоздание навсегда. Поэтому для подго​товки детей к жизни в современном информационном обществе в первую очередь необходимо раз​вивать логическое мышление, способ​ности к анализу (вычленению структуры объекта, выяв​лению взаи​мосвязей, осознанию принципов организации) и синтезу (созданию новых схем, структур и моделей). Важно отметить, что технология та​кого обучения должна быть массовой, общедоступной, а не зависеть исключительно от возможностей школ или родителей. Именно такой ответ на вопрос, чему и как учить на уроках информатики, представ​лен в предлагаемом курсе, и этим определяется его актуальность.

«Информатика и ИКТ» в начальной школе (3-4 классы) – учебный мо​дуль предмета «Технология».

Цели и задачи курса.

Главная цель курса – дать учащимся инвариантные фундаментальные знания в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно- технологического потенциала общества.

Задачи обучения информатике в начальной школе: общеучебные, специфиче​ские.
Общеучебные задачи: Развитие речи; воспитание интереса к процессу обучения; форми​рование мотивации учения; формирование общеучебных компе​тенций; выработка умения устанавливать правильные отношения в коллективе.
Специфические задачи.
1-я группа. Развитие у школьников устойчивых навыков решения задач.

Подходы:
· использование формальной логики при решении задач; 

· построение выводов путём применения к известным утверждениям логических опе​раций «если-то», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если… и…, то… »;
· алгоритмический подход к решению задач;
· умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели;
· объектное-ориентированный подход – постановка во главу угла объектов, а не дейст​вий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (что можно с ним делать)»;
· системный подход;
· рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора простых составных час​тей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в це​лом.
2 группа. Расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: зна​комство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стра​тегией и некоторыми другими.
3 группа. Формирование у учеников навыков решения нестандартных задач.
Аспекты изучения «Информатики и ИКТ» в начальной школе.
Технологический. (Информатика рассматривается как средство формирования образова​тельного потенциала. Задача: выработка компетенций использования современных ин​формационных технологий.) 
Общеобразовательный. (Информатика рассматривается как средство развития логиче​ского мышления. Задача: выработка компетенций анализировать, выявлять сущности и отношения, описывать планы действий и делать логические выводы.)

Общеучебные умения и навыки учащихся начальной школы.

· овладение первоначальными умениями передачи, поиска, преобразования, хране​ния информации, использования компьютера; 

·   поиск (проверка) необходимой информации в словарях, каталоге библиотеки; 

·   представление материала в табличном виде; 

·   упорядочение информации по алфавиту и числовым параметрам (возрастанию и убыванию); 

·   использование простейших логических выражений типа: «…и/или…», «если…, то…», «не только, но и…»; 

·   элементарное обоснование высказанного суждения; 

·   выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам.
Знания и умения учащихся начальной школы.

По окончании начальной школы учащийся, освоивший модуль "Информатика и ИКТ" предмета "Технология" должен 

знать/понимать:

·   основные источники информации;

·   назначение основных устройств компьютера; 

·   правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером;

уметь использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и по​вседневной жизни для:

·   решения учебных и практических задач с применением возможностей компью​тера;

·   поиска информации с использованием простейших запросов;

·   изменения и создания простых информационных объектов на компьютере.
Учебная программа курса «Информатика и ИКТ» предмета «Технология» со​ставлена на основе программы: «Горячев А.В. и др. Информатика в играх и задачах. (2000-2005 гг.)»
УМК Горячева А.В. представлен комплектом учебно-методических мате​риалов:

· рабочие тетради для учащихся (по одной на полугодие);

· методическим пособием для учителя;

· 8 контрольных работ (по 2 варианта на четверть). 
Учебно-методический материал по курсу начальной школы состо​ит из че​тырех комплектов.
Комплект №3  рассчитан на 8-9 – летних детей и изучается в 3 классе по программе 1-4. 
С комплекта № 3 (и далее) обучение логическим основам информатики проводится по нескольким направлениям, за каждым из которых закреплена учебная четверть. Та​ким образом, изучение материала происходит «по спирали»: ученики каждую четверть продолжают изучение темы той же четверти про​шлого года. Кроме того, задачи по каж​дой из тем могут быть вклю​чены в любые уроки и любой четверти в качестве разминки.
Материал комплекта № 3 не опирается напрямую на конкретные знания комплектов № 1 и № 2, являющихся пропедевтическими, поэтому можно начинать преподава​ние по курсу с комплектов № 1, № 2 и № 3.
Занятия проходят один раз в неделю и состоит из двух частей: теоретической и практической. 
Каждая учебная четверть заканчива​ется контрольной работой 
по теме: I четверть — алгоритмы (9 ч);

II четверть — объекты (8 ч);

III четверть — логические рассуждения (10 ч);

IV четверть — модели в информатике (7 ч).
Материал курса 3 класса:
алгоритмы – 6 часов;

группы (классы) объектов – 6 часов;

Раздел 1. Алгоритмы.

	Компетенции учащихся

	Иметь представление
	Уметь

	· О пошаговом плане действий (алго​ритме),
· О наглядной записи алгоритма на схеме,

· О вложенности алгоритмов,

· Об алгоритмах с ветвлениями и цик​лами.
	· Составлять и выполнять линейные ал​горитмы,

· Составлять и выполнять алгоритмы с ветвлениями и циклами,

· Находить и исправлять ошибки в алго​ритмах,

· Уметь формулировать условия ветвле​ния, делать выводы («да», «нет»),

· Уметь выделять повторяющиеся дейст​вия,

· Уметь отличать условие ветвления от условия повтора.


Раздел 2. Группы (классы) объектов.

	Компетенции учащихся

	Иметь представление
	Уметь

	· об общих и единичных именах объек​тов,

· об описании свойств объектов и групп объектов (составных частей, действий, от​личительных признаков) с помощью таблиц.
	· описывать свойства (состав и дейст​вия) объектов;

· выделять и описывать общие свойства группы (класса) объектов;

· выделять и описывать особенные свой​ства подгруппы (подкласса) объектов;

· отличать общие и единичные имена объектов;
· сравнивать объекты в группе и описы​вать их отличительные признаки в таблич​ном виде.


Раздел 3. Логические рассуждения.
	Компетенции учащихся

	Иметь представление
	Уметь

	· о множестве, элементах множества;

· о подмножестве, объединении и пересе​чении множеств;

· об истинности высказываний, в том числе высказываний со словами «не», «и», «или»;

· о графах, в том числе о графах с на​правленными ребрами.
	· определять число элементов множе​ства;

· определять принадлежность элементов множеству и его подмножеству (подмноже​ствам);

· определять принадлежность элементов множеству, которое является пересечением двух множеств;

· определять характер отношений ме​жду двумя заданными множествами (мно​жество-подмножество или имеют пересече​ние);

· определять истинность высказываний со словами "не", "и", "или";

· изображать отношения между объек​тами с помощью графа, в том числе с помо​щью ориентированного графа.


Раздел 4. Модели в информатике.

	Компетенции учащихся

	Иметь представление
	Уметь

	· аналоги,
· закономерности,

· выигрышная стратегия.
	· находить аналогию, мыслить по анало​гии при решении нестандартных задач;

· находить закономерности во взаимном расположении объектов и их составных час​тей, использовать найденную закономер​ность при решении задач;

· формулировать и использовать страте​гию выигрыша.


Знания и умения учащихся 3 класса.
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предме​тов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

· выполнять простые алгоритмы и составлять простые свои по аналогии;

· изображать графы;

· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию.
Учебно-тематический план курса информатики
	№

п/п
	Наименование раздела
	Кол-во

часов
	Формы
контроля
	Практическая  часть
 программы

	1.
	Алгоритмы
Алгоритм как план действий, приводя​щих к заданной цели. Формы записи ал​горитмов: блок-схема, построчная за​пись. Выполнение алгоритма. Составле​ние алгоритма. Поиск ошибок в алго​ритме. Линейные, ветвящиеся, цикличе​ские алгоритмы.


	9 часов
	Контрольная работа № 1
	1 час 30 мин
(по 10 мин на каждом уроке)

	2.
	Группы (классы) объектов
Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдель​ного объекта. Состав и действия объек​тов с одним общим названием. Отличи​тельные признаки. Значения отличи​тельных признаков (атрибутов) у раз​ных объектов в группе. Имена объектов.
	8 часов
	Контрольная работа № 2
	1 час 20 мин
(по 10 мин на каждом уроке)

	3.
	Логические рассуждения
Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересече​ние, вложенность). Графы и их таблич​ное описание. Пути в графах. Деревья.
	10 часов
	Контрольная работа № 3
	1 час 40 мин
(по 10 мин на каждом уроке)

	4.
	Модели в информатике

Игры. Анализ игры с выигрышной стра​тегией. Решение задач по аналогии. Ре​шение задач на закономерности. Анало​гичные закономерности.

	7 часов
	Контрольная работа № 4
	1 час 10 мин
(по 10 мин на каждом уроке)

	Итого:
	34 часа
	
	5 ч 40 мин


Содержание курса
	№ п/п
	Тема
	Основные понятия, пункты, определения, ключевые понятия
	ПО
	Формы

контроля

	Алгоритмы, 9 часов.

	1.
	Введение
	Информатика. Человек и компьютер. Технические средства приёма, передачи, хранения и обработки информации. Аудио-, видео- и мультимедиа ресурсы, радио, телевидение, телефон, компьютер. Первое знакомство с компьютером. Правила техники безопасности. Компьютер и его основные устройства (системный блок, монитор, клавиатура, мышь). Подготовка к введению понятия «алгоритм». Знакомство с тетрадью.
	Электронный учебник «Информатика-1,2,3,4». Презентация  учителя МОУ СОШ № 10 Тряпициной Г.А.

	Фронтальный опрос.

Индивид. упражнения по эл. учебнику.

	2.
	Алгоритмы 
	Введение понятия «алгоритм». Форма записи алгоритмов: а) по пунктам, б) блок-схема. Составление алгоритмов. Подготовка к введению понятия «отрицание». 
	CD диск «Информатика в начальной школе.» Занятие № 7, № 3.
	Индивид. карточки:

« Составь алгоритм».

	3.
	Высказывания 
	Закрепление понятия «алгоритм» и форм его записи. Высказывания истинные и ложные. Приёмы работы с клавиатурой (продолжение).
	CD диск «Информатика в начальной школе.» Занятие № 7.
Программа «Microsoft Office Word 2003»

Заготовки к задачам на расстановку действий в алгоритме, на поиск и исправление ошибок в алгоритме, на запись алгоритма в виде блок-схем.
	Индивид. контроль по заготовкам.

	4.
	Ветвление 
	Закрепление понятия «алгоритм». Задания на высказывания. Введение понятия «ветвление». Отрицания высказываний. Работа с мышью.
	CD диск «Информатика в начальной школе.» Занятие № 2.

	Сам. работа № 1.

	5.
	Циклы 
	Повторение темы "Высказывания", построение отрицаний высказываний. Введение понятия "цикл" и работа с циклами. Работа с мышью (продолжение).
	CD диск «Информатика в начальной школе.» Занятие № 2.

Программа «Microsoft Office Word 2003».
Заготовки к задачам на исполнение алгоритма (например, на клетчатом листе). 

	Фронтальный опрос.

	6.
	Подготовка к контр. работе
	Повторение и закрепление пройденного материала. Подготовка к контрольной работе.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Заготовки к задачам на составление линейного алгоритма, алгоритма с ветвлениями и циклами.
	Фронтальный опрос.

	7.
	Контрольная работа
	Повторение пройденного материала.

Проведение контрольной работы.
Обучающие и игровые программы.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Контрольная работа № 1.

	8.
	Разбор контрольной работы
	Анализ контрольной работы.
Повторение пройденного материала. Обучающие и игровые программы.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Фронтальный опрос.

	9.
	Дополнительное занятие
	Закрепление навыков алгоритмического мышления. Работа в текстовом редакторе.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Фронтальный опрос.

	Группы (классы) объектов, 8часов.

	1.

(10)
	Состав и действия предметов

	Знакомство с составными частями предметов и выполняемыми ими (или над ними) действиями. Описывание предметов через их составные части и действия. Составление загадок путем зашифровывания составных частей предметов или их действий.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
Заготовки на заполнение таблицы описания объектов.
	Фронтальный контроль.

	2.
(11)
	Общее в названии предметов. Общее в составе и действиях.
	Введение понятия "общее название" и "отдельный предмет". Объединение предметов в группы с одним общим названием и для общего названия придумывание отдельных предметов.
Нахождение для одного отдельного предмета разных общих названий групп, в которые этот предмет мог бы входить.
Нахождение общего в составе и действиях предметов.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
Заготовки на нахождение и исправление ошибок в таблице описания объектов, на объединение на рисунке объектов одного класса.
	Индивид. контроль по заготовкам.

	3.

(12)
	Общее и особенное
	Закрепление описания предметов перечислением их составных частей и действий, которые они могут делать или с ними можно делать.
Нахождение особенных черт предметов в группе с одним общим названием.
Описывание предметов, определяя их общее название и дополнительные особенные составные части и действия (с помощью формулировок "еще есть... и еще умеет...")


	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Заготовки на заполнение таблицы описания класса объектов, на выделение одинаковых свойств в классах объектов.

	Фронтальный контроль.
Индивид. опрос по заготовкам.

	4.

(13)
	Отличительные признаки
	Повторение тем предыдущих уроков. Подбор предметам подходящих имен. Определять, чем разные предметы с общим названием отличаются друг от друга. Перечисление набора отличительных признаков для общего названия.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
Заготовки на выделение отличий в свойствах классов объектов.
	Сам. работа № 2.

	5.

(14)
	Подготовка к контрольной работе
	Повторение пройденного материала. Отработка полученных навыков.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Заготовки на нахождение ошибок в распределении объектов по классам.
	Фронтальный опрос.

	6.

(15)
	Контрольная работа
	Повторение пройденного материала. Проведение контрольной работы.
Обучающие и игровые программы.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Контрольная работа № 2.

	7.

(16)
	Разбор контрольной работы
	Разбор характерных ошибок в контрольной работе. Отработка и закрепление приобретенных навыков и умений.

	Программа «Microsoft Office Word 2003».
Работа в текстовом редакторе.
	Фронтальный опрос.

	8.

(17)
	Повторение 
	Повторение пройденного материала. Отработка и закрепление приобретенных навыков и умений.


	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в текстовом редакторе.
	Фронтальный опрос.

	Логические рассуждения, 10 часов.

	1.

(18)
	Множество. Пересечение множеств. Графы.
	Введение   понятий   "множество",    "элемент множества", "пересечение множеств". Дать начальное представление о графах.

	CD диск «Информатика в начальной школе.»
Занятие № 4.
	Фронтальный опрос.

Индивид. упражнения по эл. учебнику.

	2.

(19)
	Пересечение множеств. Описание графа.
	Выполнение заданий, использующих представление о  пересекающихся множествах. Описание графов с помощью таблицы.
	Программа «Microsoft Office Word 2003». Работа в графическом редакторе.
Заготовки на закрашивание множества (подмножества).
	Индивид. задания по заготовкам.

	3.

(20)
	Вложенность множеств. Пути в графах.
	Подмножества. Запись путей в графах.

	Программа «Microsoft Office Word 2003». Работа в графическом редакторе.

Заготовки на дорисовывание графа, на распределение элементов множества и подмножества на рисунке.
	Фронтальный опрос.


	4.

(21)
	Слова-кванторы
	Знакомство со словами-кванторами ВСЕ, НЕКОТОРЫЕ, НИКАКИЕ.
Закрепление знаний и навыков, полученных на предыдущих уроках.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»

Занятие № 3.
	Фронтальный опрос.

Индивид. упражнения по эл. учебнику.

	5.

(22)
	Ориентированные графы
	Знакомство с ориентированными графами.
Повторение, закрепление и углубление пройденного материала.
	Программа «Microsoft Office Word 2003». Работа в графическом редакторе.

Заготовки на дорисовывание направлений ребер графа, исправление ошибок в изображении графа.


	Сам. работа № 3.

	6.

(23)
	Повторение 
	Закрепление и углубление пройденного материала.

	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в графическом редакторе.
	Проверочная работа № 1.

	7.

(24)
	Повторение 
	Закрепление и углубление знаний и навыков, полученных на предыдущих уроках.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в графическом редакторе.
	Фронтальный опрос.

	8.

(25)
	Подготовка к контрольной работе
	Повторение пройденного материала.
Подготовка к контрольной работе.

	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в графическом редакторе.
	Фронтальный опрос.

	9.

(26)
	Контрольная работа
	Проведение контрольной работы.

Обучающие и игровые программы.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Контрольная работа № 3.

	10.

(27)
	Разбор контрольной работы
	Обсуждение результатов контрольной работы. Повторение пройденного материала.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в графическом редакторе.
	Фронтальный опрос.

	Модели в информатике, 7 часов.

	1.

(28)
	Аналогия 
	Введение понятия "аналогия". Выполнение заданий на выявление и использование аналогии между объектами.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в графическом редакторе. Заготовки на определение «что общего», «на что похоже».
	Фронтальный опрос.

	2.

(29)
	Закономерность 
	Повторение понятия "аналогия". Введение понятия "закономерность". Выполнение заданий на поиск и использование закономерности. Поиск закономерности и выигрышной стратегии в игре "Снеговики".

	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в графическом редакторе. Заготовки:

Допишите недостающие элементы закономерности.
	Индивид. контроль по заготовкам.

	3.

(30)
	Аналогичная закономерность
	Закрепление понятий "аналогия", "закономерность". Выполнение заданий на поиск аналогий, закономерностей, аналогичных закономерностей.

	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в графическом редакторе. Заготовки: исправить ошибки в закономерности в цепочке,

в закономерности в таблице.
	Фронтальный опрос.

Индивидуальный контроль.

	4.
(31)
	Выигрышная стратегия
	Закрепление навыков выполнения заданий на поиск закономерности. Использование аналогии и закономерности в поиске выигрышной стратегии.

	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в графическом редакторе. Заготовки: изобразите выполнение стратегии игры.
	Сам. работа № 4.

	5.

(32)
	Подготовка к контрольной работе
	Повторение пройденного материала.
Подготовка к контрольной работе.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в графическом редакторе.
	Фронтальный опрос.

	6.

(33)
	Контрольная работа
	Повторение пройденного материала.
Проведение контрольной работы.
Обучающие и игровые программы.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Контрольная работа № 4.

	7.

(34)
	Разбор контрольной работы
	Обсуждение результатов контрольной работы. Повторение пройденного материала.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».

Работа в графическом редакторе, текстовом редакторе.
	Фронтальный опрос.


Поурочно-тематическое планирование курса информатики
	№

п/п
	Дата
	Раздел
	Тема
	Кол-во часов
	Знания, умения и компетенции
	Вид
контроля
	ПО
	Практич. часть

	1.
	
	Алгоритмы, 9 часов.
	Введение
	1 час
	Пробудить у детей интерес к новому предмету и желание изучать информатику.


	Фронтальный опрос.

Индивид. упражнения по эл. учебнику.
	Электронный учебник «Информатика-1,2,3,4». Презентация  учителя МОУ СОШ № 10 Тряпициной Г.А.
	Занятие № 1.

	2.
	
	
	Алгоритмы 
	1 час
	Знать о пошаговом плане действий (алгоритме), о наглядной записи алгоритма на схеме, о вложенности алгоритмов. Уметь составлять и выполнять линейные алгоритмы, находить и исправлять ошибки в алгоритмах.
	Индивид. карточки:

« Составь алгоритм».
	CD диск «Информатика в начальной школе.» 
	Занятие № 7, № 3.

	3.
	
	
	Высказывания 
	1 час
	 Знать о высказываниях истинных и ложных. Уметь делать выводы («да», «нет»).
	Индивид. контроль по заготовкам.
	CD диск «Информатика в начальной школе.» 
Программа «Microsoft Office Word 2003»


	Занятие № 7.
Заготовки к задачам на расстановку действий в алгоритме, на поиск и исправление ошибок в алгоритме, на запись алгоритма в виде блок-схем.

	4.
	
	
	Ветвление 
	1 час
	Знать об алгоритмах с ветвлениями. Уметь составлять и выполнять алгоритмы с ветвлениями, уметь формулировать условия ветвления, меть выделять повторяющиеся действия.
	Сам. работа № 1.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Занятие № 2.



	5.
	
	
	Циклы 

	1 час
	Знать об алгоритмах с циклами. Уметь составлять и выполнять алгоритмы с циклами, уметь отличать  условие ветвления от условия повтора.

	Фронтальный опрос.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»

 Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Занятие № 2.

Заготовки к задачам на исполнение алгоритма (например, на клетчатом листе).

	6.
	
	
	Подготовка к контр. работе
	1 час
	Закрепить умение восстанавливать правильную последовательность команд в линейном алгоритме (без ветвлений и циклов), выполнять такие алгоритмы. Закрепить умение составлять схему нелинейного алгоритма (с ветвлениями и циклами), записывать условия ветвлений и повторов.
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Заготовки к задачам на составление линейного алгоритма, алгоритма с ветвлениями и циклами.

	7.
	
	
	Контрольная работа
	1 час
	Закрепить умение восстанавливать правильную последовательность команд в линейном алгоритме (без ветвлений и циклов), выполнять такие алгоритмы. Закрепить умение составлять схему нелинейного алгоритма (с ветвлениями и циклами), записывать условия ветвлений и повторов.
	Контрольная работа № 1.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Обучающие и игровые программы.

	8.
	
	
	Разбор контрольной работы
	1 час
	Анализ контрольной работы.
Закрепление представлений об алгоритме, схеме алгоритма, ветвлениях и циклах в алгоритме. Закрепить умение составлять и выполнять линейные и нелинейные алгоритмы, записывать условия ветвлений и повторов.
	Фронтальный опрос.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Обучающие и игровые программы.

	9.
	
	
	Дополнительное занятие
	1 час
	Закрепление навыков алгоритмического мышления. 
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в текстовом редакторе.


	1.

(10)
	
	Группы (классы) объектов, 8часов.
	Состав и действия предметов
	1 час
	Знать об единичных именах объектов, об описании свойств объектов (составных частей, действий, отличительных признаков) с помощью таблиц. Уметь описывать свойства (состав и действия) объектов.
	Фронтальный контроль.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Заготовки на заполнение таблицы описания объектов.

	2.

(11)
	
	
	Общее в названии предметов. Общее в составе и действиях.
	1 час
	Знать об общих именах объектов, об описании групп объектов (составных частей, действий, отличительных признаков) с помощью таблиц. Уметь выделять и описывать общие свойства группы (класса) объектов.
	Индивид. контроль по заготовкам.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Заготовки на нахождение и исправление ошибок в таблице описания объектов, на объединение на рисунке объектов одного класса.

	3.

(12)
	
	
	Общее и особенное
	1 час
	Уметь выделять и описывать особенные свойства подгруппы (подкласса) объектов.
	Фронтальный контроль.

Индивид. опрос по заготовкам.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Заготовки на заполнение таблицы описания класса объектов, на выделение одинаковых свойств в классах объектов.

	4.

(13)
	
	
	Отличительные признаки
	1 час
	Уметь отличать общие и единичные имена объектов; сравнивать объекты в группе и описывать их отличительные признаки в табличном виде.
	Сам. работа № 2.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Заготовки на выделение отличий в свойствах классов объектов.

	5.

(14)
	
	
	Подготовка к контрольной работе
	1 час
	Закрепить полученное представление об общих и единичных именах предметов и существ.
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Заготовки на нахождение ошибок в распределении объектов по классам.

	6.

(15)
	
	
	Контрольная работа
	1 час
	Закрепить умения описывать состав и возможные действия объекта в табличном виде; давать общее имя группе объектов и описывать общие свойства объектов группы в табличном виде; давать единичные имена отдельным предметам в группе и описывать их отличительные признаки в табличном виде; описывать особенные свойства объектов подгруппы.
	Контрольная работа № 2.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Обучающие и игровые программы.

	7.

(16)
	
	
	Разбор контрольной работы
	1 час
	Анализ контрольной работы.
ЗУН те же, что и в уроках 5 (14), 6 (15).
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в текстовом редакторе.

	8.

(17)
	
	
	Повторение 
	1 час
	Аналогично урокам 5 (14), 6 (15).
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в текстовом редакторе.


	1.

(18)
	
	Логические рассуждения, 10 часов.
	Множества. Пересечение множеств. Графы.
	1 час
	Знать о множестве, элементах множества, о пересечении множеств, о графах. Уметь определять число элементов множества, изображать отношения между объектами с помощью графа.
	Фронтальный опрос.

Индивид. упражнения по эл. учебнику.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Занятие № 4.

	2.

(19)
	
	
	Пересечение множеств. Описание графа.
	1 час
	Знать об объединении и пересечении множеств, уметь выполнять задания, использующие представление о  пересекающихся множествах.  Уметь определять принадлежность элементов множеству, которое является пересечением двух множеств; описывать графы с помощью таблицы.
	Индивид. задания по заготовкам.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе.

Заготовки на закрашивание множества (подмножества).

	3.

(20)
	
	
	Вложенность множеств. Пути в графах.
	1 час
	Знать о подмножестве, уметь определять принадлежность элементов множеству и его подмножеству (подмножествам); определять характер отношений между двумя заданными множествами (множество-подмножество или имеют пересечение); записывать пути в графах.
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе.

Заготовки на дорисовывание графа, на распределение элементов множества и подмножества на рисунке.

	4. (21)
	
	
	Слова-кванторы
	1 час
	Знать об истинности высказываний, в том числе высказываний со словами «не», «и», «или»; слова-кванторы ВСЕ, НЕКОТОРЫЕ, НИКАКИЕ. Уметь определять истинность высказываний со словами "не", "и", "или".
	Фронтальный опрос.

Индивид. упражнения по эл. учебнику.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Занятие № 3.

	5.

(22)
	
	
	Ориентированные графы
	1 час
	Знать о графах с направленными ребрами. Уметь изображать отношения между объектами с помощью ориентированного графа.
	Сам. работа № 3.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе.

Заготовки на дорисовывание направлений ребер графа, исправление ошибок в изображении графа.

	6.

(23)
	
	
	Повторение 
	1 час
	Закрепить полученные представления о множестве, элементе множества, подмножестве, пересечении множеств, объединении множеств; о высказывании, словах - кванторах; о графе, о графе с направленными ребрами.
	Проверочная работа № 1.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе.

	7.

(24)
	
	
	Повторение 
	1 час
	ЗУН аналогичны уроку 6 (23).
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе.

	8.

(25)
	
	
	Подготовка к контрольной работе
	1 час
	ЗУН аналогичны уроку 6 (23).
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе.

	9.

(26)
	
	
	Контрольная работа
	1 час
	Закрепить умения: определять принадлежность элементов множеству и его подмножеству (подмножествам), а также мн-ву, которое является пересечением (объединением) мн-в; находить на «карте мн-в» область элементов, не принадлеж. мн-ву, а также область мн-ва, которое является пересечением (объединением) мн-в; определять характер отношений между двумя заданными мн-вами (мн-во – подмн-во, имеют пересечение, не имеют пересечения); определять истинность высказываний; составлять (находить) граф (в том числе граф с направленными ребрами) по словесному описанию отношений между предметами и существами.
	Контрольная работа № 3.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Обучающие и игровые программы.

	10.

(27)
	
	
	Разбор контрольной работы
	1 час
	Анализ контрольной работы.
ЗУН те же, что и в уроке 6 (23), 9 (26).
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе.


	1.

(28)
	
	Модели в информатике, 7 часов.
	Аналогия 
	1 час
	Знать об аналогии. Уметь находить аналогию, мыслить по аналогии при решении нестандартных задач.


	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе. Заготовки на определение «что общего», «на что похоже».

	2.

(29)
	
	
	Закономерность 
	1 час
	Знать о закономерности. Уметь находить закономерности во взаимном расположении объектов и их составных частей, использовать найденную закономерность при решении задач.
	Индивид. контроль по заготовкам.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе. Заготовки: допишите недостающие элементы закономерности.

	3.

(30)
	
	
	Аналогичная закономерность
	1 час
	Уметь находить закономерность и восстанавливать пропущенные элементы цепочки или таблицы; располагать предметы в цепочке или в таблице, соблюдая закономерность, аналогичную заданной.
	Фронтальный опрос.

Индивидуальный контроль.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе. Заготовки: исправить ошибки в закономерности в цепочке,

в закономерности в таблице.

	4.

(31)
	
	
	Выигрышная стратегия
	1 час
	Знать о выигрышной стратегии. Уметь формулировать и использовать стратегию выигрыша.
	Сам. работа № 4.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе. Заготовки: изобразите выполнение стратегии игры.

	5.

(32)
	
	
	Подготовка к контрольной работе
	1 час
	Закрепить полученные представления об аналогии, о закономерности расположения объектов в цепочке и в таблице.
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе.

	6.

(33)
	
	
	Контрольная работа
	1 час
	Закрепить умения: находить пары предметов с аналогичным составом, действиями, признаками; находить закономерность и восстанавливать пропущенные элементы цепочки или таблицы; находить и исправлять нарушенную закономерность; располагать предметы в цепочке или в таблице, соблюдая закономерность, аналогичную данной.
	Контрольная работа № 4.
	CD диск «Информатика в начальной школе.»
	Обучающие и игровые программы.

	7.

(34)
	
	
	Разбор контрольной работы
	1 час
	Анализ контрольной работы.
ЗУН аналогичны уроку 5 (32).
	Фронтальный опрос.
	Программа «Microsoft Office Word 2003».
	Работа в графическом редакторе, текстовом редакторе.
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