Конспект НОД «Путешествие за сокровищами»
 Интегративные цели: 

 - уточнить знания детей о геометрических фигурах, их элементах  и некоторых                          их свойствах,

 - формировать представление о многоугольнике (на примере  треугольника и четырёхугольника),

- развивать способности к моделированию пространственных отношений между объектами в виде плана, схемы.

- закрепить умение ориентироваться в пространстве и на листе бумаги

- формировать умение на наглядной основе составлять и решать простые арифметические задачи на сложение и вычитание.

- закрепить умение называть последующее и предыдущее число к названному или обозначенному цифрой.

- учить рисовать цифры пальцем в воздухе,
Интеграционные  области:  

- коммуникация.

Ожидаемые результаты: дети познакомятся с новой геометрической фигурой – многоугольник, закрепят представления о геометрических фигурах, умеют ориентироваться в пространстве и на листе бумаги,  составляют и решают задачи в пределах 10. 

Методы и приёмы:

Наглядные: показ демонстрационного материала, моделирование.

Практические действия: решение математических задач, ориентировка на листе бумаги.

Словесные:  рассказ воспитателя, положительная мотивация.

Дидактические игры:  "Заколдованная цифра", " Найди соседей".

Материал и оборудование: рисунок с "картой сокровищ", индивидуальные карточки с изображением геометрических фигур по количеству детей,                            картины - схемы для составления математических задач, демонстрационные карточки с цифрами 1-10.

ХОД   ЗАНЯТИЯ.

I часть.

(Дети входят в группу одетые в костюмы пиратов).

Воспитатель обращает внимание на одежду детей.
В:  Посмотрите друг на друга, как и почему вы так одеты? (ответы детей). 
Мы превратились в пиратов и отправимся в захватывающее путешествие на "Остров сокровищ", где  будем искать сундук с кладом. Их спрятал на острове Джек - Воробей. Он приготовил нам много заданий, и чтобы найти клад нам необходимо с ними справиться. Вы со мной мои морские разбойники?

Д:  Да. 

 В: Чтобы отыскать сокровища, нам нужна карта. Но её ещё нужно найти. А поможет нам в этом загадка:

 В синеве морских пучин 

 Бродит он по дну один. 

 Все в присосках восемь ног … 

 Кто же это? … (Осьминог!) 

  В: Молодцы мои маленькие морские разбойники. А где же нам найти осьминога? Давайте посмотрим вокруг. (Дети находят игрушку осьминога, который держит лист с заданием). 
Задание № 1    
 «Нужно сделать 10 больших шагов по коридору, повернуть налево, в седьмом по счёту шкафу слева вы найдёте то, что искали».

(дети находят карту и рассматривают ее. На карте начерчена схема  маршрут для поисков).

II  часть.

(Дети сидят  за столом).
В: Стрелка  указывает к столу. Давайте пройдём туда, наверное, там спрятано следующее задание хитрого пирата.

(дети садятся за стол, с разложенными на них цветными карандашами и  индивидуальными карточками с изображением геометрических фигур).

В: Посмотрите, что изображено на карточке?

Д: Квадрат, круг, овал, треугольник, четырёхугольник.

В: Как можно назвать эти фигуры одним словом?  (геометрические). 

В: Давайте вспомним, сколько углов у треугольника  (3),  у четырёхугольника (4). Посмотрите, все ли фигуры вам знакомы? Посмотрите, у меня в руках фигура, давайте посчитаем, сколько на ней углов? 
(воспитатель показывает фигуры с пятью и  семью углами). 
Дети, фигуры в которых больше четырёх углов называются многоугольники. А на вашей схеме есть многоугольники?

Посчитайте, сколько углов у ваших фигур? Какую новую геометрическую фигуру вы узнали? Почему она так называется? (Ответы детей).
В: А вам интересно, где спрятано следующее задание пирата? (да). На вашей карточке нужно заштриховать синим карандашом все четырёхугольники. Они приведут нас туда, где спрятано следующее задание. 

(Дети выполняют задание на карточках. (см. Приложение № 1).
В: Куда привели нас четырёхугольники? (к картинке с изображением уголка природы). Давайте узнаем, правильно ли мы справились с заданием.
(Звучат фанфары).
III  часть 
(Дети стоят в кругу на ковре.)

В: Значит задание спрятано в природном уголке, давайте пройдём туда.

Смотрите, здесь лежит ракушка, а в ней какие - то карточки. (Приложение № 2)
Задание № 2: узнать какая цифра встречается чаще всего и начертить её пальцем в воздухе.  
   Например:   5 П 8Л 2 6 5 Р 5 М 5 Д.

(если дети справились - звучат фанфары).

В: Куда же нам отправиться дальше? Давайте посмотрим карту. Стрелка указывает на логопедический уголок.

Задание№ 3: (на столе под треуголкой). Решение и составление математических задач по картинкам. (Приложение № 3).
(Дети сидят на ковре).

 (если дети справились - звучат фанфары).

Физминутка.
 Все движения разминки повторяем без запинки!

Эй! Попрыгали на месте.

Эх! Руками машем вместе.

Эхе - хе! Прогнули спинки, 

Посмотрели на ботинки.

Эге – ге! Нагнулись ниже

Наклонились к полу ближе.

Повертись на месте ловко.

В этом нам нужна сноровка.

Что, понравилось, пираты?

Повторить мы будем рады?!

В: Давайте посмотрим на карту, куда - же ведёт стрелка? (в музыкальный уголок). Дети находят там "сундук с сокровищами", но открыть его не могут.

Для того чтобы открыть кодовый замок, нужно выполнить следующее задание:
Задание № 4: Решение логических задач.

(Дети стоят у доски).
1.Сколько хвостов у семи коров? (7)

2. Сколько носов у двух псов? (2)

3. Сколько ушек у трех хрюшек? (6)

4. Высоко задравши нос
    Заяц шесть морковок нёс.

    Вдруг споткнулся и упал –

   Две морковки потерял.

   Сколько морковок у зайца осталось?  (4).

Дети, может эти цифры – код замка? Давайте проверим. (Нет. Не подходит.) Может быть код замка - это предыдущие цифры? Назовите их. (Ответы детей)

Может быть код замка - это последующие цифры. (Ответы детей)

Последующие цифры - код к замку.
(звучат фанфары). 

В: Мы нашли спрятанные  сокровища и нам пора возвращаться в детский сад. Как вы думаете на чём можно туда добраться ? (на самолёте, пароходе, лодке, поезде, автобусе, машине. ..).

Задание № 5: графический диктант  «лодка». 
5 клеток вправо, 8 клеток вверх, 5 клеток вправо, 3 клетки вниз, 4 клетки влево, 5 клеток вниз, 7 клеток вправо, 3 клетки вниз, 10 клеток влево, соединить  диагональной линией  первую и последнюю точку.  
Дети садятся за столы и выполняют задания. Затем дети имитируют "греблю на лодке " и " выплывают на берег".

Анализ путешествия, раздача призов.
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