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Пояснительная записка

С целью реализации непрерывного изучения курса «Информатика и ИКТ» в образовательном учреждении за счет часов школьного компонента продолжается изучение в 6 классе предмета «Информатика и ИКТ».

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012» и учебного плана МБОУ «Белослудская основная общеобразовательная школа» на 2015-2016 учебный год.
Изучение информатики в 6 классе направлено на достижение следующих целей:
· формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики;

· формирование у учащихся навыков информационно-учебной деятельности на базе средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития;

· усиление культурологической составляющей школьного образования;

· развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.
В основу курса информатики и ИКТ для  6 класса положены следующие идеи и задачи:
· целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень  является важным звеном непрерывного курса информатики и ИКТ. 
· научность в сочетании с доступностью,  строгость и систематичность изложения (включение в содержание  фундаментальных положений  современной  науки  с учетом возрастных особенностей обучаемых);

· практическая направленность,  обеспечивающая отбор содержания,  направленного  на формирование у школьников умений и навыков, которые в современных условиях становятся необходимыми не только на уроках информатики, но и в учебной деятельности по другим предметам, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в повседневной жизни,  в дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его;

· дидактическая  спираль  как  важнейший  фактор структуризации в методике обучения информатике:  вначале  общее знакомство с понятием, предполагающее учет имеющегося опыта обучаемых;  затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах;

· развивающее обучение – обучение  ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов,  формирование   и развитие у школьников обобщенных способов деятельности,  формирование навыков самостоятельной работы и т.д.
Преподавание курса ориентировано на использование учебного и 

программно- методического комплекса, в который входят:

· учебник и рабочая тетрадь для учащихся;

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК;

· комплект цифровых образовательных ресурсов.
Программа рассчитана на 1 час в неделю (34 часа в год). 
Программой предусмотрено проведение:

· практических работ – 20 из них: 17 часов + 3 контрольные практические работы;
· контрольных работ – 3;
· творческая работа - 1.
На первом уроке в сентябре и первом уроке в январе учебного года с учащимися 6 класса проводится вводный инструктаж по технике безопасности в кабинете информатики. Текущий инструктаж по ТБ проводится перед каждой практической  работой.
Формы организации учебного процесса 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером в 6 классах 10-15 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей.
Требования к уровню подготовки школьников  в области информатики и ИКТ

6 класса
Учащиеся должны:

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

Календарно-тематический план.

6 класс

	№ 

п/п
	Наименование раздела и тем
	Часы учебного времени
	Параграф учебника
	Плановые сроки  прохождения
	Примечания
	Домашнее задание

	Компьютер и информация (8 ч)

(1 четверть)

	1.
	Компьютер - универсальная машина для работы с информацией.  Техника безопасности и организация рабочего места. Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1
	§1.1
	
	
	§1.1, РТ №1, 2 стр.3

	2.
	Инструктаж по ТБ Файлы и папки. Практическая работа №1 «Работаем  с файлами и папками»
	1
	§1.2
	
	
	§1.2, РТ №6, 7 стр.5-6

	3.
	Инструктаж по ТБ. Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word»
	1
	§1.3

(введение)
	
	
	§1.3 стр.16-17, §4.3,  РТ №12,14, 16 стр.10-11

	4
	Инструктаж по ТБ. Двоичное кодирование числовой информации. Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word»


	1
	§1.3(1)


	
	
	§1.3 стр.18-19, РТ №17, 18 стр.12-13

	5
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор


	1
	§1.3(1)


	
	
	§1.3, РТ №21 стр.14-15

	6
	Инструктаж по ТБ. Тексты в памяти компьютера. Практическая работа №3 «Редактируем  и форматируем текст.  Создаём надписи»
	1
	§1.3(2)


	
	2.2.2
	§1.3 стр.21-23, РТ №25-26 стр.19-20, №29,30 стр.23

	7
	Инструктаж по ТБ. Кодирование текстовой информации. Практическая работа №3 «Редактируем  и форматируем текст.  Создаём надписи»
	1
	§1.3(2)


	
	1.2.2
	§1.3 стр.21-23, РТ №32-35 стр.25-28

	8
	Инструктаж по ТБ. Практическая контрольная работа №1 «Создание документов в текстовом процессоре Word»
	1
	Практические работы №1-3.
	
	
	

	Компьютер и информация (4 ч)

Человек и информация (4 ч).

(2 четверть)

	9
	Растровое кодирование графической информации 
	1
	§1.3(3)


	
	1.2.2
	§1.3 стр.23-27, РТ №37, 39 стр.29-32

	10
	Инструктаж по ТБ. Векторное кодирование графической информации. Практическая работа №4 «Нумерованные списки»
	1
	§1.3(3)


	
	
	§1.3, РТ №40 стр.32

	11
	Инструктаж по ТБ. Единицы измерения информации. Практическая работа №5 «Маркированные  списки» 
	1
	§1.4

(задание 4)

	
	1.1.3
	§1.4, РТ №43, 44 стр.38

	12
	Контрольная работа№1 «Компьютер и информация». Информация и знания. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №6 «Создаем  таблицы»
	1
	§2.1


	
	
	§2.1, РТ №1-6 стр.39-41

	13
	Чувственное познание окружающего мира.  
Инструктаж по ТБ. Практическая работа №6 «Создаем  таблицы» 
	1
	§2.2

(задания 1-2)
	
	
	§2.2, РТ №7 стр.41

	14
	Инструктаж по ТБ. Понятие как форма мышления. Практическая работа №7 «Размещаем  текст и графику в таблице»
	1
	§2.3 (введение)
	
	
	§2.3, РТ №9, 10 стр.43-44

	15
	Инструктаж по ТБ. Как образуются понятия. Практическая работа №8 «Строим  диаграммы»
	1
	§2.3 (1) (задания 1-2)
	
	
	§2.3 стр.38-40, РТ №11 стр.45, №17 стр.48

	16
	Инструктаж по ТБ. Практическая контрольная работа№2 «Структурирование и визуализация информации»
	1
	Практические работы №№4-8
	
	
	

	Человек и информация (9 ч)

(3 четверть)

	17
	Инструктаж по ТБ. Содержание и объем понятия. Практическая работа №8«Строим диаграммы» 
	1
	§2.3 (2) (задание 3)
	
	
	§2.2 стр.42-44, РТ №21, 22 стр.50-51

	18
	Инструктаж по ТБ. Отношения тождества, пересечения и подчинения. Практическая работа №9 «Изучаем  графический  редактор Paint»
	1
	§2.3 (3) (задания 4-5)
	
	
	§2.3 стр.45-48, РТ №23 стр.52, №27 стр. 59-60

	19
	Инструктаж по ТБ. Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. Практическая работа  №9 «Изучаем  графический  редактор Paint»
	1
	§2.3 (3) (задания 1-2)
	
	
	§2.3 стр.48-50, РТ №26 стр.57-58, №31 стр.64

	20
	Инструктаж по ТБ. Определение понятия.  Практическая работа №10 «Планируем работу в   графическом  редакторе» 
	1
	§2.3 (4) (задания 3-6)
	
	
	§2.3 стр.51-53, РТ №32 стр.64-65

	21
	Инструктаж по ТБ. Классификация. Практическая работа №10 «Планируем работу в   графическом  редакторе»
	1
	§2.3 (5) (задания 7-8)
	
	
	§2.3 стр.54-55, задание 3 на стр. 55 уч.,  РТ №29 стр.62

	22
	Инструктаж по ТБ. Суждение как форма мышления.  Практическая работа №11«Рисуем в редакторе Word»  
	1
	§2.4

(задания 1-2)
	
	
	§2.4, РТ №34, 35 стр.67-72

	23
	Инструктаж по ТБ. Умозаключение как форма мышления. Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word»  
	1
	§2.5

(за​дания 3-4)
	
	
	§2.5, РТ №36-37 стр.73

	24
	Контрольная работа№2  «Человек и информация» Что такое алгоритм. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №12  «Рисунок на свободную тему».
	1
	§3.1
	
	1.3.1
	§3.1, РТ №1-3 стр.75-76, №6 стр.78

	25
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра «Переливашки»
	1
	§3.2, §3.3
	
	
	§3.2, 3.3, РТ №7-10 стр.79-80

	26
	Формы записи алгоритмов. 

Инструктаж по ТБ. Практи​ческая контрольная работа№3 «Создание графических изображений»
	1
	Практичес

кие работы №№8-9
	
	
	

	 Элементы алгоритмизации (9 ч).

(4 четверть)

	27
	Линейные алгоритмы. 

Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 13 «PowerPoint. Часы»
	1
	§3.4 (1)
	
	1.3.1
	§3.4 стр.73, РТ №27 стр.97

	28
	Линейные алгоритмы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 13 «PowerPoint. Часы»
	1
	§3.4 (1)
	
	
	РТ №28 стр.97

	29
	Алгоритмы с ветвлениями.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 14 «PowerPoint.  Времена года».
	1
	§3.4 (2)
	
	1.3.1
	§3.4 стр.74-76, РТ №34, 35 стр.102-103

	30
	Алгоритмы с ветвлениями.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 14 «PowerPoint.  Времена года».
	
	§3.4 (2)
	
	
	РТ №40, 42 стр.108-109

	31
	Циклические алгоритмы. 

Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 15 «PowerPoint.  Скакалочка».
	1
	§3.4 (3)
	
	
	§3.4 стр.76-77, РТ №44 стр.110-112

	32
	Циклические алгоритмы. 

Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 15 «PowerPoint.  Скакалочка».
	1
	§3.4 (3)
	
	
	РТ №45-46 стр.113-114

	33
	Контрольная работа №3 «Алгоритмы и исполнители». Систематизация информации. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 16 «Работаем с папками и файлами»
	1
	§1.2
	
	
	§1.2

	34
	Итоговый мини-проект. Инструктаж по ТБ.  Практическая работа №17 «Создаём слайд-шоу»
	1
	
	
	
	


  Примечание содержит коды по Кодификатору элементов содержания по информатике и ИКТ  для составления контрольных измерительных материалов ГИА 2015г. 
Содержание курса информатики и ИКТ для 6 класса

	Тема 1.1. Компьютер и информация (11 часов).

	Содержание учебного материала

1.
Компьютер и информация 
Компьютер - универсальная машина для работы с информацией. Файлы и папки.
 Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Двоичное ко​дирование числовой информации. Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Тексты в памяти компьютера. Кодирование текстовой информации. Создание документов в текстовом процессоре Word. Растровое кодирование графической информации. Векторное кодирование графической информации. Единицы измерения информации.
Компьютерный практикум
Клавиатурный тренажер.
Практическая работа №1. «Работа с файлами и папками». 
Практическая работа №2. «Знакомимся с текстовым процессором Word»
Практическая работа №3. «Редактируем  и форматируем текст.  Создаём надписи»
Практическая работа №4. «Нумерованные списки». 
Практическая работа №5. «Маркированные  списки»
                 

	Тема 1.2. Человек и информация (13 часов)

	Содержание учебного материала

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Со​держание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, под​чинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определения понятий. Суждения. Умозаключения.

Компьютерный практикум
Практическая работа №6 . «Создаем  таблицы».
Практическая работа №7.  «Размещаем  текст и графику в таблице».
Практическая работа №8. «Строим  диаграммы».
Практическая работа №9. «Изучаем  графический  редактор Paint»
Практическая работа №10. «Планируем работу в   графическом  редакторе» Практическая работа №11.  «Рисуем в редакторе Word»  
Практическая работа №12.  «Рисунок на свободную тему».


	Тема 1.3. Элементы алгоритмизации(7 часа)

	Содержание учебного материала

Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас. Формы записи алгоритмов. Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Компьютерный практикум
Практическая работа №13. «PowerPoint. Часы»
Практическая работа №14. «PowerPoint.  Времена года».
Практическая работа №15. «PowerPoint.  Скакалочка».
Практическая работа № 16.  «Работаем с папками и файлами».

Практическая работа №17  «Создание слайд-шоу»



Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.


При этом используются  различные формы контроля: контрольная работа, практическая контрольная работа, самостоятельная работа, домашняя  практическая работа, тест, контрольный интерактивный тест, устный опрос, визуальная проверка, защита проекта. 
Творческая работа учащихся

Данная работа ориентирована на повторении изученного материала за год.

Задание:

Самостоятельно придумайте сюжет для презентации. Дайте ему название и подробно опишите планируемую последовательность событий. 

Реализуйте свой проект средствами графического редактора и мультимедийной презентации. Подготовьтесь представить свою работу товарищам по классу.
Практические работы 

В учебнике 6 класса Босовой Л.Л.  представлены тексты практических работ под ОС Windows и ее прикладные программы.

Тематические и итоговые контрольные работы 
	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	Создание текстовых документов

	Тематический контроль
	Практическая контрольная работа

	2
	Компьютер и информация 


	Тематический контроль
	Контрольная работа на опросном листе

	3
	Структурирование и визуализация

	Тематический контроль
	Практическая контрольная работа

	4
	Человек и информация

	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Создание графических изображений
	Тематический контроль
	Практическая контрольная работа

	6
	Алгоритмы и исполнители
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Рисунок, текстовый документ, слайд-шоу, презентация
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Тексты контрольных работ прилагаются.

Федеральный компонент государственного образовательного стандарта

общего образования по информатике и информационным технологиям


Изучение информатики и информационных технологий на базовом уровне в старшей школе направлено на достижение следующих целей:

· систематизация знаний в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубления их с учетом профиля;

· приобретение компетентности в использовании информационных  и коммуникационных технологий на уровне квалифицированного пользователя в области общепользовательских технологий, готовности к освоению на этой основе профильных профессиональных технологий;

· развитие основных навыков работы с информацией на уровне адекватного применения общепользовательских инструментов, умение самостоятельно применять эти навыки сообразно учебным и производственным целям; знакомство с минимальным набором профессиональных инструментов и компьютерных моделей при решении учебных задач в соответствии с профилем, а также практических задач;

· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов с применением информационных и коммуникационных технологий, прежде всего – в соответствии с выбранным профилем;

· ознакомление с информационными методами познания природы и общества: использование информационных и коммуникационных технологий в наблюдении, регистрации, моделировании и анализе явлений в соответствии с выбранным профилем, представления результатов в виде информационных объектов, при самостоятельном использовании основных общепользовательских инструментов и демонстрации использования минимального набора профессиональных инструментов;

· освоение системы знаний, получение представлений об общих понятиях информатики: информационный объект, информационный процесс, информационная модель, информационная система, управление, алгоритм и др.; о формальных моделях информационных объектов и процессов; ориентации в информационном мире;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей в информационной деятельности в профильных областях;

· воспитание необходимых норм поведения и деятельности в соответствии с требованиями глобального информационного общества, знакомство со специфическими проблемами информационного общества, характерными для профиля.

Реализация указанных целей и формирование названных компетентностей достигается в результате освоения следующего содержания образования.

ОБЩЕУЧЕБНЫЕ УМЕНИЯ, НАВЫКИ И СПОСОБЫ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
· Формализация и создание информационных моделей в соответствии с профилем и их использование для решения учебных и практических задач.

· Систематическое применение информационно-коммуникационных технологий в учебной деятельности.

· Формирование на основе собственного опыта информационной деятельности и получаемых знаний, представлений о механизмах и законах восприятия и обработки информации человеком, технологическими и социальными системами, о современной информационной цивилизации.

· Использование информационных ресурсов общества в познавательной и практической деятельности (через сеть Интернет, национальные и образовательные сети, электронные библиотеки). Использование средств ИКТ в коммуникации.

· Организация индивидуальной информационной среды, личных баз данных и архивов информации на основе использования информационных ресурсов и технологий.

· Организация личной информационной безопасности, защиты персональной и общественно-значимой информации.

· Осуществление информационной деятельности с соблюдением норм информационной этики и права.

Информационные системы и информационные модели


Модели в окружающей жизни. Их назначение и области применения. Модель как заменитель объекта в процессе познания, общения, практической деятельности. Информационные модели. Их виды и отличительные особенности. Схемы, таблицы, графики, формулы как информационные модели. Этапы построения информационных моделей. Формализация как важнейший этап построения модели. Блок-схемы, алгоритмы и программы как формы моделирования процесса решения задачи.

Информационные системы. Информационные процессы в системах. Анализ и моделирование информационных процессов в системах. Информационные системы, основанные на технических средствах хранения, передачи, обработки информации.

Системный анализ. Виды системного анализа. Роль системного анализа в познавательной деятельности.

Информационные процессы

Представление о математическом аппарате информатики как о теоретической основе информатики и информационных технологий. Использование математического аппарата информатики для решения задач в соответствии с профилем обучения. Использование языка блок-схем, в том числе для описания задач в соответствии с профилем, анализ и описание алгоритмов в учебной среде. Сложность вычисления (продолжительность работы алгоритма) и сложность описания объекта (длина кратчайшего описания).

Представление об основных видах информационных процессов. Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче. Дискретное (цифровое) представление звуковой, изобразительной, видео информации. Двоичная форма представления информации. Скорость передачи информации и пропускная способность канала передачи; ограниченность скорости передачи в данной полосе частот. Восприятие, запоминания и обработки информации человеком, пределы чувствительности и разрешающей способности органов чувств.

Средства и формы представления информации. Создание информационных моделей реальных объектов и процессов в соответствии с профилем, адекватность модели объекту и целям моделирования. Язык как способ представления и передачи информации; естественные и формальные языки, математические модели языков. Разбиение задачи на подзадачи, в том числе – в коллективной деятельности. Управление и обратная связь в природных, технологических, социальных процессах.


Роль информации в современном обществе и его структурах: экономической, социальной, образовательной. Средства массовой информации, информационная этика и право, информационная безопасность. Личная информация, информационные права личности.

Динамика количественных и качественных изменений средств ИКТ, ее учет при принятии решения о выборе средств ИКТ в том числе в соответствии с профилем.

Информационные технологии

Понятие технологии. Производственные, социальные и информационные технологии. Представление о классификации технологий. Базовые и прикладные информационные технологии. Текстовые и графические редакторы. Электронные таблицы. Технологии решения расчетных задач. Базы данных. Технологии хранения и поиска информации в электронных базах данных. Технологии использования информационных ресурсов. Информационно-поисковые системы. Телекоммуникационные технологии. Технологии сети Интернет. Технологии и средства защиты информации от разрушения и несанкционированного доступа.

Основные устройства ИКТ

Соединение блоков и устройств средств ИКТ, не освоенных до этого, прежде всего, относящихся к профилю, включение и выключение, использование различных носителей информации, загрузка электронных и бумажных носителей, расходных материалов. Принятие решения о выборе носителей информации, комплектации блоков и устройств в соответствии с выполняемой задачей. Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии.

Компьютер 

Специфика использования компьютера в соответствии с задачами профильной области. Основные виды данных, организация их хранения. Выбор компьютера в соответствии с задачами использования и финансовыми возможностями.

Оценка числовых параметров информационных объектов и процессов, характерных для профильной области: объем памяти, необходимый для хранения объектов, скорость передачи и обработки объектов, стоимость продуктов и услуг.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии.

Создание  и обработка информационных объектов

Тексты. Разработка структуры заголовков разного уровня в соответствии с поставленной задачей, разработка структуры стилей. Примечания, ссылки. Выделение изменений, версии текста, коллективная работа с текстом. Создание большеформатных и книжных текстов. Создание шаблонов. Использование возможностей проверки орфографии и грамматики, тезаурусов, толковых и двуязычных словарей, в том числе – профильных. Создание и включение в текст информационных объектов профильной области. Базовые элементы графического дизайна текста. Создание текстов для групповой рассылки по базе данных.


Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, филология, обществознание, профильные предметы.

Динамические (электронные) таблицы, основные примеры используемых в них зависимостей, другие математические инструменты ИКТ. Разработка и создание таблицы для решения вычислительной задачи в соответствии с выбранным профилем. Ввод и математическая обработка данных, табличные и графические представления данных. Математические формулы, графики, инструменты работы с ними.

Образовательные области приоритетного освоения: математика, профильные предметы.

Базы данных. Примеры использования профессиональных баз данных в соответствии с профилем, формирование новых полей, создание новых баз данных.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществознание, физическая культура, внеклассная работа.

Работа с рисунками и фотографиями, чертежами, звуками и видеоизображениями в соответствии с профилем обучения. Специфика информационных объектов соответствующих профилей, знакомство с каталогами и коллекциями объектов и профессиональными инструментами.

Образовательные области приоритетного освоения: профильные предметы, технология.

Фиксация информации об объектах и процессах окружающего мира в соответствии со спецификой и требованиями профильных дисциплин.

Образовательные области приоритетного освоения: профильные предметы.


Поиск и использование информации

Поиск информации, необходимой для освоения профильных дисциплин, в базах данных, Интернете, некомпьютерных источниках информации. Формулирование запросов. Поисковые машины. Оценивание и организация информации. Правила ссылок и цитирования источников информации.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, профильные предметы.


Организация, представление и передача информации

Совершенствование и развитие основных навыков организации, представления и передачи информации (в соответствии с требованиями профиля обучения):

· создания и обработки комплексных объектов (включая мультимедиа и гипермедиа сочинения);

· представления информации в виде печатной публикации, в Интернете, в выступлении учащегося;

· группового обсуждения, фиксация его хода и результатов в текстовой форме и в сочетании с видеозаписью;

· сохранения для индивидуального использования объектов из Интернета и ссылок на них, получение информационных объектов из Интернета, подписка на рассылку;

· участия в телеконференции, видеоконференции;

· использование цифровой телекоммуникации в коллективной учебной деятельности.

Система адресации в Интернете, учетные записи, цифровая подпись.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, профильные предметы.


Моделирование

Использование наглядных средств имитационного моделирования (виртуальных лабораторий), прежде всего в соответствии с профилем, для проведения заданного виртуального эксперимента, постановка виртуального эксперимента и анализ результатов.

Образовательные области приоритетного освоения: профильные дисциплины.

Планирование и организация деятельности

Индивидуальное планирование деятельности, планирование работы коллектива, согласование планов, в том числе с помощью электронных средств планирования; создание и анализ организационных диаграмм.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, профильные дисциплины (в том числе – проектная деятельность, индивидуальное  учебное планирование).

Управление

Простые учебные управляющие программы по профилю.

Образовательные области приоритетного освоения: технология.

Электронные системы, применяемые в управлении учебным процессом.

Критерии оценивания по информатике


Рекомендации по оценке знаний, умений и навыков учащихся по школьному курсу «Информатика и ИКТ»

1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

2. Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются письменная контрольная работа, самостоятельная работа на ЭВМ, тестирование, устный опрос и зачеты (в старших классах).

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.
К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т.п.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

Самостоятельная работа на ЭВМ считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.

5. Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ЭВМ, проводится по пятибалльной системе, т.е.  за ответ выставляется одна из отметок: 1(плохо), 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

6. Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

ОЦЕНКА ОТВЕТОВ УЧАЩИХСЯ

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

Оценка «5» выставляется, если ученик:

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

· правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Оценка «4» выставляется, если:

Ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

· в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Оценка «3» выставляется, если:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

· ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме;

· при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

Оценка «2» выставляется, если:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Оценка «1» выставляется, если:

· ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Для письменных работ учащихся:

Оценка «5» выставляется, если:

· работа выполнена полностью;

· в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

· в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).
Оценка «4» выставляется, если:

· работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

· допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

Оценка «3» выставляется, если:

· допущены более одной ошибки, или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

Оценка «2» выставляется, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

Оценка «1» выставляется, если:

· работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме.

Самостоятельная работа на ЭВМ оценивается следующим образом:

Оценка «5» выставляется, если:

· учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

· работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы. 

Оценка «4» выставляется, если:

· работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;

· правильно выполнена большая часть работы (свыше 85%);

· работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

Оценка «3» выставляется, если:

· работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.
Оценка «2» выставляется, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.

Оценка «1» выставляется, если:

· работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков работы на ЭВМ по проверяемой теме.

Перечень учебно-методических средств обучения
Литература (основная и дополнительная)
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

6. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

7. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

8. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Объекты и средства материально-технического обеспечения курса информатики и ИКТ 

в 6 классах

Аппаратные средства

1. Персональный компьютер  - рабочее место учителя и учащихся 

2. Мультимедиапроектор

3. Интерактивная доска

4. Принтер (лазерный, цветной, сетевой)

5. Источник бесперебойного питания

6. Устройства вывода звуковой информации (наушники, колонки, микрофон)

7. Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экран​ными объектами (клавиатура и мышь, джойстик)

8. Сканер

9. Цифровой фотоаппарат

10. Внешний накопитель информации (или флэш-память)

Программные средства

1. Операционная система.

2. Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

3. Антивирусная программа. 

4. Программа-архиватор. 

5. Клавиатурный тренажер.

6. Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

7. Простая система управления базами данных. 
8. Программа-переводчик. 

9. Система оптического распознавания текста.

10. Программы разработки анимации
11. Мультимедиа-проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).
12. Звуковой редактор.
13. Система программирования.
14. Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.). 
15. Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 
16. Программа интерактивного общения. 
17. Коллекция цифровых образовательных ресурсов по различным учебным предметам
18. Комплекты презентационных слайдов по всем разделам курсов

Печатные пособия

Плакаты:

1. Организация рабочего места и техники безопасности.

2. Архитектура компьютера

3. Архитектура компьютерных сетей

4. Раскладка клавиатуры, используемая при клавиатурном письме

5. История информатики

Схемы:

1. Графический пользовательский интерфейс

2. Информация, арифметика информационных процессов

3. Виды информационных ресурсов

4. Виды информационных процессов

5. Представление информации (дискретизация)

6. Моделирование, формализация, алгоритмизация.

7. Основные этапы разработки программ

8. Системы счисления

9. Логические операции

10. Блок-схемы

11. Алгоритмические конструкции

Практическая контрольная работа №1 «Создание текстовых документов»
Вариант 1. 
1. В текстовом процессоре Word создайте документ по образцу, приведенному в левой части таблицы. Используйте информацию правого столбца таблицы.

	

	Надпись (объект WordArt)

	Фродо почувствовал, что продрог до костей, замерз смертельно, навсегда. А голос становился все различимее, и волосы Фродо встали дыбом, когда бормотание превратилось в заклинание:
	Абзацный отступ – 1 см.

Шрифт – Times New Roman, размер – 12.

Выравнивание – по ширине

	Властелин колец

Черный камень, черный лед

Сердце холодом скует;

Будет долог черный сон.

Лишь тогда прервется он,

Когда Солнце и Звезда

Омертвеют навсегда.
	Абзацный отступ – 4 см.

Шрифт – Arial , размер – 12.

Выравнивание – по левому краю.

	Откуда-то из-за головы послышался скребущий, царапающий звук. Опершись на руку, Фродо приподнялся и огляделся.
	Абзацный отступ – 1 см.

Шрифт – Times New Roman, размер – 12.

Выравнивание – по ширине

	Д. Толкиен
	Шрифт – Times New Roman, размер – 12, курсив.

Выравнивание – по правому краю


2. Сохраните документ в собственной папке в файле Толкиен1.

Практическая контрольная работа №1 «Создание текстовых документов»
Вариант 2.

1. В текстовом процессоре Word создайте документ по образцу, приведенному в левой части таблицы. Используйте имеющуюся информацию правого столбца таблицы. Самостоятельно определите недостающие параметры форматирования.

	

	Надпись (объект WordArt)

	Фродо почувствовал, что продрог до костей, замерз смертельно, навсегда. А голос становился все различимее, и волосы Фродо встали дыбом, когда бормотание превратилось в заклинание:
	Абзацный отступ – 1 см.

Шрифт – Times New Roman, 
размер – 12.

Выравнивание – … .

	Властелин колец

Черный камень, черный лед

Сердце холодом скует;

Будет долог черный сон.

Лишь тогда прервется он,

Когда Солнце и Звезда

Омертвеют навсегда.
	Абзацный отступ – 4 см.

Шрифт – Arial , 
размер – 12.

Выравнивание –  … .

	Откуда-то из-за головы послышался скребущий, царапающий звук. Опершись на руку, Фродо приподнялся и огляделся.
	Абзацный отступ – … .

Шрифт – … , 
размер – … .

Выравнивание – … .

	Д. Толкиен
	Шрифт – Times New Roman, 
размер – 12, курсив.

Выравнивание – … .


2. Сохраните документ в собственной папке в файле Толкиен2.

Практическая контрольная работа № 2 "Структурирование и визуализация»
Вариант 1.

1. Откройте файл Человек.doc (Мои документы \6 класс \ Заготовки). Внимательно прочтите текст.

Все окружающие нас объекты воздействуют на наши органы чувств. Органы чувств человека – средства приема сигналов из внешнего мира для передачи их в мозг. Информация, получаемая человеком с помощью глаз, называется зрительной или визуальной. Информация, получаемая с помощью ушей называется звуковой или аудиальной. С помощью носа мы получаем обонятельную информацию или запахи, язык предоставляет нам вкусовую информацию, кожа – осязательную (тактильную). Физически здоровый человек приблизительно 80% всей информации получает с помощью глаз, 10% - с помощью ушей,  5, 3 и 2 % приходятся соответственно на нос, кожу и рот.

По смыслу разбейте его на 3 абзаца. 

На основании имеющейся информации создайте нумерованный список «Наши органы чувств».

2. Создайте и заполните таблицу, состоящую из 3 столбцов и 6 строк следующего вида:

	Орган чувств
	Вид информации
	Количество (%)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3. Сохраните результат работы в собственной папке в файле Обработка1.

Практическая контрольная работа № 2 "Структурирование и визуализация»
Вариант 2.

1. Откройте файл Человек.doc (Мои документы \6 класс \ Заготовки). Внимательно прочтите текст.

Все окружающие нас объекты воздействуют на наши органы чувств. Органы чувств человека – средства приема сигналов из внешнего мира для передачи их в мозг. Информация, получаемая человеком с помощью глаз, называется зрительной или визуальной. Информация, получаемая с помощью ушей называется звуковой или аудиальной. С помощью носа мы получаем обонятельную информацию или запахи, язык предоставляет нам вкусовую информацию, кожа – осязательную (тактильную). Физически здоровый человек приблизительно 80% всей информации получает с помощью глаз, 10% - с помощью ушей,  5, 3 и 2 % приходятся соответственно на нос, кожу и рот.

По смыслу разбейте его на 3 абзаца. 

На основании имеющейся информации создайте нумерованный список «Наши органы чувств» и маркированный список «Виды информации».

2. Создайте и заполните таблицу, состоящую из 2 столбцов и 6 строк следующего вида:

	Вид информации
	Количество (%)

	
	

	
	

	
	


3. На основании таблицы из п.2 постройте столбчатую диаграмму:
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3. Сохраните результат работы в собственной папке в файле Обработка2.

Практическая контрольная работа 3  «Создание графических изображений»
Вариант 1.

1. Создайте в графическом редакторе Paint или средствами текстового процессора Word следующий фрагмент.


[image: image2.png]A)

\J)

/

/X




2. Копируя и отражая построенный фрагмент слева направо и сверху вниз постройте один из следующих рисунков:


[image: image3.png]Sy





3. Сохраните результат работы в файле Мозаика.

Практическая контрольная работа 3  «Создание графических изображений»
Вариант 2.

1. Создайте в графическом редакторе Paint или средствами текстового процессора Word следующие рисунки:


[image: image4.png]Sy





2. Сохраните результат работы в файле Мозаика.

Контрольная работа №1 «Компьютер и информация» 

Вариант 1.

1. Переведите число из десятичной системы счисления в двоичную.

	549
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2. Отметьте и последовательно соедините на координатной плоскости точки, координаты которых приведены в двоичной системе счисления.

	№ точки
	Двоичный код
	Десятичный код

	1
	(101, 101)
	

	2
	(101, 101000)
	

	3
	(11001, 101000)
	

	4
	(11001, 101)
	

	5
	(10100, 101)
	

	6
	(10100, 11110)
	

	7
	(1010, 11110)
	

	8
	(1010, 101)
	

	9
	(101, 101)
	



3. Декодируйте текстовые сообщения.

1) Сообщение в кодировке ASCII: 01010011 01001111 01000110 01010100.
Декодированное сообщение: ____________________________________________ .

2) Сообщение в кодировке КОИ-8: 1111000 11000001 11010000 11001011 11000001.
Декодированное сообщение: ____________________________________________ .

4. Постройте черно-белое изображение, которому будет соответствовать указанные двоичные коды (закрасьте клетки):

	Двоичный код
	Рисунок

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000011
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000101
	
	
	
	
	
	
	
	

	10001001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10010001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10100001
	
	
	
	
	
	
	
	

	11000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	


5. Переведите в биты ¼ Кбайта. _________________________
Контрольная работа №1 «Компьютер и информация» 

Вариант 2.

1. Переведите число из десятичной системы счисления в двоичную.

	840
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2. Отметьте и последовательно соедините на координатной плоскости точки, координаты которых приведены в двоичной системе счисления.

	№ точки
	Двоичный код
	Десятичный код

	1
	(101, 101)
	

	2
	(101, 101000)
	

	3
	(1010, 101000)
	

	4
	(1010, 1111)
	

	5
	(10100, 1111)
	

	6
	(10100, 101000)
	

	7
	(11001, 101000)
	

	8
	(11001, 101)
	

	9
	(101, 101)
	



3. Декодируйте текстовые сообщения.

1) Сообщение в кодировке ASCII: 01001000 01000001 01010010 01000100.
Декодированное сообщение: ____________________________________________ .

2) Сообщение в кодировке Windows: 11010100 11000000 11001001 11001011.
Декодированное сообщение: ____________________________________________ .

4. Постройте черно-белое изображение, которому будет соответствовать указанные двоичные коды (закрасьте клетки):

	Двоичный код
	Рисунок

	11000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	11000011
	
	
	
	
	
	
	
	

	10100101
	
	
	
	
	
	
	
	

	10011001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	

	10000001
	
	
	
	
	
	
	
	


5. Переведите в килобайты 2048 битов. ___________________________

Контрольная работа №2  "Человек и информация»
Тест 1

Вариант 1.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет. (А. С. Пушкин)

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

2. Отметьте все понятия среди следующих словосочетаний:

· Система счисления

· В вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· Графический файл

· Текстовый документ

· Файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· Двоичные коды

· Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Человек — мозг = компьютер — …

· клавиатура

· системный блок

· память

· процессор

2) Человек — записная книжка = компьютер — …

· оперативная память

· жесткий диск

· системный блок

· память

4. Определите вид следующего суждения: «Все дети с удовольствием играют в компьютерные игры.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте формы мышления:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

Контрольная работа №2  "Человек и информация»
Тест 1
Вариант 2.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят. (А. С. Пушкин)

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

2. Отметьте все суждения среди следующих словосочетаний:

· система счисления

· с вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· графический файл

· текстовый документ

· файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· двоичные коды

· всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Художник  — холст = компьютер — …

· сканер

· клавиатура

· экран

· процессор 

2) Компьютер — память = фабрика — …

· цех

· контора

· ворота для ввоза сырья

· склад

4. Определите вид следующего суждения: «Некоторые девочки любят играть в футбол.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте логические приемы формирования понятий:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

Контрольная работа №3  «Алгоритмы и исполнители»

Тест 2
Вариант 1.

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

· нумерованный список

· маркированный список

· система команд исполнителя

· конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

2. Что можно считать алгоритмом?

· Правила техники безопасности

· Список класса

· Кулинарный рецепт

· Перечень обязанностей дежурного по классу

3. Закончите предложение: «Блок-схема – форма записи алгоритма, при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются …»

· рисунки

· списки

· геометрические фигуры

· формулы 

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

6. Отметьте галочкой истинные высказывания:

· Человек разрабатывает алгоритмы. 

· Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

· Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

· Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

· Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Человек исполняет алгоритмы.

· Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

· Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется …»

· линейным

· ветвлением

· циклическим

Контрольная работа №3  «Алгоритмы и исполнители»

Тест 2
Вариант 2.

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

· нумерованный список

· конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

· блок-схема

· система команд исполнителя

2. Что можно считать алгоритмом?

· Правила организации рабочего места

· Телефонный справочник

· Схема метро

· Инструкция по пользованию телефонным аппаратом

3. Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя называется  …»

· рисунком

· планом

· геометрической фигурой

· блок-схемой

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                                 используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

6. Отметьте галочкой истинные высказывания:

· Человек исполняет алгоритмы.

· Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

· Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

· Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

· Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Человек разрабатывает алгоритмы. 

· Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

· Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняются многократно, пока соблюдается некоторое заранее установленное условие,  называется …»

· линейным

· ветвлением

· циклическим

� Федеральный компонент государственного стандарта общего образования не предусматривает изучение «Информатики и ИКТ» в 5-7 классах. Но за счет компонента образовательного учреждения можно изучать этот  предмет, как в начальных, так и в 5-7 классах. Это позволит реализовать непрерывный курс информатики.
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