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Описание интерактивной презентации
	Тема интерактивной презентации

	Основы безопасности жизнедеятельности

	Аннотация по использованию интерактивной презентации в рамках учебного занятия: цель, возраст детей, рекомендации к использованию.


	 Цель закрепить знания детей о безопасном поведении, 
умение правильно вести себя в экстремальной ситуации. Презентация предназначена для детей старшего дошкольного возраста.


	Краткая инструкция по работе с интерактивной презентацией (технические аспекты)

	Все решения принимают дети, воспитатель только выполняет.
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Игру можно начать с истории, что туристы отправились в поход и им встречались разные трудности (непроходимый лес, плохая дорога, река, холод), которые они решали вместе. В итоге они добрались до лодки, которая отвезет их домой.

Гиперссылка «игральный кубик» перенесет вас на слайд с анимацией , по щелчку анимация останавливается и вам выпадает определенное количество, которое отсчитав, вы попадете на то или иное задание. Для возвращение на первичный слайд, необходимо нажать на туристки.  

 Гиперссылка «Красный круг». Когда вы доходите до красного кружка, гиперссылка переносит нас на слайд с задание. 

Гиперссылка «Стрелка 1». Если дети отвечают неправильно или не справляются с задание №1, то по гиперссылке вас переносить на обучающий мультик, после просмотра которого вы возвращаетесь и решаете это задание ещё раз. 

«Стрелка 2» или «костёр» так же если дети отвечают неправильно или не справляются с задание №4, то по гиперссылке вас переносить на обучающий мультик, после просмотра которого вы возвращаетесь и решаете это задание ещё раз. 

 «Стрелка 3» если задание  №4 выполнили правильно, то переходите сразу на следующий кружок с задание №5.

Гиперссылка «Лодка» переносит вас на последний слайд, которое знаменует окончание игры. 
Первое задание «Хорошо – плохо». Детям необходимо определить, что на картинках хорошо, а что плохо. Нажатием мышки на «хорошо» картинка увеличивается в размере. Если же дети отвечают не правильно, вас переносит на первичный слайд. Нажимаете на стрелку №1 и попадаете на обучающий мультфильм, который включится автоматический. После просмотра нажмите на значок выхода и вы вернётесь на  слайд с игрой «хорошо – плохо» для повторного решения. После выполнения задания по щелчку переходите на следующий слайд.

Второе задание «Что делать нельзя?». Щелчком мыши  на костер, сломанную ветку и мусор появится красный крест, обозначающий, что этого делать нельзя. После выполнения задания щелкните на значок выхода и вернетесь на первоначальный слайд.

Третье задание «Дорожные знаки». Воспитатель читает загадку, а дети должны ответить. По щелчку на знак вопроса, появляется правильный ответ (и так три слайда). На четвертом слайде, детям необходимо пройти лабиринт (указывая направление словами направо – налево). Щелчком мыши проверяем правильность прохода. После выполнения задания щелкните на значок выхода и вернетесь на первоначальный слайд.
 Четвертое задание «Физкультминутка».  Видео включится автоматически. После выполнения задания щелкните на значок выхода и вернетесь на первоначальный слайд.

Пятое задание «Пожар в лесу». Необходимо выбрать направление выхода из леса во время пожара и щелкнуть на стрелку. Если дети ответят неправильно, вас перенесет на первичный слайд.  Нажмите на стрелку №2 (или костёр), которая перенесет на мультфильм (он включится автоматически). После просмотра мультфильма нажмите на значок выхода он вернет вас на задание «пожар в лесу». Если дети ответят правильно, вы перейдете на слайд с шестым задание «Телефон». Необходимо выбрать номер пожарной части. По щелчку на неверный номер картинка будет качаться, на верный – увеличится в размере. После выполнения задания щелкните на значок выхода и вернетесь на первоначальный слайд.
Успешное выполнение задания возможность идти на следующее задание не бросая кубиков.

Задание семь «Что возмем с собой на пляж?». По щелчку мыши выбрать, что нужно на пляже, а что нет. Нужная вещь будет пульсировать, а ненужная – качаться и исчезнет. После выполнения задания щелкните на значок выхода и вернетесь на первоначальный слайд.

Задание восемь «Эскимосы». Нажатием мыши на любого персонажа переносит на загадку (для полной уверенности нажимайте на голову). Правильный ответ выбрать из предложенных картинок. Если ответить не правильно картинка будет качаться, если правильно – переход на слайд с эскимосами. После выполнения задания щелкните на значок выхода и вернетесь на первоначальный слайд.
