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Цель проекта: создание полноценной 3D анимации.
Задачи: 
· смоделировать и просчитать 3D сцены анимации.
· провести монтаж и цветокоррекцию.
· сохранить полноценную 3D анимацию.
Актуальность: Выбор темы проекта определён тем, что школьному музею МБОУ СОШ №21 требовалась (3D анимация / интро / заставка), а уменя есть опыт в программах по 3D моделированию и фото - видеомонтажу. Поэтому было решено  создать полноценную 3D анимацию.
Объект исследования: программа 
Предмет исследования: объекты программы

Этапы работы над проектом:
· написание сценария,
· 3D моделирование,
· расстановка света и применение материалов,
· выполнение анимации,
· рендер анимации,
· монтаж и цветокоррекция,
· финальный рендер,
· защита проекта.
Введение
Пакет Cinema 4D пользуется особой популярностью среди русскоязычных клиентов, благодаря своей практичности, простоте и ряду других немаловажных преимуществ. Синема 4Д представляет собой современный программный продукт, активно используемый для создания анимации и 3Д графики. В сокращенном варианте программу называют С4D. Она позволяет не только выполнять точное редактирование эффектов и трехмерных эффектов, но также создавать такие объекты с нуля. Программа для создания примитивной анимации, но с не меньшим успехом она используется также для высококлассного рендеринга на основе метода Гуро.
Первые разработки, приведшие к созданию этого интересного продукта, принадлежали Кристиану и Филиппу Лошу, которые еще в 1990 году создали рейтрейсер, принесший им победу в соревновании программистов на Amiga. Сначала он носил совсем другое название – FastRay. С 1993 года первая версия начала использоваться на программной платформе Amiga, а через год уже обновленное приложение стало главным продуктом компании MAXON. Именно она является его владельцем на сегодняшний день.











Основная часть
Для создания (3D анимации / интро / заставки) для музея МБОУ СОШ №21 я использовал программы по 3D моделированию и фото - видеомонтажу. Такие как: Cinema 4D R18, Adobe After Effects CC, Vegas Pro 14, Adobe Photoshop CC.
Написав сценарий, состоящий преимущественно из 6 сцен, я начал 3D моделирование объектов в программе Cinema 4D R18 (большая часть работы выполнялась именно в этой программе).
Первым делом мне предстояло превратить сферу в геоид похожий на парящий остров (в ролике это трудно заметить) и применить к нему подходящие материалы.
Следующим шагом было создание имитации травы и размещение так называемой хижины с некоторым изменением её элементов (лишь её 3D модель я взял из определенного источника).
Далее я создавал и анимировал объемный текст. + дорабатывал логотип в последней сцене с помощью Adobe Photoshop CC и импортировал материалы в Cinema 4D R18.
К тому же, для качественного видеоряда было необходимо анимировать камеру и правильно расставить свет.
Закончив с 3D моделированием и анимацией дело шло к рендеру – просчету каждого кадра (1 секунда = 30 кадров), что занимало в среднем от 2 до 15 минут на каждый кадр. Без учета ошибок программы и нескольких поправок в некоторых сценах, что заставляло рендерить заново, рендер анимации занял как минимум полные сутки.
Оставалось правильно смонтировать и поработать с цветокоррекцией в программах Adobe After Effects CC и Vegas Pro 14, что тоже заняло достаточное количество времени…
Заключение
Путём проб и ошибок я создал (3D анимацию / интро / заставку) для музея МБОУ СОШ №21, надеюсь моя работа будет использована в качестве заставки и рекламы детского объединения «Феникс», при школьном музее МБОУ СОШ №21.














ЗАЩИТА
Добрый день!
Меня зовут Владимир. Я ученик 9-«А» класса.
В качестве итогового проекта я решил создать анимимационный 3D ролик.
Выбор темы проекта определён тем, что школьному музею МБОУ СОШ №21 требовалась (3D анимация / интро / заставка), а уменя есть опыт в программах по 3D моделированию и фото - видеомонтажу. Поэтому было решено  создать полноценную 3D анимацию.
В ходе работы следующие задачи:
· смоделированы и просчитаны шесть 3D сцен.
· проведены монтаж и цветокоррекция.
· получена полноценная 3D анимация.
Актуальность: Выбор темы проекта определён тем, что школьному музею МБОУ СОШ №21 требовалась (3D анимация / интро / заставка), а уменя есть опыт в программах по 3D моделированию и фото - видеомонтажу. Поэтому было решено  создать полноценную 3D анимацию.
Объект исследования: программа 
Предмет исследования: объекты программы
Этапы работы над проектом:
· написание сценария,
· 3D моделирование,
· расстановка света и применение материалов,
· выполнение анимации,
· рендер анимации,
· монтаж и цветокоррекция,
· финальный рендер,
· защита проекта.
Для создания (3D анимации / интро / заставки) для музея МБОУ СОШ №21 я использовал программы по 3D моделированию и фото - видеомонтажу. Такие как: Cinema 4D R18, Adobe After Effects CC, Vegas Pro 14, Adobe Photoshop CC.
Написав сценарий, состоящий преимущественно из 6 сцен, я начал 3D моделирование объектов в программе Cinema 4D R18 (большая часть работы выполнялась именно в этой программе).
Первым делом мне предстояло превратить сферу в геоид похожий на парящий остров (в ролике это трудно заметить) и применить к нему подходящие материалы.
Следующим шагом было создание имитации травы и размещение так называемой хижины с некоторым изменением её элементов (лишь её 3D модель я взял из определенного источника).
Далее я создавал и анимировал объемный текст. + дорабатывал логотип в последней сцене с помощью Adobe Photoshop CC и импортировал материалы в Cinema 4D R18.
К тому же, для качественного видеоряда было необходимо анимировать камеру и правильно расставить свет.
Закончив с 3D моделированием и анимацией дело шло к рендеру – просчету каждого кадра (1 секунда = 30 кадров), что занимало в среднем от 2 до 15 минут на каждый кадр. Без учета ошибок программы и нескольких поправок в некоторых сценах, что заставляло рендерить заново, рендер анимации занял как минимум полные сутки.
Оставалось правильно смонтировать и поработать с цветокоррекцией в программах Adobe After Effects CC и Vegas Pro 14, что тоже заняло достаточное количество времени…
Заключение
Путём проб и ошибок я создал (3D анимацию / интро / заставку) для музея МБОУ СОШ №21, надеюсь моя работа будет использована в качестве заставки и рекламы детского объединения «Феникс», при школьном музее МБОУ СОШ №21.
Благодарю за внимание!
