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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и информационным технологиям для 8 класса разработана на основе:

Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05 марта 2004 г. № 1089;
За основу взята  авторская программа  Босовой Л.Л. Учебная программа и поурочное  планирование информатики и ИКТ для 8-9 классов / Л,Л, Босова, А,Ю, Босова.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г. и учебный план МБОУ «Белослудская основная общеобразовательная школа» на 2015-2016 учебный год.
Цели:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об инфор​мации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помо​щью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее ре​зультаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих спо​собностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной инфор​мации;

•
выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, даль​нейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Основные задачи программы:
· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Рабочая программа составлена с учетом учебно-методического комплекта:
1. Информатика и ИКТ: Учебник для 8 класса/ Л.Л. Босова.– 2-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

2. Информатика и ИКТ: Рабочая тетрадь для 8 класса / Л.Л. Босова.- 2-е изд.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.
3. Учебная программа и поурочное  планирование информатики и ИКТ для 8-9 классов / Л,Л, Босова, А,Ю, Босова.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г.
Программа рассчитана на 1 час в неделю (34 часа в год). Программой предусмотрено проведение:

· практических работ – 17;
· контрольная работа – 6;

На первом уроке в сентябре и первом уроке в январе учебного года с учащимися 8 класса проводится вводный инструктаж по технике безопасности в кабинете информатики. Текущий инструктаж по ТБ проводится перед каждой практической  работой.
Требования к уровню подготовки обучающихся.
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:

8
класс
знать/понимать
· сущность понятия «информация», ее основные виды;
· вилы информационных процессов; примеры источников и приемников информации:
· особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации:

· программный принцип работы компьютера;
· основные виды программного обеспечения компьютера и их назначение;
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
уметь

•
определять количество информации, используя алфавитный подход к измерению информации;

• оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности:
•
оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, не​обходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
• создавать информационные объекты, в том числе:
· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки;  проводить проверку правописания: использовать в тексте таблицы, изображения:

· создавать рисунки, графические представления реального объекта, в частности, в про​цессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать презентации на основе шаблонов;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой);
· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий:
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности к повседнев​ной жизни для:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллек​ций информационных объектов:

Формы организации учебного процесса

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером в 8 классах 15-20 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей.

Календарно-тематическое планирование

	№

п/п
	Наименование раздела и тем
	Часы учебного времени
	№ параграфа
	Плановые сроки  прохождения
	Примечание
	Домашнее  

задание



	Тема «Информация и информационные процессы»

	1. 
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места.
	1
	Введение.
	
	
	Введение.

	2. 
	Инструктаж по ТБ. Информация и её свойства. Практическая работа №1 «Освоение клавиатуры, работа с тренажерами»
	1
	§1.1.
	
	1.1.1
	§1.1.

	3. 
	Инструктаж по ТБ. Представление информации.  Практическая работа №1 «Освоение клавиатуры, работа с тренажерами»
	1
	§1.2.
	
	1.1.1
	§1.2.

	4. 
	Дискретная форма представления информации
	1
	§1.3.
	
	1.1.3
	§1.3.

	5. 
	Единицы измерения информации
	1
	§1.4.
	
	1.1.3
	§1.4.

	6. 
	Информационные процессы. Обработка информации. 
	1
	§1.5.
	
	1.2.1
	§1.5.

	7. 
	Инструктаж по ТБ. Информационные процессы. Хранение и передача информации. Практическая работа №1 «Освоение клавиатуры, работа с тренажерами»
	1
	§1.5.
	
	1.2.1
	§1.5.

	8. 
	Всемирная паутина как информационное хранилище.
	1
	§1.6.
	
	2.4.1
	§1.6.

	9. 
	 Контрольная работа №1 «Информация и информационные процессы».
	1
	
	
	
	

	Тема «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией»

	10. 
	Инструктаж по ТБ. Основные компоненты компьютера. Практическая работа №2 «Знакомство с комплектацией устройств ПК, со способами их подключений»
	1
	§2.1
	
	 1.4.1
	§2.1

	11. 
	Персональный компьютер. 
	1
	§2.2
	
	
	§2.2

	12. 
	Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение
	1
	§2.3.
	
	1.4.3
	§2.3.

	13. 
	Системы программирования и прикладное программное обеспечение
	1
	§2.3
	
	
	§2.3

	14. 
	Инструктаж по ТБ. Файлы и файловые структуры.  Практическая работа №3 Работа с файловой системой ОС»
	1
	§2.4.
	
	2.1.2
	§2.4.

	15. 
	Инструктаж по ТБ. Пользовательский интерфейс. Практическая работа №4 «Знакомство с пользовательским интерфейсом ОС. Работа со справочной системой ОС»
	1
	§2.5
	
	1.4.2
	§2.5

	16. 
	Контрольная работа № 2 «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией».
	1
	
	
	
	

	Тема «Обработка графической информации»

	17. 
	Инструктаж по ТБ. Формирование изображения на экране компьютера Практическая работа №5 «Создание изображения в среде графического редактора растрового типа»
	1
	§3.1
	
	2.3.3
	§3.1

	18. 
	Инструктаж по ТБ. Компьютерная графика. Практическая работа №6 «Знакомство с работой в среде редактора векторного типа»
	1
	§3.2
	
	
	§3.2

	19. 
	Инструктаж по ТБ. Создание графических изображений.  Практическая работа №7 «Сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора».
	1
	§3.3
	
	
	§3.3

	20. 
	Контрольная работа  №3 «Обработка графической информации». 
	1
	
	
	
	

	Тема «Обработка текстовой информации»

	21. 
	Инструктаж по ТБ. Текстовые документы и технологии их создания. Практическая работа №8 «Основные приемы ввода и редактирования текста.  Постановка руки при вводе с клавиатуры»
	1
	§4.1
	;
	2.3.1
	§4.1

	22. 
	Инструктаж по ТБ. Создание текстовых документов на компьютере. Практическая работа №9 «Работа с таблицами»
	1
	§4.2
	
	
	§4.2

	23. 
	Инструктаж по ТБ. Прямое форматирование.  Практическая работа №10 «Работа со шрифтами.  Приемы форматирования»
	1
	§4.3
	
	
	§4.3

	24. 
	Инструктаж по ТБ. Стилевое форматирование. Практическая работа №11  «Работа с нумерованными и маркированными списками»
	1
	§4.3
	
	2.3.1
	§4.3

	25. 
	Инструктаж по ТБ. Визуализация информации в текстовых документах. Практическая работа №12 «Вставка объектов в текст»
	1
	§4.4
	
	
	§4.4

	26. 
	Распознавание текста и системы компьютерного перевода
	1
	§4.5
	
	
	§4.5

	27. 
	Оценка количественных параметров текстовых документов
	1
	§4.6
	
	
	§4.6

	28. 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №13 «Оформление реферата «История вычислительной техники»»
	1
	
	
	
	

	29. 
	Контрольная работа №4 «Обработка текстовой информации».
	1
	
	
	
	

	Тема «Мультимедиа»

	30. 
	Инструктаж по ТБ. Технология мультимедиа.  Практическая работа №14  «Освоение работы с программным пакетом создания презентаций».
	1
	§5.1
	
	2.2.1
	§5.1

	31. 
	Инструктаж по ТБ. Компьютерные презентации. Практическая работа №15  «Создание презентаций, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст»
	1
	§5.2
	
	
	§5.2

	32. 
	Инструктаж по ТБ. Создание мультимедийной презентации Практическая работа №16  «Использование записанного звука и изображения в презентации»
	1
	§5.2
	
	
	§5.2

	33. 
	Контрольная работа работа №5  «Мультимедиа».
	1
	
	
	
	

	Итоговое повторение

	34. 
	Основные понятия курса.

Практическая контрольная работа№17  «Создание презентации «История вычислительной техники»»
 Итоговое тестирование.
	1
	
	
	
	


Примечание содержит коды по Кодификатору элементов содержания по информатике и ИКТ  для составления контрольных измерительных материалов ГИА 2015г.
Содержание программы

1. Информация и информационные процессы - 9 часов.
	              Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места. Информация и её свойства. Представление информации. Дискретная форма представления информации. Единицы измерения информации. Информационные процессы. Обработка информации. 

Информационные процессы. Хранение и передача информации.

Всемирная паутина как информационное хранилище.
Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Освоение клавиатуры, работа с тренажерами»


2. Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией - 7 часов.
Основные компоненты компьютера. Персональный компьютер.  Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение. Системы программирования и прикладное программное обеспечение. Файлы и файловые структуры. Пользовательский интерфейс. 

Компьютерный практикум.

Практическая работа №2 «Знакомство с комплектацией устройств ПК, со способами их подключений»

Практическая работа №3 «Знакомство с пользовательским интерфейсом ОС.  Работа с файловой системой ОС»

Практическая работа №4 «Работа со справочной системой ОС.  Использование антивирусных программ».
3. Обработка графической информации - 4 часа.
Формирование изображения на экране компьютера. Компьютерная графика. Создание графических изображений 

Компьютерный практикум
Практическая работа №5 «Создание изображения в среде графического редактора растрового типа»
Практическая работа №6 «Знакомство с работой в среде редактора векторного типа»

Практическая работа №7 «Сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора».
4.  Обработка текстовой информации - 9 часов.
Текстовые документы и технологии их создания. Создание текстовых документов на компьютере. Прямое форматирование. Стилевое форматирование. Визуализация информации в текстовых документах. Распознавание текста и системы компьютерного перевода. Оценка количественных параметров текстовых документов.
Компьютерный практикум

Практическая работа №8 «Основные приемы ввода и редактирования текста.  Постановка руки при вводе с клавиатуры»

Практическая работа №9 «Работа со шрифтами.  Приемы форматирования»

Практическая работа №10  «Работа с нумерованными и маркированными списками»

Практическая работа №11 «Вставка объектов в текст»

Практическая работа №12 «Работа с таблицами»

Практическая контрольная работа №13 «Оформление реферата «История вычислительной техники»»

5.  Мультимедиа- 4 часа.
Технология мультимедиа.  Компьютерные презентации. Создание мультимедийной презентации

Компьютерный практикум
Практическая работа №14  «Освоение работы с программным пакетом создания презентаций»

Практическая работа №15  «Создание презентаций, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст»

Практическая работа №16  «Использование записанного звука и изображения в презентации»

Практическая контрольная работа№17  «Создание презентации «История вычислительной техники»»

.

Итоговое повторение и контроль – 1 час.

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

Практические работы 

В учебнике 8 класса Босовой Л.Л.  представлены тексты практических работ под ОС Windows и ее прикладные программы.

Тематические и итоговые контрольные работы 

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	«Информация и информационные процессы».
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	2
	«Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией».
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	«Обработка графической информации».
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	4
	«Обработка текстовой информации»
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	
	«Мультимедиа».
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	«Создание презентации «История вычислительной техники»»
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа

	
	Итоговое тестирование.
	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	
	
	
	


Тексты контрольных работ прилагаются.

Федеральный компонент государственного образовательного стандарта общего образования по информатике и информационным технологиям


Изучение информатики и информационных технологий на базовом уровне в старшей школе направлено на достижение следующих целей:

· систематизация знаний в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубления их с учетом профиля;

· приобретение компетентности в использовании информационных  и коммуникационных технологий на уровне квалифицированного пользователя в области общепользовательских технологий, готовности к освоению на этой основе профильных профессиональных технологий;

· развитие основных навыков работы с информацией на уровне адекватного применения общепользовательских инструментов, умение самостоятельно применять эти навыки сообразно учебным и производственным целям; знакомство с минимальным набором профессиональных инструментов и компьютерных моделей при решении учебных задач в соответствии с профилем, а также практических задач;

· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов с применением информационных и коммуникационных технологий, прежде всего – в соответствии с выбранным профилем;

· ознакомление с информационными методами познания природы и общества: использование информационных и коммуникационных технологий в наблюдении, регистрации, моделировании и анализе явлений в соответствии с выбранным профилем, представления результатов в виде информационных объектов, при самостоятельном использовании основных общепользовательских инструментов и демонстрации использования минимального набора профессиональных инструментов;

· освоение системы знаний, получение представлений об общих понятиях информатики: информационный объект, информационный процесс, информационная модель, информационная система, управление, алгоритм и др.; о формальных моделях информационных объектов и процессов; ориентации в информационном мире;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей в информационной деятельности в профильных областях;

· воспитание необходимых норм поведения и деятельности в соответствии с требованиями глобального информационного общества, знакомство со специфическими проблемами информационного общества, характерными для профиля.

Реализация указанных целей и формирование названных компетентностей достигается в результате освоения следующего содержания образования.

ОБЩЕУЧЕБНЫЕ УМЕНИЯ, НАВЫКИ И СПОСОБЫ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
· Формализация и создание информационных моделей в соответствии с профилем и их использование для решения учебных и практических задач.

· Систематическое применение информационно-коммуникационных технологий в учебной деятельности.

· Формирование на основе собственного опыта информационной деятельности и получаемых знаний, представлений о механизмах и законах восприятия и обработки информации человеком, технологическими и социальными системами, о современной информационной цивилизации.

· Использование информационных ресурсов общества в познавательной и практической деятельности (через сеть Интернет, национальные и образовательные сети, электронные библиотеки). Использование средств ИКТ в коммуникации.

· Организация индивидуальной информационной среды, личных баз данных и архивов информации на основе использования информационных ресурсов и технологий.

· Организация личной информационной безопасности, защиты персональной и общественно-значимой информации.

· Осуществление информационной деятельности с соблюдением норм информационной этики и права.

Информационные системы и информационные модели


Модели в окружающей жизни. Их назначение и области применения. Модель как заменитель объекта в процессе познания, общения, практической деятельности. Информационные модели. Их виды и отличительные особенности. Схемы, таблицы, графики, формулы как информационные модели. Этапы построения информационных моделей. Формализация как важнейший этап построения модели. Блок-схемы, алгоритмы и программы как формы моделирования процесса решения задачи.


Информационные системы. Информационные процессы в системах. Анализ и моделирование информационных процессов в системах. Информационные системы, основанные на технических средствах хранения, передачи, обработки информации.


Системный анализ. Виды системного анализа. Роль системного анализа в познавательной деятельности.

Информационные процессы


Представление о математическом аппарате информатики как о теоретической основе информатики и информационных технологий. Использование математического аппарата информатики для решения задач в соответствии с профилем обучения. Использование языка блок-схем, в том числе для описания задач в соответствии с профилем, анализ и описание алгоритмов в учебной среде. Сложность вычисления (продолжительность работы алгоритма) и сложность описания объекта (длина кратчайшего описания).


Представление об основных видах информационных процессов. Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче. Дискретное (цифровое) представление звуковой, изобразительной, видео информации. Двоичная форма представления информации. Скорость передачи информации и пропускная способность канала передачи; ограниченность скорости передачи в данной полосе частот. Восприятие, запоминания и обработки информации человеком, пределы чувствительности и разрешающей способности органов чувств.


Средства и формы представления информации. Создание информационных моделей реальных объектов и процессов в соответствии с профилем, адекватность модели объекту и целям моделирования. Язык как способ представления и передачи информации; естественные и формальные языки, математические модели языков. Разбиение задачи на подзадачи, в том числе – в коллективной деятельности. Управление и обратная связь в природных, технологических, социальных процессах.


Роль информации в современном обществе и его структурах: экономической, социальной, образовательной. Средства массовой информации, информационная этика и право, информационная безопасность. Личная информация, информационные права личности.


Динамика количественных и качественных изменений средств ИКТ, ее учет при принятии решения о выборе средств ИКТ в том числе в соответствии с профилем.

Информационные технологии


Понятие технологии. Производственные, социальные и информационные технологии. Представление о классификации технологий. Базовые и прикладные информационные технологии. Текстовые и графические редакторы. Электронные таблицы. Технологии решения расчетных задач. Базы данных. Технологии хранения и поиска информации в электронных базах данных. Технологии использования информационных ресурсов. Информационно-поисковые системы. Телекоммуникационные технологии. Технологии сети Интернет. Технологии и средства защиты информации от разрушения и несанкционированного доступа.

Основные устройства ИКТ


Соединение блоков и устройств средств ИКТ, не освоенных до этого, прежде всего, относящихся к профилю, включение и выключение, использование различных носителей информации, загрузка электронных и бумажных носителей, расходных материалов. Принятие решения о выборе носителей информации, комплектации блоков и устройств в соответствии с выполняемой задачей. Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии.

Компьютер 


Специфика использования компьютера в соответствии с задачами профильной области. Основные виды данных, организация их хранения. Выбор компьютера в соответствии с задачами использования и финансовыми возможностями.


Оценка числовых параметров информационных объектов и процессов, характерных для профильной области: объем памяти, необходимый для хранения объектов, скорость передачи и обработки объектов, стоимость продуктов и услуг.


Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии.

Создание  и обработка информационных объектов


Тексты. Разработка структуры заголовков разного уровня в соответствии с поставленной задачей, разработка структуры стилей. Примечания, ссылки. Выделение изменений, версии текста, коллективная работа с текстом. Создание большеформатных и книжных текстов. Создание шаблонов. Использование возможностей проверки орфографии и грамматики, тезаурусов, толковых и двуязычных словарей, в том числе – профильных. Создание и включение в текст информационных объектов профильной области. Базовые элементы графического дизайна текста. Создание текстов для групповой рассылки по базе данных.


Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, филология, обществознание, профильные предметы.


Динамические (электронные) таблицы, основные примеры используемых в них зависимостей, другие математические инструменты ИКТ. Разработка и создание таблицы для решения вычислительной задачи в соответствии с выбранным профилем. Ввод и математическая обработка данных, табличные и графические представления данных. Математические формулы, графики, инструменты работы с ними.

Образовательные области приоритетного освоения: математика, профильные предметы.


Базы данных. Примеры использования профессиональных баз данных в соответствии с профилем, формирование новых полей, создание новых баз данных.


Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществознание, физическая культура, внеклассная работа.


Работа с рисунками и фотографиями, чертежами, звуками и видеоизображениями в соответствии с профилем обучения. Специфика информационных объектов соответствующих профилей, знакомство с каталогами и коллекциями объектов и профессиональными инструментами.


Образовательные области приоритетного освоения: профильные предметы, технология.


Фиксация информации об объектах и процессах окружающего мира в соответствии со спецификой и требованиями профильных дисциплин.


Образовательные области приоритетного освоения: профильные предметы.


Поиск и использование информации


Поиск информации, необходимой для освоения профильных дисциплин, в базах данных, Интернете, некомпьютерных источниках информации. Формулирование запросов. Поисковые машины. Оценивание и организация информации. Правила ссылок и цитирования источников информации.


Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, профильные предметы.


Организация, представление и передача информации


Совершенствование и развитие основных навыков организации, представления и передачи информации (в соответствии с требованиями профиля обучения):

· создания и обработки комплексных объектов (включая мультимедиа и гипермедиа сочинения);

· представления информации в виде печатной публикации, в Интернете, в выступлении учащегося;

· группового обсуждения, фиксация его хода и результатов в текстовой форме и в сочетании с видеозаписью;

· сохранения для индивидуального использования объектов из Интернета и ссылок на них, получение информационных объектов из Интернета, подписка на рассылку;

· участия в телеконференции, видеоконференции;

· использование цифровой телекоммуникации в коллективной учебной деятельности.

Система адресации в Интернете, учетные записи, цифровая подпись.


Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, профильные предметы.


Моделирование


Использование наглядных средств имитационного моделирования (виртуальных лабораторий), прежде всего в соответствии с профилем, для проведения заданного виртуального эксперимента, постановка виртуального эксперимента и анализ результатов.


Образовательные области приоритетного освоения: профильные дисциплины.

Планирование и организация деятельности


Индивидуальное планирование деятельности, планирование работы коллектива, согласование планов, в том числе с помощью электронных средств планирования; создание и анализ организационных диаграмм.


Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, профильные дисциплины (в том числе – проектная деятельность, индивидуальное  учебное планирование).

Управление


Простые учебные управляющие программы по профилю.


Образовательные области приоритетного освоения: технология.

Электронные системы, применяемые в управлении учебным процессом.

Критерии оценивания по информатике


Рекомендации по оценке знаний, умений и навыков учащихся по школьному курсу «Информатика и ИКТ»

1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

2. Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются письменная контрольная работа, самостоятельная работа на ЭВМ, тестирование, устный опрос и зачеты (в старших классах).

3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.
К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т.п.

4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач.

Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.

Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования.

Самостоятельная работа на ЭВМ считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.

5. Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ЭВМ, проводится по пятибалльной системе, т.е.  за ответ выставляется одна из отметок: 1(плохо), 2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).

6. Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

ОЦЕНКА ОТВЕТОВ УЧАЩИХСЯ


Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

Оценка «5» выставляется, если ученик:

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

· правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Оценка «4» выставляется, если:

Ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

· в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Оценка «3» выставляется, если:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

· ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме;

· при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

Оценка «2» выставляется, если:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Оценка «1» выставляется, если:

· ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Для письменных работ учащихся:

Оценка «5» выставляется, если:

· работа выполнена полностью;

· в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

· в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).
Оценка «4» выставляется, если:

· работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

· допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

Оценка «3» выставляется, если:

· допущены более одной ошибки, или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

Оценка «2» выставляется, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

Оценка «1» выставляется, если:

· работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме.

Самостоятельная работа на ЭВМ оценивается следующим образом:

Оценка «5» выставляется, если:

· учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

· работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы. 

Оценка «4» выставляется, если:

· работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;

· правильно выполнена большая часть работы (свыше 85%);

· работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

Оценка «3» выставляется, если:

· работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.
Оценка «2» выставляется, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.

Оценка «1» выставляется, если:

· работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков работы на ЭВМ по проверяемой теме.

Перечень учебно-методических средств обучения
Литература (основная и дополнительная)
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.
4. Учебная программа и поурочное  планирование информатики и ИКТ для 8-9 классов / Л,Л, Босова, А,Ю, Босова.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г.

Оборудование и приборы
1. Операционная система Windows XP.
2. Пакет офисных приложений MS Office 2003.

3. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

4. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Контрольная работа №1
«Информация и информационные процессы».
1. Информация, хранимая в книгах, на магнитных носителях, грампластинках, называется:

а) архивный;      b) внутренней;    с) полезной;  d)  внешней;  е) оперативной.

2. Информация, которую нельзя хранить на внешних носителях, - это:

а) запахи;      b) изображение и звук;    с) только звук;  d) текст, записанный на каком – либо языке;  е) только изображение.

3. Ученик пишет изложение. Какие информационные процессы выполняет ученик?

а) прием и передача;          b) прием и обработка;       с) прием, обработка и хранение;  d)  прием, хранение и передача;  е) прием, обработка, хранение и передача.

4. Ваня учится в первом классе и хорошо знает таблицу умножения, но не знает английского языка. Какое из сообщений будет для Вани информационным?

а) 2 
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 8 = 16 ;      b) MY FRIDEN IS SCHOOLBOY ;    с)  Ваня учится в школе;  

d) В английском алфавите 26 букв ;  е) 7MULTIPLAY 8 EQUAL 48 .

5. Сообщение на языке племени Мульти содержит 64 символа, что составляет ¼ часть килобайта. Сколько символов содержит алфавит племени Мульти? 

а) 8;      b) 16  ;    с) 32;  d) 4 ;  е) 64.

6. Информационное сообщение объемом 1,5 килобайта содержит 3072 символа. Сколько символов содержит алфавит, с помощью которого было записано это сообщение?

а) 16;      b) 128 ;    с) 32;  d) 64 ;  е) 256.

7. Байт - это: а) единица количества информации, изображаемая 0 или 1;

                       b) средство изменить код буквы в ОЗУ; 

                       c) последовательность из 8 бит; 

                       d) комбинация четырёх шестнадцатеричных цифр; 

                       e) максимальная единица измерения количества информации.

8. В килобайте содержится: 

а) 1000 байт; b) 1000 бит; c) 100 байт; d) 1024 бита; e) 1024 байта.

9. Какое из нижеприведённых утверждений ближе всего раскрывает смысл понятия «информация, используемая в бытовом общении»:
a) последовательность знаков некоторого алфавита;

b) сообщение, передаваемое в форме знаков или сигналов;

c) сообщение, уменьшающее неопределённость;

d) сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые человеком непосредственно или с помощью специальных устройств;

e) новости.

10. . Информацию, отражающую истинное положение дел, называют:

       a) понятной; b) достоверной; c) объективной; d) полной; e)  субъективной.

11. . Известно, что наибольший объём информации человек получает при помощи:
       а) органов слуха; 

       b) органов зрения; 

       c) органов осязания; 

       d) oрганов обоняния: 

       e) органов вкуса.

12. По форме представления информацию можно условно разделить на следующие виды: 

       а) социальную, политическую, экономическую, техническую, религиозную и пр.

       b) текстовую, числовую, символьную, графическую, табличную;

       c) математическую, биологическую, медицинскую, психологическую;

       d) визуальную, звуковую, тактильную, обонятельную, вкусовую;

       е) разговорные языки, язык мимики и жестов, язык рисунков и чертежей, научные языки, 

            языки искусства, специальные языки (азбука Брайля, азбука Морзе, флажковая азбука).

13. Что из ниже перечисленного можно отнести к средствам хранения звуковой информации:

a) учебник по истории;

b) вывеска с названием магазина;

c) журнал;

d) кассета с классической музыкой;

e) записная книжка.  

14. В теории информации под информацией понимают:

a) сигналы от органов чувств человека;

b) сведения, уменьшающие неопределённость;

c) сведения, обладающие новизной;

d) характеристику объекта, выраженную в числовых величинах;

e) новости.

15. Примером информационных процессов могут служить:

a) процессы строительства зданий;

b) процессы химической и механической очистки воды;

c) процессы получения, поиска, хранения, передачи, обработки и использования информации;

d) процессы извлечения полезных ископаемых из недр Земли;

e) процесс выращивания овощей.

16.  Записная книжка обычно используется с целью:

a) обработки информации;

b) хранения информации;

c) передачи информации;

d) хранения, обработки и передачи информации.

e) обработки и передачи информации.

17.  Английский язык можно условно отнести:

a) к одному из искусственных языков;

b) к естественным языкам;

c) к графическому языку;

d) к формальному языку;

e) к языку искусства.

Контрольная работа №2
 «Компьютер как универсальное устройство 
для работы с информацией».
Вариант 1

1. Общим свойством машины Беббиджа, современного компьютера и человеческого мозга является способность обрабатывать:

1) числовую информацию;

2) текстовую информацию;

3) звуковую информацию;

4) графическую информацию.

2. Массовое производство персональных компьютеров началось в:

1) 40-е гг.;

2) 50-е гг.;

3) 80-е гг.;

4) 90-е гг.

3. Укажите верное высказывание:

1) компьютер состоит из отдельных модулей, соединенных между собой магистралью;

2) компьютер представляет собой единое, неделимое устройство;

3) составные части компьютерной системы являются незаменяемыми;

4) компьютерная система способна сколь угодно долго соответствовать требованиям современного общества и не нуждается в модернизации.

4. Укажите устройство компьютера, выполняющее обработку информации:

1) внешняя память;

2) монитор; 

3) процессор;

4) клавиатура.

5. Производительность работы компьютера зависит от:

1) типа монитора;

2) частоты процессора;

3) напряжения питания;

4) быстроты нажатия на клавиши.

6. Какое устройство оказывает вредное воздействие на здоровье человека?

1) принтер;

2) монитор;

3) системный блок;

4) клавиатура.

7. При выключении компьютера вся информация стирается:

1) на гибком диске;

2) на CD-ROM диске;

3) на жестком диске;

4) в оперативной памяти.

8. Наименьшим адресуемым элементом оперативной памяти является:

1) машинное слово;

2) регистр;

3) байт;

4) файл.

9. Свойством ПЗУ является:

1) только чтение информации;

2) энергозависимость;

3) перезапись информации;

4) кратковременное хранение информации.

10. Основное назначение жесткого диска:

1) переносить информацию;

2) хранить данные, не находящиеся все время в ОЗУ;

3) обрабатывать информацию;

4) вводить информацию.

11. Чтобы процессор мог работать с программами, хранящимися на жестком диске, необходимо:

1) загрузить их в оперативную память;

2) вывести их на экран монитора;

3) загрузить их в процессор;

4) открыть доступ.

12. Укажите устройство, не являющееся устройством ввода информации:

1) клавиатура;

2) мышь;

3) монитор;

4) сканер;

13. Укажите высказывание, характеризующее матричный принтер:

1) высокая скорость печати;

2) высокое качество печати;

3) бесшумная работа;

4) наличие печатающей головки.

14. Клавиатура – это:

1) устройство вывода информации;

2) устройство ввода символьной информации;

3) устройство ввода манипуляторного типа;

4) устройство хранения информации.

15. Завершает ввод команды клавиша:

1) Shift;

2) Backspace;

3) пробел;

4) Enter.
16. Знаки препинания печатаются:

1) с клавишей Shift;

2) простым нажатием на клавишу;

3) с клавишей Alt;

4) с клавишей CTRL.

17. Акустические колонки – это:

1) устройство обработки звуковой информации; 

2) устройство вывода звуковой информации;

3) устройство хранения звуковой информации;

4) устройство ввода звуковой информации.

Контрольная работа №2
 «Компьютер как универсальное устройство 
для работы с информацией».
Вариант 2

1. Первые ЭВМ были созданы в:

1) 40-е гг.;

2) 50-е гг.;

3) 70-е гг.;

4) 80-е гг.

2. Какое устройство обладает наибольшей скоростью обмена информацией?

1) CD-ROM дисковод;

2) жесткий диск;

3) дисковод для гибких дисков;

4) микросхемы оперативной памяти.

3. Укажите верное высказывание:

1) На материнской плате размещены только те блоки, которые осуществляют обработку информации, а схемы, управляющие всеми остальными устройствами компьютера, реализованы на отдельных платах и вставляются в стандартные разъемы на материнской плате;

2) На материнской плате размещены все блоки, которые осуществляют прием, обработку и выдачу информации с помощью электрических сигналов и к которым можно подключить все необходимые устройства ввода-вывода;

3) На материнской плате находится системная магистраль данных, к которым подключены адаптеры и контроллеры, позволяющие осуществлять связь ЭВМ с устройствами ввода-вывода;

4) На материнской плате расположены все устройства компьютерной системы и связь между ними осуществляется через магистраль.

4. Какое устройство предназначено для хранения информации?

1) внешняя память;

2) монитор;

3) процессор;

4) клавиатура.

5. В целях сохранения информации гибкие диски необходимо оберегать от:

1) холода;

2) света;

3) магнитных полей;

4) перепадов атмосферного давления. 

6. Процессор обрабатывает информацию:

1) в десятичной системе счисления;

2) в двоичном коде;

3) на языке Бейсик;

4) в текстовом виде.

7. В каком направлении от монитора вредные излучения максимальны?

1) от экрана вперед;

2) от экрана назад;

3) от экрана вниз;

4) от экрана вверх.

8. Быстродействие процессора характеризуется:

1) количеством операций в секунду;

2) количеством выполняемых одновременно программ;

3) временем организации связи между АЛУ и ОЗУ;

4) динамическими характеристиками устройств ввода-вывода.

9. Наименьшая адресуемая часть оперативной памяти:

1) бит;

2) килобайт;

3) файл;

4) байт.

10. Характерным свойством ОЗУ является:

1) энергозависимость;

2) энергонезависимость;

3) перезапись информации;

4) долговременное хранение информации.

11. Для переноса информации используют:

1) дискету;

2) оперативную память;

3) дисковод;

4) процессор.

12. Во время исполнения программа находится:

1) в буфере обмена;

2) на клавиатуре;

3) в оперативной памяти;

4) на жестком диске.

13. Укажите понятие, характерное для струйного принтера:

1) низкое качество печати;

2) лазерный луч;

3) чернила;

4) печатающая головка со стержнями.

14. Мышь – это:

1) устройство вывода информации;

2) устройство ввода символьной информации;

3) устройство ввода манипуляторного типа;

4) устройство хранения информации.

15. Укажите устройство, не являющееся устройством вывода информации:

1) монитор;

2) клавиатура;

3) принтер;

4) звуковые колонки.

16. Назначение клавиши Backspace:

1) ввод команды;

2) удаление символа слева от курсора;

3) печать заглавных символов;

4) переход в начало страницы.

17. Сканер – это:

1) устройство обработки информации;

2) устройство хранения информации;

3) устройство ввода информации с бумаги;

4) устройство вывода информации на бумагу.
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Контрольная работа №3 «Обработка графической информации».
Начало формы
Вопрос 1. Какое из данных определений соответствует определению векторного изображения?
1) Изображение записывается в памяти попиксельно, то есть формируется таблица, в которой записывается код цвета каждой точки изображения.
2) Изображение представляет собой последовательность точек со своими координатами, соединенных между собой кривыми, которые описываются математическими уравнениями.
3) Изображения записываются в памяти попиксельно, то есть формируется таблица, в которой записываются координаты каждой точки изображения.
4) Изображение представляет собой последовательность точек со своими координатами, соединенных между собой кривыми, цвета которых закодированы в таблице.

Конец формы

Начало формы

Вопрос 2. Какая из перечисленных программ не является графическим редактором:

1) Word Pad
2) Photoshop
3) Corel Photo-Paint
4) Adobe Dimensions

Конец формы

Начало формы

Вопрос 3. Укажите минимальный объем памяти (в килобайтах), достаточный для хранения любого растрового изображения размером 64х64 пикселя, если известно, что в изображении 
1) 4
2) 2
3) 256
4) 128

Конец формы

Начало формы

Вопрос 4. Для хранения растрового изображения размером 64х64 пикселя отвели 512 байтов памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

1) 16
2) 2
3) 256
4) 1024

Конец формы

Начало формы

Вопрос 5. Для хранения растрового изображения размером 128х128 пикселя отвели 4 килобайта памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

1) 16
2) 2
3) 4
4) 8

Конец формы

Начало формы

Вопрос 6. Растровое изображение представляется в памяти компьютера в виде:

1) графических примитивов и описывающих их формул
2) последовательности расположения и цвета каждого пикселя
3) математических формул, содержащихся в программе
4) параметров графических примитивов

используется палитра из 256 цветов. Саму палитру хранить не нужно.

Конец формы

Контрольная работа №4 «Обработка текстовой информации».

1 вариант

1. Текстовый процессор – это программа, предназначенная для:

1) создания, редактирования и форматирования текстовой информации;

2) работы с изображениями в процессе создания игровых программ;

3) управления ресурсами ПК при создании документов;

4) автоматического перевода с символических языков в машинные коды.

2. Курсор – это:

1) устройство ввода текстовой информации;

2) клавиша на клавиатуре;

3) наименьший элемент изображения на экране;

4) метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры символ.

3. Сообщение о местоположении курсора, указывается:

1) в строке состояния текстового редактора;

2) в меню текстового редактора;
3) в окне текстового редактора;

4) на панели задач.
4. Редактирование текста представляет собой:

1) процесс внесения изменений в имеющийся текст;

2) процесс сохранения текста на диске в виде текстового файла;

3) процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети;

4) процесс считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.

5. При считывании документа с диска пользователь должен указать:

1) размеры файла;

2) тип файла;
3) имя файла;

4) дату создания файла.
6. Для определения количества символов в документе MS Word необходимо использовать путь в меню: Файл – Свойства - … 

а) Общие;   б) Документ;   в) Статистика;   г) Состав.

7. Для определения даты и времени печати документа в текстовом процессоре Microsoft Word необходимо использовать путь в меню: Файл – Свойства - …

а) Общие;   б) Документ;   в) Статистика;   г) Состав.

8. Для определения содержания документа MS Word необходимо использовать путь в меню: Файл – Свойства - 

а) Общие;   б) Документ;   в) Статистика;   г) Состав.

9. Минимальным объектом, используемым в текстовом процессоре Microsoft Word, является:

а) слово;   б) точка экрана;   в) абзац;   г) символ.

10. Количество разных кодирований букв русского алфавита составляет:

а) одно;               

б) два (MS-DOS, Windows);   

в) три (MS-DOS, Windows, Macintosh);   

г) пять (MS-DOS, Windows, Macintosh, КОИ-8, ISO).

11. Для установки ориентации бумаги необходимо использовать путь в меню: Файл – Параметры страницы – 

а) Страница;   б) Колонтитулы;   в) Поля;   г) Лист.

12. Для установки вертикальной и горизонтальной полос прокручивания в MS Word необходимо использовать путь в меню: Сервис – Параметры – …

а) Вид;   б) Общие;   в) Правка;   г) Печать.

13. В процессе преобразования текстового файла из кодировки MS-DOS в кодировку Windows изменяется:

а) размер шрифта;  

б) параметры форматирования абзаца;

в) двоичное кодирование символов;   

г) параметры страницы.

14. В текстовом процессоре MS Word копирование становится возможным после:

а) установки курсора в определенное место;   

б) сохранения файла;

в) распечатки файла;   

г) выделения фрагмента текста.
15. Что попущено в ряду: «Символ - … - строка – фрагмент текста»:

       а) слово;

       б) предложение;

       в) абзац;

       г) страница.

16. Меню текстового редактора – это:

       а) часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над текстом;

       б) подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа;

       в) окно, через которое текст просматривается на экране;

       г) информация о текущем состоянии текстового редактора.

17. Укажите основную позицию пальцев на клавиатуре:

       а) ФЫВА – ОЛДЖ;

       б) АБВГ – ДЕЁЖ;

       в) ОЛДЖ – ФЫВА.

18. Информация о местоположении курсора указывается:

      а) в строке состояния текстового редактора;

      б) в меню текстового редактора;

      в) в окне текстового редактора;

      г) на панели задач.

19. Иван набирал текст на компьютере. Вдруг все буквы у него стали вводиться прописными. Что произошло?
      а) сломался компьютер;

      б) произошел сбой в текстовом редакторе;

      в) случайно была нажата клавиша CapsLock;

      г) случайно была нажата клавиша NumLock.

20. В каком из перечисленных ниже предложений правильно расставлены пробелы между словами и знаками препинания?

      а) Пора, что железо:куй, поколе кипит!

      б) Пора, что железо: куй, поколе кипит!

      в) Пора, что железо: куй , поколе кипит!

      г) Пора , что железо : куй , поколе кипит !

21. Таня набирает на компьютере очень длинное предложение. Курсор уже приблизился к концу строки, а девочка должна ввести еще несколько слов. Что следует предпринять Тане для того, чтобы продолжить ввод предложения на следующей строке?

      а) нажать клавишу Enter;
      б) перевести курсор в начало следующей строки с помощью курсорных стрелок;
      в) продолжать набор текста, не обращая внимания на конец строки, - на новую строку курсор перейдет автоматически;

      г) перевести курсор в начало следующей строки с помощью мыши.

22. Что произойдет при нажатии клавиши Enter, если курсор находится внутри абзаца?

      а) курсор переместится на следующую строку абзаца;

      б) курсор переместится в конец текущей строки;

      в) абзац разобьется на два отдельных абзаца;

      г) курсор останется на прежнем месте.

23. Редактирование текста представляет собой:
      а) процесс внесения изменений в имеющийся текст;

      б) процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла;

      в) процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети;

      г) процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.

24. Положение курсора в слове с ошибкой отмечено чёрточкой: МО|АНИТОР. Чтобы исправить ошибку, следует нажать клавишу:
      а) Delete;
      б) Backspace;

      в) Delete или Backspace.
25. Положение курсора в слове с ошибкой отмечено чертой: ДИАГРАММ|МА. Чтобы исправить ошибку, следует нажать клавишу:

      а) Delete;

      б) Backspace;

      в) Delete или Backspace.

26. При работе с текстом клавиша Insert служит для:

      а) переключения режима вставка/замена;

      б) переключения режима набора букв строчные/прописные;

      в) переключения раскладки клавиатуры русская/латинская;

      г) удаление символа слева от курсора.

27. Чтобы курсор переместился в начало текста, нужно нажать:
      а) Ctrl+Home
      б) Esc
      в) Caps Lock
      г) Page Up
28.  Фрагмент текста – это:

      а) слово;

      б) предложение;

      в) непрерывная часть текста;

      г) абзац.

29. Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую очередь:

      а) выделение копируемого фрагмента;

      б) выбор соответствующего пункта меню;

      в) открытие нового текстового окна.

30. Если фрагмент поместили в буфер обмена, то сколько раз его можно вставить в текст?
      а) один;

      б) это зависит от количества строк в данном фрагменте;

      в) столько раз, сколько требуется.

31. Буфер обмена – это:

      а) раздел оперативной памяти;

      б) раздел жесткого магнитного диска;

      в) часть устройства ввода;

      г) раздел ПЗУ.

32. Для чего предназначен буфер обмена?

      а) для длительного хранения нескольких фрагментов текста и рисунков;

      б) для временного хранения копий фрагментов или удаленных фрагментов;

      в) для исправления ошибок при вводе команд;

      г) для передачи текста на печать.

33. Сколько слов будет найдено в процессе автоматического поиска в предложении: «далеко за отмелью, в ельнике, раздалась птичья трель», если в качестве образца задать слово «ель»?

       а) 0      б) 1        в) 2         г)3

34. Для считывания текстового файла с диска необходимо указать:

      а) размеры файла;

      б) имя файла;

       в) дату создания файла.

35. В неком текстовом процессоре можно использовать только один шрифт и два варианта начертания – полужирное начертание и курсив. Сколько различных начертаний символов можно получить?

       а) 2      б) 3        в) 4         г) 6

36. Укажите «лишнее»:

       а) вставка;

       б) изменение начертания;

       в) изменение цвета;

       г) выравнивание.

37. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
        а) 92 бита;     б) 220 битов;    в) 456 битов;     г) 512 битов.

38. Считая, что каждый символ кодируется в кодировке Unicode, оцените информационный объем следующей фразы:

В шести литрах 6000 миллилитров.
    а) 1024 байта;    б) 1024 бита;     в) 512 байтов;     г) 512 битов.
39. Автоматическое устройство осуществило перекодировку информационного сообщения на русском языке, первоначально записанного в 16-битовом коде Unicode, в 8-битовую кодировку КОИ-8. При этом информационное сообщение уменьшилось на 800 битов. Какова длина сообщения в символах?

    а) 50;     б) 100;    в) 200;      г) 800.

40. Для хранения текста в восьмибитовой кодировке требуется 10 Кбайт. Сколько страниц займет этот текст, если на странице размещается 40 строк по 64 символа в строке?

      а) 4;        б) 40;      в) 160;     г) 256.

41. Этап подготовки текстового документа, на котором он заносится во внешнюю память, называется:
        а) копированием;

        б) сохранением;

        в) форматированием;

        г) вводом.

42. Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве в виде:

        а) файла;

        б) таблицы кодировки;

        в) каталога;

        г) папки.

43. Какой из представленных ниже форматов не относится к форматам файлов, в которых сохраняются текстовые документы?

        а) ТХТ;    б) DOC;    в) ODT;      г) RTF;     д) РРТ
Контрольная работа №4 «Обработка текстовой информации». 

2 вариант
1. К числу основных функций текстового редактора относятся:

1) копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста;

2) создание, редактирование, сохранение, печать текстов;

3) строгое соблюдение правописания;

4) автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах.

2. Символ, вводимый с клавиатуры при наборе текста, отображается на экране в позиции, определяемой:

1) задаваемыми координатами;

2) положением курсора;
3) адресом;

4) положением предыдущей набранной буквы.
3. При наборе текста одно слово от другого отделяется:

1) точкой;

2) пробелом;
3) запятой;

4) двоеточием.
4. Какая операция не применяется для редактирования текста:

1) печать текста;

2) удаление в тексте неверно набранного символа;

3) вставка пропущенного символа;

4) замена неверно набранного символа
.
5. Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве:

1) в виде файла;

2) таблицы кодировки;
3) каталога;

4) папки.
6. Для определения даты создания документа в текстовом процессоре Microsoft Word необходимо использовать путь в меню: Файл – Свойства - …

а) Общие;   

б) Документ;   

в) Статистика;   

г) Состав.

7. Для определения автора создания документа в текстовом процессоре Microsoft Word необходимо использовать путь в меню: Файл – Свойства - …

а) Общие;   б) Документ;   в) Статистика;   г) Состав.

8. Количество стандартных кодирований букв латинского алфавита:

а) одно;   

б) два (MS-DOS, Windows);   

в) три (MS-DOS, Windows, Macintosh);   

г) пять (MS-DOS, Windows, Macintosh, КОИ-8, ISO).

9. Для определения расстояния от текста до краев страницы документа в текстовом процессоре Microsoft Word необходимо использовать путь в меню: Файл – Параметры страницы - …

а) Страница;   б) Колонтитулы;   в) Поля;   г) Лист.

10. В процессе редактирования текста изменяется:

а) размер программы текстового редактора;

б) имя текстового редактора;

в) последовательность символов, слов, абзацев;

г) место расположения текстового редактора на диске.

11. В текстовом процессоре MS Word при задании параметров страницы определяются:

а) гарнитура, размер, начертание;


б) отступ, интервал;

в) поля, ориентация;




г) стиль, шаблон.

12. Для установки возможности автоматической проверки орфографии в текстовом процессоре MS Word необходимо использовать путь: Сервис – Параметры – …

а) Сохранение;   

б) Правописание;   

в) Исправления;   

г) Пользователь.

13. В текстовом процессоре MS Word основными параметрами при определении шрифта являются:

а) гарнитура, размер, начертание;
б) отступ, интервал;

в) поля, ориентация;


г) стиль, шаблон.

14. В текстовом процессоре MS Word основным параметром при задании параметров абзаца являются:

а) гарнитура, размер, начертание;


б) отступ, интервал;

в) поля, ориентация;




г) стиль, шаблон.

15. Что попущено в ряду: «Символ - … - строка – фрагмент текста»:

       а) слово;

       б) предложение;

       в) абзац;

       г) страница.

16. Меню текстового редактора – это:

       а) часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над текстом;

       б) подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа;

       в) окно, через которое текст просматривается на экране;

       г) информация о текущем состоянии текстового редактора.

17. Укажите основную позицию пальцев на клавиатуре:

       а) ФЫВА – ОЛДЖ;

       б) АБВГ – ДЕЁЖ;

       в) ОЛДЖ – ФЫВА.

18. Информация о местоположении курсора указывается:

      а) в строке состояния текстового редактора;

      б) в меню текстового редактора;

      в) в окне текстового редактора;

      г) на панели задач.

19. Иван набирал текст на компьютере. Вдруг все буквы у него стали вводиться прописными. Что произошло?

      а) сломался компьютер;

      б) произошел сбой в текстовом редакторе;

      в) случайно была нажата клавиша CapsLock;

      г) случайно была нажата клавиша NumLock.

20. В каком из перечисленных ниже предложений правильно расставлены пробелы между словами и знаками препинания?

      а) Пора, что железо:куй, поколе кипит!

      б) Пора, что железо: куй, поколе кипит!

      в) Пора, что железо: куй , поколе кипит!

      г) Пора , что железо : куй , поколе кипит !

21. Таня набирает на компьютере очень длинное предложение. Курсор уже приблизился к концу строки, а девочка должна ввести еще несколько слов. Что следует предпринять Тане для того, чтобы продолжить ввод предложения на следующей строке?

      а) нажать клавишу Enter;
      б) перевести курсор в начало следующей строки с помощью курсорных стрелок;

      в) продолжать набор текста, не обращая внимания на конец строки, - на новую строку курсор перейдет автоматически;

      г) перевести курсор в начало следующей строки с помощью мыши.

22. Что произойдет при нажатии клавиши Enter, если курсор находится внутри абзаца?

      а) курсор переместится на следующую строку абзаца;

      б) курсор переместится в конец текущей строки;

      в) абзац разобьется на два отдельных абзаца;

      г) курсор останется на прежнем месте.

23. Редактирование текста представляет собой:
      а) процесс внесения изменений в имеющийся текст;

      б) процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла;

      в) процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети;

      г) процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста.

24. Положение курсора в слове с ошибкой отмечено чёрточкой: МО|АНИТОР. Чтобы исправить ошибку, следует нажать клавишу:

      а) Delete;
      б) Backspace;

      в) Delete или Backspace.

25. Положение курсора в слове с ошибкой отмечено чертой: ДИАГРАММ|МА. Чтобы исправить ошибку, следует нажать клавишу:

      а) Delete;

      б) Backspace;

      в) Delete или Backspace.

26. При работе с текстом клавиша Insert служит для:

      а) переключения режима вставка/замена;

      б) переключения режима набора букв строчные/прописные;

      в) переключения раскладки клавиатуры русская/латинская;

      г) удаление символа слева от курсора.

27. Чтобы курсор переместился в начало текста, нужно нажать:

      а) Ctrl+Home
      б) Esc
      в) Caps Lock
      г) Page Up
28.  Фрагмент текста – это:

      а) слово;

      б) предложение;

      в) непрерывная часть текста;

      г) абзац.

29. Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую очередь:

      а) выделение копируемого фрагмента;

      б) выбор соответствующего пункта меню;

      в) открытие нового текстового окна.

30. Если фрагмент поместили в буфер обмена, то сколько раз его можно вставить в текст?

      а) один;

      б) это зависит от количества строк в данном фрагменте;

      в) столько раз, сколько требуется.

31. Буфер обмена – это:

      а) раздел оперативной памяти;

      б) раздел жесткого магнитного диска;

      в) часть устройства ввода;

      г) раздел ПЗУ.

32. Для чего предназначен буфер обмена?

      а) для длительного хранения нескольких фрагментов текста и рисунков;

      б) для временного хранения копий фрагментов или удаленных фрагментов;

      в) для исправления ошибок при вводе команд;

      г) для передачи текста на печать.

33. Сколько слов будет найдено в процессе автоматического поиска в предложении: «далеко за отмелью, в ельнике, раздалась птичья трель», если в качестве образца задать слово «ель»?

       а) 0      б) 1        в) 2         г)3

34. Для считывания текстового файла с диска необходимо указать:

      а) размеры файла;

      б) имя файла;

       в) дату создания файла.

35. В неком текстовом процессоре можно использовать только один шрифт и два варианта начертания – полужирное начертание и курсив. Сколько различных начертаний символов можно получить?

       а) 2      б) 3        в) 4         г) 6

36. Укажите «лишнее»:

       а) вставка;

       б) изменение начертания;

       в) изменение цвета;

       г) выравнивание.

37. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:

Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
        а) 92 бита;     б) 220 битов;    в) 456 битов;     г) 512 битов.

38. Считая, что каждый символ кодируется в кодировке Unicode, оцените информационный объем следующей фразы:

В шести литрах 6000 миллилитров.
    а) 1024 байта;    б) 1024 бита;     в) 512 байтов;     г) 512 битов.

39. Автоматическое устройство осуществило перекодировку информационного сообщения на русском языке, первоначально записанного в 16-битовом коде Unicode, в 8-битовую кодировку КОИ-8. При этом информационное сообщение уменьшилось на 800 битов. Какова длина сообщения в символах?

    а) 50;     б) 100;    в) 200;      г) 800.

40. Для хранения текста в восьмибитовой кодировке требуется 10 Кбайт. Сколько страниц займет этот текст, если на странице размещается 40 строк по 64 символа в строке?

      а) 4;        б) 40;      в) 160;     г) 256.

41. Этап подготовки текстового документа, на котором он заносится во внешнюю память, называется:

        а) копированием;

        б) сохранением;

        в) форматированием;

        г) вводом.

42. Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем устройстве в виде:

        а) файла;

        б) таблицы кодировки;

        в) каталога;

        г) папки.

43. Какой из представленных ниже форматов не относится к форматам файлов, в которых сохраняются текстовые документы?

        а) ТХТ;    б) DOC;    в) ODT;      г) RTF;     д) РРТ
Контрольная работа №5  «Мультимедиа».
1.
Устройства для ввода звука в компьютер?
1) Звуковые колонки.

2) Микрофон.

3) Аналого цифровой преобразователь.

4) Цифровой аналоговый преобразователь.

5) Web камера.

2.
Устройства для вывода звука из компьютера?
1) Звуковые колонки.

2) Микрофон.

3) Аналого цифровой преобразователь.

4) Цифровой аналоговый преобразователь.

5) Web камера.

3.
Устройства для ввода статической графики в компьютер?
1) Лазерное перо.

2) Сотовый телефон со встроенным фотоаппаратом.

3) Цифровой фотоаппарат.

4) Цифровая видеокамера.

5) Web камера.

6) Компьютерная мышь.

7) Клавиатура компьютера.

8) .Видеокарта компьютера
9) Сканер.

10) Графический планшет.

4.
Устройства для вывода графической информации из компьютера?
1) Сканер.

2) Цифровой фотоаппарат.

3) Принтер.

4) Монитор.

5) Цифровой телевизор.

6) Клавиатура компьютера.

7) Web камера.

5.
Устройства для ввода видеоинформации в компьютер?
1) Цифровой фотоаппарат.

2) Цифровая видеокамера.

3) Сканер.

4) Web камера.

5) Цифровой телевизор.

6) Графический планшет.

7) Лазерное перо.

6.
Устройства для длительного хранения мультимедиа файлов?
1) Внутренний жёсткий диск компьютера.

2) Внешний жёсткий диск компьютера.

3) Flash карты.

4) Карты памяти.

5) ПЗУ.

6) ОЗУ.

7) CD и DVD диски.

8) Принтер.

9) Сканер.

7.
С помощью какой программы можно создать мультимедийную презентацию?
1) Microsoft Word

2) Microsoft Excel

3) Microsoft Publisher

4) Microsoft PowerPoint

5) Microsoft Access

8.
Какие презентации считаются интерактивными?
1) Презентации, в которых задан сценарий изложения информации и изменить его можно менять незначительно используя гиперссылки, но можно произвольно выбирать время демонстрации каждого слайда.

2) Презентации, в которых можно произвольно выбирать порядок представления информации и время демонстрации каждого слайда.

3) Презентации, в которых жёстко задан порядок представления материала и жёстко задано время демонстрации каждого слайда и всей презентации. Обычно они выполняются в автоматическом режиме.

9.
Какие презентации считаются непрерывными?
1) Презентации, в которых можно произвольно выбирать порядок представления информации и время демонстрации каждого слайда.

2) Презентации, в которых задан сценарий изложения информации и изменить его можно менять незначительно используя гиперссылки, но можно произвольно выбирать время демонстрации каждого слайда.

3) Презентации, в которых жёстко задан порядок представления материала и жёстко задано время демонстрации каждого слайда и всей презентации. Обычно они выполняются в автоматическом режиме.
10.
Какие технологии относятся к мультимедиа?
1) Технология изготовления компьютеров и программного обеспечения к ним.

2) Технология развития физических способностей человека с использованием компьютерного тестирования и управления.

3) Информационные компьютерные технологии с одновременным использованием нескольких видов информации.

4) Технология изготовления современной мебели с использованием компьютерного управления.

5) Технология изготовления современного дорожного покрытия с использованием компьютерного управления.

11.
Какие виды информации могут одновременно использоваться в мультимедиа?
1) Текстовая.

2) Звуковая.

3) Анимация.

4) Видео.

5) Рисунки.

12.
Где используются мультимедиа технологии?
1) Образование- использование обучающих интерактивных уроков, тестов.

2) Реклама - представление мультимедийных рекламных материалов.

3) Наука - моделирование сложных процессов.

4) Техника - конструирование сложной техники и проверка её характеристик посредством компьютерного моделирования.

5) Искусство - представление музейных материалов посредством использования интерактивных мультимедийных видео экскурсий.

13.
Какое устройство преобразует звук в электрический переменный ток?
1) Громкоговоритель, наушник.

2) Цифровой аналоговый преобразователь (ЦАП).

3) Аналого цифровой преобразователь (АЦП).

4) Микрофон.

5) Магнитная головка магнитофона.

14.
Какое устройство преобразует переменный ток звуковой частоты в звук?
1) Громкоговоритель, наушник.

2) Цифровой аналоговый преобразователь (ЦАП).

3) Аналого цифровой преобразователь (АЦП).

4) Микрофон.

5) Магнитная головка магнитофона.

15.
Какое устройство преобразует аналоговый электрический сигнал в 0 и 1?
1) Громкоговоритель, наушник.

2) Цифровой аналоговый преобразователь (ЦАП).

3) Аналого цифровой преобразователь (АЦП).

4) Микрофон.

5) Магнитная головка магнитофона

16.
Какое устройство преобразует цифровой звуковой сигнал в переменный ток?
1) Громкоговоритель, наушник.

2) Цифровой аналоговый преобразователь (ЦАП).

3) Аналого цифровой преобразователь (АЦП).

4) Микрофон.

5) Магнитная головка магнитофона.

17.
Из каких блоков состоит звуковая карта компьютера?
1) Громкоговоритель, наушник.

2) Цифровой аналоговый преобразователь (ЦАП).

3) Аналого цифровой преобразователь (АЦП).

4) Микрофон.

5) Магнитная головка магнитофона.

18.
На каком устройстве звук записан в виде цифр?
1) Фонограф Эдисона.

2) Грампластинка.

3) Магнитная лента магнитофона.

4) Карта памяти сотового телефона.

5) Память компьютера.

6) Flash память.

7) Лазерный диск (CD, DVD).
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