
Формы организации работы с логическими блоками 

1. Занятия (комплексные, интегрированные), обеспечивающие 

наглядность, системность и доступность, смену деятельности. 

2. Совместная и самостоятельная игровая деятельность 

(дидактические игры, настольно-печатные, подвижные, сюжетно-

ролевые игры). 

3. Вне занятий, в развивающей среде группы (ИЗО-деятельности, 

аппликация, режимные моменты, предметные ориентиры). 

Особенности структуры игр и упражнений позволяют по-разному 

варьировать возможность их использования на различных этапах обучения. 

Логические блоки можно использовать: 

a) В подвижных играх (предметные ориентиры, обозначение 

домиков, дорожек, лабиринтов); 

б) Как настольно-печатные (изготовить карты к играм «Рассели 

жильцов», «Какой фигуры не хватает», «Найди место фигуре», 

«Головоломки»); 

в) В сюжетно-ролевых играх: Магазин-деньги обозначаются блоками, 

цены на товар обозначаются кодовыми карточками. Почта-адрес на 

посылке, письме, открытке обозначается блоками, адрес на домике 

обозначается кодовыми карточками. Аналогично, Поезд – билеты, 

места. 

Использование логических блоков в аппликации, рисовании, 

конструировании и моделировании предметов из геометрических фигур 

разнообразит занятия детей, сделает интересней, поможет детям легче 

ориентироваться в пространстве и закономерностях («Дом», «Ёлочка», 

«Бабочка», «Животные» и т.д.). 

Для того чтобы поддержать интерес детей к занятиям, к обучению, 

необходимо разнообразить их игровыми задачами, сюжетами, сказочными 

персонажами. 

 


