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Пояснительная записка

Цели:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Задачи:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс общего образования;

· подготовить учащихся к жизни в информационном обществе.
Нормативно-правовые документы

Закон РФ от 10.07.1992 № 3266-1 «Об образовании» (с изменениями и дополнениями);

Закон Тамбовской области от 29.12.1999 № 96-З «Об образовании в Тамбовской области» (с изменениями и дополнениями);

Закон Тамбовской области от 04.06.2007 № 212-З «О региональном компоненте государственного образовательного стандарта начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования Тамбовской области»;

приказ Минобразования России от 05.03.2004 № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

приказ Минобразования России от 19.10.2009 № 427
«О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 05.03.2004 №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

приказ Минобразования России от 31.08.2009 №320 «О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 05.03.2004 № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

приказ Минобразования России от 03.06.2008 № 164 «О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 05.03.2004 № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

приказ Минобразования России от 09.03.2004 № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования»;

приказ Минобразования России от 20.08.2008 № 241 «О внесении изменений в федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования»;

приказ Минобразования России от 30.08.2010 № 889 «О внесении изменений в федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования, утвержденные приказом Министерства образования Российской Федерации от 09.03.2004 №1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования»;

постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12.2010 № 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях»;

устав школы.

Сведения о программе, на основании которой разработана рабочая программа
Рабочая программа по информатике и информационным технологиям для 10 класса разработана на основе примерной программы по информатике и ИКТ. Среднее (полное) общее образование профильный уровень и, автор  К.Ю. Поляков – М.: .БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013г.

Обоснование выбора примерной программы.

Настоящая рабочая программа составлена на основе Программы курса «Информатика и ИКТ» на профильном уровне, разработанной автором учебников Поляковым К.Ю., содержание которой соответствует Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. Имеются некоторые структурные отличия в распределении часов по темам курса. Так увеличено количество часов на повторение и подготовку к ЕГЭ, уменьшено количество часов на темы «Разработка Web–сайтов и Web–дизайн» и «Информационное общество» [4]. Для обучения основам объектно-ориентированного программирования используется программная среда Lazarus и ABC Pascal.
Определение места и роли учебного курса в овладении обучающимися требований к уровню подготовки обучающихся в соответствии  с федеральными образовательными стандартами. Отличительной особенностью курса является осуществление последовательной подготовки обучающихся к ЕГЭ.

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

· математическое и компьютерное моделирование;

· основы информационного управления.

Программой предполагается проведение практикумов – больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума – познакомить учащихся с основными видами широко используемых аппаратных и программных средств ИКТ. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, в том числе относящиеся к другим школьным предметам.

Обучающие практические работы включены в содержание комбинированных уроков, на которых теория закрепляется выполнением практической работы, которая носит не оценивающий, а обучающий характер. Оценки за выполнение таких работ могут быть выставлены учащимся, самостоятельно справившимся с ними.
Информация о количестве учебных часов

Согласно Федеральному базисному учебному плану на изучение информатики в 10 классе на профильном уровне отводится не менее 140 часов в год из расчёта 4 часа в неделю.
Формы организации образовательного процесса
Уроки изучения нового материала, закрепления, уроки – практикумы, обобщающие уроки, урок-беседа, урок-лекция, интегрированные уроки.

Технологии обучения:  

· технология личностно-ориентированного обучения;

· здоровьесберегающие технологии;

· технологии коммуникативного общения;

· игровые технологии;

· технология развития критического мышления;

· информационно-коммуникационные технологии;

· технология проблемного обучения;

· технология работы с одарёнными детьми.

Механизмы формирования ключевых компетенций обучающихся:

· исследовательская деятельность;

· проектная деятельность;

· работа в парах;

· работа в группах различного состава.

Виды и формы контроля:

Формы:
· письменная контрольная работа;

· самостоятельная работа на ЭВМ;

· компьютерное тестирование;

· устный опрос.

Виды:

· индивидуальный;

· фронтальный.

Планируемый уровень подготовки обучающихся на конец учебного года

В результате обучения учащиеся должны знать:

· логическую символику;.

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей; 

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности ;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

В результате обучения учащиеся должны уметь:

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным познавательным интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек; 

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Информация об используемом учебнике

Информатика. Углублённый уровень : учебник для 10 класса : в 2 ч. / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин.— М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 : ил.
Основное содержание (140ч)
Техника безопасности. Организация рабочего места – 1ч.

Правила техники безопасности. Правила поведения в кабинете информатики.

Учащиеся должны знать:

· опасности для здоровья при работе на компьютере;

· правила техники безопасности;

· правила поведения в кабинете информатики.

Информация и информационные процессы – 5 ч.

Информатика и информация. Информационные процессы. Измерение информации.

Структура информации. Иерархия. Деревья. Графы.

Учащиеся должны знать:

· понятия «информация», «данные», «знания»;

· понятия «сигнал», «информационный процесс»;

· понятие «бит»;

· основные единицы количества информации;

· понятия «список», «дерево», «граф».

Учащиеся должны уметь:

· определять количество бит, необходимых для выбора из заданного количества вариантов; 

· переводить количество информации из одних единиц в другие;

· структурировать текстовую информацию в виде таблицы, графа, дерева;

· определять длину маршрута по весовой матрице графа;

· находить кратчайший путь в графе с небольшим числом вершин.

Кодирование информации – 14 ч.

Двоичное кодирование и декодирование. Дискретность. Алфавитный подход к оценке количества информации.

Системы счисления. 

Кодирование текстовой, графической, звуковой и видеоинформации.

Учащиеся должны знать:

· понятия «язык», «алфавит», «кодирование», «декодирование»;

· дискретный принцип кодирования данных в современных компьютерах; принципы дискретизации;

· принципы построения позиционных систем счисления;

· принципы кодирования символов в однобайтовых кодировках и UNICODE;

· принципы растрового и векторного кодирования графических изображений;

· принципы кодирования графических данных, звука и видеоданных.

Учащиеся должны уметь:

· определять количество информации, используя алфавитный подход;

· записывать числа в различных системах счисления и выполнять с ними арифметические действия;

· определять информационный объем текста, графических данных, звука и видеоданных при различных способах кодирования.

Логические основы компьютеров – 10 ч.

Логические операции. Диаграммы Эйлера-Венна. Упрощение и синтез логических выражений. Предикаты и кванторы. Логические элементы компьютера.

Учащиеся должны знать:

· понятия «логическое выражение», «предикат», «квантор»;

· основные логические операции;

· правила преобразования логических выражений;

· принципы работы триггера, сумматора.

Учащиеся должны уметь:

· вычислять значение логического выражения при известных исходных данных;

· упрощать логические выражения;

· синтезировать логические выражения по таблице истинности;

· использовать логические выражения для составления запросов к поисковым системам;

· использовать диаграммы Эйлера-Венна для решения задач;

· строить схемы на логических элементах по заданному логическому выражению.

Компьютерная арифметика – 6 ч.

Хранение целых и вещественных чисел в памяти компьютера и операции с ними.

Учащиеся должны знать:

· особенности хранения целых и вещественных чисел в памяти компьютера;

· нормализованное представление вещественных чисел;

· битовые логические операции и их применение.

Учащиеся должны уметь:

· строить двоичное представление в памяти для целых и вещественных чисел;

· выполнять арифметические действия с нормализованными числами;

· уметь выполнять битовые логические операции с двоичными данными.

Устройство компьютера – 9 ч.

История и перспективы развития компьютерной техники. Архитектура компьютеров. Магистрально-модульный принцип. Процессор. Память. Устройства ввода и вывода.

Учащиеся должны знать:

· основные этапы развития вычислительной техники и их характерные черты;

· принципы устройства компьютеров, понятие «архитектура»;

· принципы обмена данными с внешними устройствами.

Учащиеся должны уметь:

· получать информацию об аппаратных средствах с помощью операционной системы и утилит;

· использовать стандартные внешние устройства.

Программное обеспечение (ПО) – 13 ч.

Прикладные программы. Системное программное обеспечение. Системы программирования. Инсталляция программ. Правовая охрана программ и данных.

Учащиеся должны знать:

· классификацию современного ПО;

· функции и состав операционных систем;

· понятия «драйвер» и «утилита»;

· устройство современных файловых систем;

· состав и функции систем программирования.

Учащиеся должны уметь:

· создавать документы с помощью текстовых процессоров;

· использовать онлайн-офисы для совместного редактирования документов;

· выполнять несложные операции в редакторах звуковой и видеоинформации;

· устанавливать программы в одной из операционных систем.

Компьютерные сети – 10 ч.

Топология сетей. Локальные сети. Сеть Интернет. Адреса в Интернете. 

Всемирная паутина. Электронная почта. Электронная коммерция.

Интернет и право. Нетикет.

· Учащиеся должны знать:

· понятия «компьютерная сеть», «сервер», «клиент», «протокол»;

· классификацию компьютерных сетей;

· принципы пакетного обмена данными;

· принципы построения проводных и беспроводных сетей;

· принципы построения и адресацию в сети Интернет.

Учащиеся должны уметь:

· выполнять простое тестирование сетей;

· определять IP-адрес узла по известному доменному имени;

· использовать поисковые системы;

· использовать электронную почту.

Алгоритмизация и программирования – 44 ч.

Переменные и арифметические выражения. Ветвления. Циклы. Процедуры и функции. Рекурсия.

Массивы. Перебор элементов. Поиск элемента в массиве. Сортировка. 

Символьные строки. Преобразования «строка-число».

Матрицы. Использование файлов для ввода и вывода данных.

Учащиеся должны знать:

· основные типы данных языка программирования;

· правила вычисления арифметических и логических выражений;

· правила использования базовых конструкций языка программирования: оператора присваивания, условных операторов и операторов цикла;

· понятие «процедура», «функция», «рекурсия», «массив», «строка»;

· правила обращения к файлам для ввода и вывода данных.

Учащиеся должны уметь:

· составлять программы, использующие условный оператор, операторы цикла, процедуры и функции;

· составлять программы, использующие рекурсивные алгоритмов;

· составлять программы для обработки массивов и символьных строк;

· составлять программы, использующие файлы для ввода и вывода данных;

· выполнять отладку программ.

Решение вычислительных задач – 11 ч.

Точность вычислений. Решение уравнений. Дискретизация. Оптимизация. Статистические расчеты. Обработка результатов эксперимента.

Учащиеся должны знать:

· понятие «погрешность вычислений»;

· источники погрешностей при вычислениях на компьютере;

· численные методы решения уравнений;

· принципы дискретизации вычислительных задач;

· понятия «минимум» и «максимум», «оптимальное решение»;

· метод наименьших квадратов.

Учащиеся должны уметь:

· оценивать погрешность полученного результата;

· решать уравнения, используя численные методы;

· выполнять дискретизацию вычислительных задач, выбирать шаг дискретизации;

· находить оптимальные решения с помощью табличных процессоров;

· обрабатывать результаты эксперимента.

Информационная безопасность – 8 ч.

Вредоносные программы и защита от них. Шифрование. Хэширование и пароли. Стеганография. Безопасность в Интернете.

Учащиеся должны знать:

· понятия «шифрование», «хэширование», «стеганография»;

· правила составления паролей, устойчивых к взлому;

· правила безопасного использования сети Интернет.

Учащиеся должны уметь:

· использовать антивирусные программы;

· составлять надежные пароли;

· использовать программное обеспечения для шифрования данных.

Итоговое повторение – 9ч.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	Тема
	Время, отведённое на изучение раздела
	Время, отведённое на проведение контрольных мероприятий

	Информация и информационные процессы
	6
	-

	Кодирование информации
	14
	2

	Логические основы компьютера
	10
	1

	Компьютерная арифметика
	6
	-

	Устройство компьютера
	9
	-

	Программное обеспечение
	13
	-

	Компьютерные сети
	10
	-

	Алгоритмизация и программирование
	44
	6

	Решение вычислительных задач на компьютере
	11
	-

	Информационная безопасность
	8
	-

	Итоговое повторение
	9
	-

	Итого:
	140
	9


Требования к уровню подготовки обучающихся

В результате обучения учащиеся должны знать/понимать:

· логическую символику;.

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей; 

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности ;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

В результате обучения учащиеся должны уметь:

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным познавательным интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек; 

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение
Список литературы для учителя:

1. Информатика. Углублённый уровень : учебник для 10 класса : в 2 ч. / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин.— М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 : ил.
2. Угринович Н. Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов / Н. Д. Угринович. - 2е изд. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2003.

3. Угринович Н. Д. Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 10 класса / Н. Д. Угринович. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

4. Угринович Н. Д., Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. - М.: Лаборатория Базовых знаний, 2002
5. Шауцукова Л.З. Информатика. Учебник для 10-11 классов / Л.З.Шауцукова -3-е изд. - М.: Просвещение, 2003

6. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10 класса / Угринович Н.Д.– 3-е изд., исп. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2010.- 387с.: ил.

7. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.- 180с: ил. 

8. Угринович Н.Д. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. Изд. 3-е, испр./ Н.Д. Угринович, Л.Л. Босова, Н.И. Михайлова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

9. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе (7-11 кл.).- М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2006

Список литературы для обучающегося:

1. "Информатика. 10-11 класс"/Под ред. Н. В. Макаровой. — СПб, Питер, 2001.

2. Угринович Н.Д. и др. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие. – М.: БИНОМ, 2006

3. Горячев А.В. и др. Информатика в играх и задачах. .М., 1995.

4. Ефимова О.В. и др. Основы компьютерной технологии. М., АВР, 1997.

5. Семакин И.Г. Информатика. Базовый курс.7-9 классы - М.:БИНОМ. Лаборатория Знаний. 2002

6. Задачник-практикум по информатике 10-11 кл. Под ред.Семакина И.Г., Хеннера Е.К. Лаборатория базовых знаний. - М.:БИНОМ. Лаборатория Знаний. 2002
7. Задачник-практикум под редакцией Семакина И.Г., Хеннера Е.К., Москва, 2008 год

8. Журнал «Информатика и образование».

Технические средства обучения
1. Компьютер.

2.  Мультимедийный проектор.
3. Интерактивная доска.
4. Акустические колонки.

5. Ресурсы сети Интернет.
6. Документальные фильмы по разделам курса. 

Учебно-практическое оборудование

1. Программный комплекс компьютерного тестирования обучающихся «MyTest».

2. Коллекция цифровых образовательных ресурсов
Приложение к рабочей программе
Календарно-тематический план

Классы 10 класс (профильный уровень)
Учитель____Половинкина Надежда Владимировна
Количество часов:

всего   140 часов; в неделю -4ч
Плановых контрольных уроков 9
Административных контрольных уроков  1
Планирование составлено на основе рабочей программы по информатике
 Учебник Информатика. Углублённый уровень : учебник для 10 класса : в 2 ч. / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин.— М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
Дополнительная литература Методическое пособие, Ю. Поляков, Е. А. Еремин.— М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014
	№ урока
	Содержание учебного материала
	Количество часов по плану
	Дата изучения

	
	
	
	По плану
	Фактическая

	"Информация и информационные процессы" - 6 ч.

	1/1
	Техника безопасности. Организация рабочего места.
	1
	 
	 

	2/2
	Информатика и информация. Информационные процессы.
	1
	 
	 

	3/3
	Измерение информации.
	1
	 
	 

	4/4
	Структура информации (простые структуры).
	1
	 
	 

	5/5
	Иерархия. Деревья.
	1
	 
	 

	6/6
	Графы.
	1
	 
	 

	"Кодирование информации" - 14 ч.

	7/1
	Язык и алфавит. Кодирование.
	1
	 
	 

	8/2
	Декодирование.
	1
	 
	 

	9/3
	Дискретность.
	1
	 
	 

	10/4
	Алфавитный подход к оценке количества информации.
	1
	 
	 

	11/5
	Системы счисления. Позиционные системы счисления.
	1
	 
	 

	12/6
	Двоичная система счисления.
	1
	 
	 

	13/7
	Восьмеричная система счисления.
	1
	 
	 

	14/8
	Шестнадцатеричная система счисления.
	1
	 
	 

	15/9
	Другие системы счисления.
	1
	 
	 

	16/10
	Контрольная работа по теме «Системы счисления».
	1
	 
	 

	17/11
	Кодирование символов.
	1
	 
	 

	18/12
	Кодирование графической информации.
	1
	 
	 

	19/13
	Кодирование звуковой информации. Кодирование видеоинформации.
	1
	 
	 

	20/14
	Контрольная работа по теме «Кодирование информации».
	1
	 
	 

	"Логические основы компьютера" - 10 ч.

	21/1
	Логика и компьютер. Логические операции.
	1
	 
	 

	22/2
	Логические операции.
	1
	 
	 

	23/3
	Практикум: задачи на использование логических операций и таблицы истинности.
	1
	 
	 

	24/4
	Диаграммы Эйлера-Венна.
	1
	 
	 

	25/5
	Упрощение логических выражений.
	1
	 
	 

	26/6
	Синтез логических выражений.
	1
	 
	 

	27/7
	Предикаты и кванторы.
	1
	 
	 

	28/8
	Логические элементы компьютера.
	1
	 
	 

	29/9
	Логические задачи.
	1
	 
	 

	30/10
	Контрольная работа по теме «Логические основы компьютеров».
	1
	 
	 

	"Компьютерная арифметика" - 6 ч.

	31/1
	Хранение в памяти целых чисел.
	1
	 
	 

	32/2
	Хранение в памяти целых чисел.
	1
	 
	 

	33/3
	Арифметические и логические (битовые) операции. Маски.
	1
	 
	 

	34/4
	Арифметические и логические (битовые) операции. Маски.
	1
	 
	 

	35/5
	Хранение в памяти вещественных чисел.
	1
	 
	 

	36/6
	Выполнение арифметических операций с нормализованными числами.
	1
	 
	 

	"Устройство компьютера" - 9 ч.

	37/1
	История развития вычислительной техники.
	1
	 
	 

	38/2
	История и перспективы развития вычислительной техники.
	1
	 
	 

	39/3
	Принципы устройства компьютеров.
	1
	 
	 

	40/4
	Магистрально-модульная организация компьютера.
	1
	 
	 

	41/5
	Процессор.
	1
	 
	 

	42/6
	Моделирование работы процессора.
	1
	 
	 

	43/7
	Память.
	1
	 
	 

	44/8
	Устройства ввода.
	1
	 
	 

	45/9
	Устройства вывода.
	1
	 
	 

	"Программное обеспечение" - 13 ч.

	46/1
	Что такое программное обеспечение? Прикладные программы.
	1
	 
	 

	47/2
	Практикум: использование возможностей текстовых процессорах (резюме).
	1
	 
	 

	48/3
	Практикум: использование возможностей текстовых процессоров (проверка орфографии, тезаурус, ссылки, сноски).
	1
	 
	 

	49/4
	Практикум: коллективная работа над текстом; правила оформления рефератов; правила цитирования источников.
	1
	 
	 

	50/5
	Практикум: набор и оформление математических текстов.
	1
	 
	 

	51/6
	Практикум: знакомство с настольно-издательскими системами.
	1
	 
	 

	52/7
	Практикум: знакомство с аудиоредакторами.
	1
	 
	 

	53/8
	Практикум: знакомство с видеоредакторами.
	1
	 
	 

	54/9
	Системное программное обеспечение.
	1
	 
	 

	55/10
	Практикум: сканирование и распознавание текста.
	1
	 
	 

	56/11
	Системы программирования.
	1
	 
	 

	57/12
	Инсталляция программ.
	1
	 
	 

	58/13
	Правовая охрана программ и данных.
	1
	 
	 

	"Компьютерные сети" - 10 ч.

	59/1
	Компьютерные сети. Основные понятия
	1
	 
	 

	60/2
	Локальные сети.
	1
	 
	 

	61/3
	Сеть Интернет.
	1
	 
	 

	62/4
	Адреса в Интернете.
	1
	 
	 

	63/5
	Практикум: тестирование сети.
	1
	 
	 

	64/6
	Всемирная паутина. Поиск информации в Интернете.
	1
	 
	 

	65/7
	Электронная почта.
	1
	 
	 

	66/8
	Другие службы Интернета.
	1
	 
	 

	67/9
	Электронная коммерция.
	1
	 
	 

	68/10
	Интернет и право. Нетикет.
	1
	 
	 

	"Алгоритмизация и программирование" - 44 ч.

	69/1
	Алгоритм и его свойства. Простейшие программы.
	1
	 
	 

	70/2
	Вычисления. Стандартные функции.
	1
	 
	 

	71/3
	Условный оператор.
	1
	 
	 

	72/4
	Сложные условия.
	1
	 
	 

	73/5
	Множественный выбор.
	1
	 
	 

	74/6
	Практикум: использование ветвлений.
	1
	 
	 

	75/7
	Контрольная работа «Ветвления».
	1
	 
	 

	76/8
	Цикл с условием.
	1
	 
	 

	77/9
	Цикл с условием.
	1
	 
	 

	78/10
	Цикл с переменной.
	1
	 
	 

	79/11
	Вложенные циклы.
	1
	 
	 

	80/12
	Контрольная работа «Циклы».
	1
	 
	 

	81/13
	Процедуры.
	1
	 
	 

	82/14
	Изменяемые параметры в процедурах.
	1
	 
	 

	83/15
	Функции.
	1
	 
	 

	84/16
	Логические функции.
	1
	 
	 

	85/17
	Рекурсия.
	1
	 
	 

	86/18
	Стек.
	1
	 
	 

	87/19
	Контрольная работа «Процедуры и функции».
	1
	 
	 

	88/20
	Массивы. Перебор элементов массива.
	1
	 
	 

	89/21
	Линейный поиск в массиве.
	1
	 
	 

	90/22
	Поиск максимального элемента в массиве.
	1
	 
	 

	91/23
	Алгоритмы обработки массивов (реверс, сдвиг).
	1
	 
	 

	92/24
	Отбор элементов массива по условию.
	1
	 
	 

	93/25
	Сортировка массивов. Метод пузырька.
	1
	 
	 

	94/26
	Сортировка массивов. Метод выбора.
	1
	 
	 

	95/27
	Сортировка массивов. Быстрая сортировка.
	1
	 
	 

	96/28
	Двоичный поиск в массиве.
	1
	 
	 

	97/29
	Контрольная работа «Массивы».
	1
	 
	 

	98/30
	Символьные строки.
	1
	 
	 

	99/31
	Функции для работы с символьными строками.
	1
	 
	 

	100/32
	Преобразования «строка-число».
	1
	 
	 

	101/33
	Строки в процедурах и функциях.
	1
	 
	 

	102/34
	Рекурсивный перебор.
	1
	 
	 

	103/35
	Сравнение и сортировка строк.
	1
	 
	 

	104/36
	Практикум: обработка символьных строк.
	1
	 
	 

	105/37
	Контрольная работа «Символьные строки».
	1
	 
	 

	106/38
	Матрицы.
	1
	 
	 

	107/39
	Матрицы.
	1
	 
	 

	108/40
	Файловый ввод и вывод.
	1
	 
	 

	109/41
	Обработка массивов, записанных в файле.
	1
	 
	 

	110/42
	Обработка строк, записанных в файле.
	1
	 
	 

	111/43
	Обработка смешанных данных, записанных в файле.
	1
	 
	 

	112/44
	Контрольная работа «Файлы».
	1
	 
	 

	"Решение вычислительных задач на компьютере" - 11 ч.

	113/1
	Точность вычислений.
	1
	 
	 

	114/2
	Решение уравнений. Метод перебора.
	1
	 
	 

	115/3
	Решение уравнений. Метод деления отрезка пополам.
	1
	 
	 

	116/4
	Решение уравнений в табличных процессорах.
	1
	 
	 

	117/5
	Дискретизация. Вычисление длины кривой.
	1
	 
	 

	118/6
	Дискретизация. Вычисление площадей фигур.
	1
	 
	 

	119/7
	Оптимизация. Метод дихотомии.
	1
	 
	 

	120/8
	Оптимизация с помощью табличных процессоров.
	1
	 
	 

	121/9
	Статистические расчеты.
	1
	 
	 

	122/10
	Условные вычисления.
	1
	 
	 

	123/11
	Обработка результатов эксперимента. Метод наименьших квадратов.
	1
	 
	 

	"Информационная безопасность" - 8 ч.

	124/1
	Восстановление зависимостей в табличных процессорах.
	1
	 
	 

	125/2
	Основные понятия
	1
	 
	 

	126/3
	Вредоносные программы.
	1
	 
	 

	127/4
	Защита от вредоносных программ.
	1
	 
	 

	128/5
	Что такое шифрование? Хэширование и пароли.
	1
	 
	 

	129/6
	Современные алгоритмы шифрования.
	1
	 
	 

	130/7
	Стеганография.
	1
	 
	 

	131/8
	Безопасность в Интернете.
	1
	 
	 

	"Итоговое повторение, обобщение, контроль" - 9 ч.

	132/1
	Повторение темы "Цикл с условием."
	1
	 
	 

	133/2
	Повторение темы "Вложенные циклы."
	1
	 
	 

	134/3
	Повторение темы "Процедуры и функции"
	1
	 
	 

	135/4
	Повторение темы "Массивы. Перебор элементов массива."
	1
	 
	 

	136/5
	Повторение темы "Рекурсивный перебор."
	1
	 
	 

	137/6
	Повторение темы "Файловый ввод и вывод."
	1
	 
	 

	138/7
	Повторение темы "Обработка массивов, записанных в файле."
	1
	 
	 

	139/8
	Повторение темы "Обработка смешанных данных, записанных в файле."
	1
	 
	 

	140/9
	Итоговое тестирование
	1
	 
	 


