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класс, Москва: Издательство «БАЛАСС», 2012г. 

Уровень: базовый 

Классы:  2А 

Годовой курс: 68 часов 

Количество часов в неделю: 2 часа 

      
 

 

Пояснительная записка 

        Рабочая программа по информатике составлена   в соответствии с требованиями Федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего образования, утвержденного 

 приказом  Министерства образования и науки РФ № 373 от 06.10.2009, на основе авторской 

программы  А.В. Горячева «Информатика и ИКТ (Информационные и коммуникационные 

технологии)» Образовательная система «Школа 2100». Примерная основная образовательная 

программа. В 2-х книгах.Книга 1. Книга 2. Начальная школа. Дошкольное образование / Под науч. 

ред. Д .И. Фельдштейна. -М.: Баласс, 2011. 

Особое значение изучения информатики в начальной школе связано с наличием в содержании 

информатики логически сложных разделов, требующих для успешного освоения развитого 

логического и алгоритмического мышления. 

Логико-алгоритмический компонент 

Данный компонент курса в начальной школе предназначен для развития логического, 

алгоритмического и системного мышления, создания предпосылок успешного освоения учащимися 

инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые 

вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных и программных средствах выходят 

на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала 

общества. 

Цель курса: развитие логического и алгоритмического мышления обучающихся. 

Задачи изучения логико-алгоритмических основ информатики в начальной школе: 

1)развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, 

которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к 

информатике: 

- применение формальной логики при решении задач – построение выводов путѐм   применения к 

известным утверждениям логических операций «если …, то …», «и», «или», «не» и их комбинаций 

– «если ... и ..., то ...»; 

- алгоритмический подход к решению задач – умение планировать последовательность действий 

для достижения какой-либо цели, а также решать широкий класс задач, для которых ответом 

является не число или утверждение, а описание последовательности действий; 

- системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых 

составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в 

целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы; 

- объектно-ориентированный подход – постановка во главу угла объектов, а не действий, умение 

объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов 

этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по 

принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)»; 



2)расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с 

графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и 

выигрывают») и некоторыми другими; 

3)создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приѐмами 

решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы 

формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по 

индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.). 

Особенности построения курса  «Информатика и ИКТ». 
В курсе выделяются следующие разделы: 

- описание объектов – атрибуты, структуры, классы; 

- описание поведения объектов – процессы и алгоритмы; 

- описание логических рассуждений – высказывания и схемы логического вывода; 

- применение моделей (структурных и функциональных схем) для решения разного рода задач. 

 Материал этих разделов изучается на протяжении всего курса концентрически, так, что объѐм 

соответствующих понятий возрастает от класса к классу. 

Исходными документами для составления рабочей  программы по информатике 

являются: 

- Приказ Министерства образования и науки  РФ № 373 от 06.10.2009  « Об утверждении и 

введении в действие Федерального государственного стандарта начального общего образования» 

- Приказ Министерства образования и науки РФ от 26.10.2010 № 1241 «О внесении изменений в 

федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования , 

утвержденный приказом Министерства образования и науки РФ от 6 октября 2009 г. № 373» 

- Федеральный перечень учебников , рекомендованных               (допущенных) к использованию в 

образовательном процессе в образовательных учреждениях,  реализующих программы общего 

образования приказ министерства образования и науки РФ № 2080 от 24.12.2010 

- Авторская программа  А.В. Горячева «Информатика и ИКТ» Образовательная система 

«Школа2100». Примерная основная образовательная программа. В 2-х книгах. Книга 1. Книга 2. 

Начальная школа. Дошкольное образование / Под науч. ред. Д .И. Фельдштейна. -М.: Баласс, 2011. - 

192с. 

- Методическое письмо ГОАУ ЯО ИРО «О преподавании учебных предметов в 1 классах в 

условиях введения федерального государственного образовательного стандарта начального общего 

образования в школах Ярославской области в 2011- 2012 учебном году. 

-Требования к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным 

наполнением предметов федерального компонента государственного образовательного стандарта. 

Учебно-методический  комплекс  по программе А.В. Горячева. 
№ п/п Название пособия  Класс Год издания Издательство Автор 

 1. Примерная основная 

образовательная 

программа. В 2-х 

книгах. Книга 1. Книга 

2. Начальная школа. 

Дошкольное 

образование   

    1-4   2011 М.: Баласс, 

2011. - 192с. 

Под науч. ред. 

Д .И. 

Фельдштейна. 

 2. Информатика. 

Учебник, 2-й класс. 

(«Информатика в играх 

и задачах»).В 2-х ч. (ч. 

1 – 64 с., ил.; ч. 2 – 96 

с., ил.) 

2          2012 М.: Баласс Горячев А.В., 

Горина К.И., 

Волкова Т.О. 



 3. Информатика 

(Информатика в играх 

и задачах) Методич. 

рекоменд.для 

учителяпо курсу 

информатики 

1-2            2011 М.: Баласс Козлова С.А., 

Рубин А.Г., 

Горячев А.В. 

 

 

Планируемые результаты по предмету  «Информатика и ИКТ». 

Личностные результаты 

К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как 

инструмента в учѐбе и повседневной жизни можно отнести: 

 критическое отношение к информации и избирательность еѐ восприятия; 

 уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей; 

 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями; 

 начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, 

связанных с информационными и коммуникационными технологиями. 

    Метапредметными результатами изучения курса «Информатика» во 2-м классе являются 

формирование следующих универсальных учебных действий. 

            Регулятивные УУД: 

 планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; 

 поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. 

Познавательные УУД: 

 моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены 

существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-

символическая); 

 анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); 

 синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с 

восполнением недостающих компонентов; 

 выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; 

 подведение под понятие; 

 установление причинно-следственных связей; 

 построение логической цепи рассуждений. 

Коммуникативные УУД: 

 аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении 

признаков, сравнении и классификации объектов; 

 выслушивание собеседника и ведение диалога; 

 признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь 

свою. 

Предметными результатами изучения курса «Информатика» во 2-м классе являются 

формирование следующих умений. 

В результате изучения материала учащиеся должны уметь: 

 предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных; 

 выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим 

группам; 

 разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям 

разных признаков; 

 находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков; 

 приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках; 

 точно выполнять действия под диктовку учителя; 

 отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, 

определять истинные и ложные высказывания. 

 

 

 



Оснащение образовательного процесса в соответствии с содержательным 

наполнением предмета  «Информатика». 
 

     Наименование  объектов и  средств   

материально-технического  обеспечения  

  

В наличии 

Примечания 

 1.         Учебно-методические комплекты (УМК) по 

информатике (учебники,рабочие 

тетради,дидактические  материалы) 

         

        Программно-методические   

материалы:Программы по информатике 

методические пособия (рекомендации к 

проведению уроков информатики). 

         

    Стандарт начального  общего  образования  по 

образовательной  области «Информатика». 
 

Учебно-наглядные  пособия, раздаточный 

материал;  

 

В первую 

очередь 

 утвержденные  

МОН  РФ 

                             Печатные  пособия   

  2. Таблицы: 

1. Комплект наглядных пособий. 2-й класс. 

Информатика. В 2-х ч. – по 40 с., ил./ Сост. Т.О. 

Волкова. 

     комплекты 

 комплекты 

 

        Информационно-коммуникативные   

средства 

  

  3. Мультимедийные  обучающие    программы. 

Игровые    компьютерные   программы 

Материал на информационном носителе(флэш-

карта) 

        в перспективе 

         Технические  средства  обучения   

  4.  Классная доска с набором приспособлений для   

крепления таблиц. 

 Магнитная доска. 

 Интерактивная доска. 

 Персональный компьютер. 

 Мультимедийный проектор. 

 Ксерокс. 

 Цифровая фотокамера (по возможности) 

  
 

  

 

  



ИНФОРМАТИКА 

КАЛЕНДАРНО - ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

№п.п Тема урока Задани

я 

 Дата Основные виды 

деятельности учащихся 

 Отличительные 

признаки и 

составные части 

предметов (11) 

    

1-2 Выделение признаков 

предметов. 

 

1-8 

 Описыватьпризнаки 

предметов; сравнивать 

предметы по их 

признакам,группироватьпре

дметы по разным 

признакам;находитьзаконо

мерности в расположении 

фигур по значению двух 

признаков. 

Описыватьпредметы через 

их признаки, составные 

части, действия. 

Предлагатьнесколько 

вариантов лишнего 

предмета в группе 

однородных; 

Выделятьгруппы 

однородных предметов 

среди разнородных по 

разным основаниям 

идаватьназвания этим 

группам,ставить в 

соответствие предметы из 

одной группы предметам из 

другой группы. 

Находитьобъединение и 

пересечение наборов 

предметов. 

3-4 Описание предметов. 

Сравнение предметов 

по их признакам. 

 

9-18 

  

5-6 Знакомство с понятием 

составных частей 

предметов. 

 

19-28 

  

7-8 Обобщение и 

классификация 

предметов по их 

действиям. 

 

29-38 

  

9-10 Описание и 

определение предметов 

через их признаки, 

составные части и 

действия. 

 

29-38 

  



11-12 Симметрия. Знакомство 

с понятием 

симметричности фигур. 

 

39-49 

  

13-14 Симметрия. Знакомство 

с понятием «оси 

симметрии». 

 

39-49 

  

15-16 Знакомство с 

координатной сеткой. 

 

50-59 

  

17-18 Обобщение по теме 

«Отличительные 

признаки и составные 

части предметов» 

 

31-32 

  

19-20 Анализ обобщающей 

работы. Работа над 

ошибками. «Поиграем!» 

 

60-67 

  

21-22 Повторение изученного 

материала по разделу. 

 

68-80 

  

План действий и 

его описание (11) 

    

23-24 Изучение действий 

предметов и их 

результатов. 

 

1-9 

 Определятьрезультат 

действия,определятьдейств

ие, которое привело к 

данному 

результату.Определятьдейс

твие, обратное заданному. 

Приводитьпримеры 

последовательности 

событий и действий в быту, 

в сказках. 

Составлятьалгоритм,выпол

нятьдействия по 

алгоритму.Составлятьалгор

итмы с ветвлениями. 

25-26 Знакомство с понятием 

«обратное действие» 

 

10-18 

  

27-28 Последовательность 

действий и состояний в 

природе. 

 

19-28 

  

29-30 Составление линейных 

планов действий. Поиск 

ошибок в 

последовательности 

действий. 

 

19-28 

  

31-32 Поиск ошибок в 

последовательности 

действий. 

 

19-28 

  



33-34 Алгоритм. Знакомство 

со способами записи 

алгоритмов. 

 

29-38 

  

35-36 Поиск ошибок и 

исправления 

алгоритмов. 

 

29-38 

  

37-38 Знакомство с 

ветвлениями в 

алгоритмах. 

 

39-48 

  

39-40 Обобщение по теме 

раздела «План действий 

и его описание» 

 

см.2ч 

  

41-42 Анализ обобщающей 

работы. Работа над 

ошибками. «Поиграем!» 

 

49-56 

  

43-44 Повторение изученного 

материала по разделу. 

 

57-66 

  

Логические 

рассуждения (12) 

    

45-46 Знакомство с понятиями 

«множество», 

«элементы множества». 

Способы задания 

множеств. 

 

1-10 

11-20 

 Отличать высказывания от 

других 

предложений,приводить пр

имеры 

высказываний,определять и

стинные и ложные 

высказывания. 

Строить высказывания, по 

смыслу отрицающие 

заданные.Строить высказыв

ания с использованием 

связок «И», «ИЛИ». 

Отображать предложенную 

ситуацию с помощью 

графов. 

Определять количество 

сочетаний из небольшого 

числа предметов. 

Находить выигрышную 

стратегию в некоторых 

играх. 

47-48 Сравнение множеств. 

Знакомство с понятием 

«отображение 

множеств» 

 

21-30 

31-40 

  

49-50 Знакомство с понятиями 

«кодирование», 

«декодирование» 

 

41-50 

  

51-52 Знакомство с понятиями 

«вложенности» 

(включения) множеств, 

«подмножество» 

 

51-60 

  



53-54 Изучение операций над 

множествами: 

пересечение и 

объединение множеств. 

 

61-70 

71-79 

  

55-56 Обобщение по теме 

«Множество. Операции 

над множествами» 

   

57-58 Анализ обобщающей 

работы. Работа над 

ошибками. Повторение 

по теме «Множество. 

Операции над 

множествами» 

 

80-88 

89-100 

  

59-60 Высказывание. 

Знакомство с понятиями 

«истина» и 

«ложь».Отрицание. 

 

1-12 

13-24 

  

61-62 Изучение высказываний 

со связками «и», «или». 

Поиск путей  на 

простейших графах. 

 

25-36 

37-47 

  

63-64 Знакомство с задачами 

комбинаторного типа. 

 

48-58 

  

65-66 Обобщение по теме 

раздела «Логические 

рассуждения» 

   

67-68 Анализ обобщающей 

работы. Повторение 

изученного материала. 

«Поиграем!» 

   

 

Гигиенические требования 

по использованию персональных компьютеров 

в начальной школе 
 

В соответствии с требованиями современного санитарного законодательства (СанПиН 

2.2.2.542-96 «Гигиенические требования к видео дисплейным терминалам, персональным 

электронно-вычислительным машинам и организации работы») для занятий детей допустимо 

использовать лишь такую компьютерную технику, которая имеет санитарно-эпидемиологическое 

заключение о ее безопасности для здоровья детей. Санитарно-эпидемиологическое заключение 

должна иметь не только вновь приобретенная техника, но и та, которая находится в эксплуатации. 

Помещение, где эксплуатируются компьютеры, должно иметь искусственное и естественное 

освещение. Для размещения компьютерных классов следует выбирать такие помещения, которые 

ориентированы на север и северо-восток и оборудованы регулируемыми устройствами типа: 

жалюзи, занавесей, внешних козырьков и др. Размещать компьютерные классы в цокольных и 

подвальных | помещениях недопустимо. 

Для отделки интерьера помещений с компьютерами рекомендуется применять полимерные 

материалы, на которые имеются гигиенические заключения, подтверждающие их безопасность для 

здоровья детей. 

Поверхность пола должна быть удобной для очистки и влажной уборки, обладать 

антистатическим покрытием. 



Площадь на одно рабочее место с компьютером должна быть не менее 6м2 . 

Очень важно гигиенически грамотно разместить рабочие места в компьютерном классе. 

Компьютер лучше расположить так, чтобы на экран падал слева. Несмотря на то, что экран 

светится, занятия должны проходить не в темном, а в хорошо освещенном помещении. 

Каждое рабочее место в компьютерном классе создает своеобразное электромагнитное поле 

с радиусом 1,5м и более.  Причем излучение идет не только от экрана, но и от задней и боковых 

стенок монитора. Оптимальное расположение оборудования должно исключать влияние излучения 

от компьютера на обучающихся, работающих за другими компьютерами. Для этого расстановка 

рабочих столов должна обеспечить расстояние между боковыми поверхностями монитора не менее 

1,2 м. 

При использовании одного кабинета информатики для обучающихся разного возраста 

наиболее трудно решается проблема подбора мебели в соответствии с ростом младших 

школьников. В этом случае рабочие места целесообразно оснащать подставками для ног. 

Необходимо, чтобы размеры учебной мебели (стол и стул) соответствовали росту ребенка: 

ноги и спина (а еще лучше и предплечья должны иметь опору), а линия взора должна приходиться в 

центре экрана или немного выше. 

Освещенность поверхности стола или клавиатуры должна не менее 300 лк, а экрана - не 

более 200 лк. 

Для уменьшения зрительного напряжения важно следить тем, чтобы изображение на экране 

компьютера было четким, контрастным. Необходимо также исключить возможность засветки 

экрана, поскольку это снижает контрастность и яркость изображения. 

При работе с текстовой информацией предпочтение следует отдавать позитивному 

контрасту: темные знаки на светлом фоне. 

Расстояние от глаз до экрана компьютера должно быть не менее 50 см. Одновременно за 

компьютером должен заниматься один ребенок, так как для сидящего сбоку условия 

рассматривания изображения на экране резко ухудшаются. 

Оптимальные параметры микроклимата в компьютерных классах следующие: температура - 

19-21° С, относительная влажность - 55-62%. 

Перед началом и после каждого академического часа учебных занятий компьютерные 

классы должны быть проветрены, что обеспечит улучшение качественного состава воздуха. 

Влажную уборку в компьютерных классах следует проводить ежедневно. 

Приобщение детей к компьютеру следует начинать с обучения правилам безопасного 

пользования, которые должны соблюдать не только в школе, но и дома. 

Для понижения зрительного и общего утомления на уроках необходимо соблюдать 

следующие рекомендации: 

•оптимальная продолжительность непрерывного занятия за компьютером для обучающихся 

1-4 классов должна быть не более 15 мин; 

•с целью уменьшения зрительного утомления детей после работы на персональных 

компьютерах рекомендуется проводить комплекс упражнений для глаз, которые выполняются сидя 

или стоя, отвернувшись от экрана, при ритмичном дыхании с максимальной амплитудой движений 

глаз. Для большей привлекательности их можно проводить в игровой форме. 

 

Примерный комплекс упражнений для глаз: 

1.Закрыть глаза, сильно напрягая глазные мышцы, на счет 1-4, затем раскрыть глаза, 

расслабить мышцы глаз, посмотреть вдаль, а счет 1-6. Повторить 4-5 раз. 

2.Посмотреть на переносицу и задержать взгляд на счет 1-4. До усталости глаза не доводить. 

Затем посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4-5 раз. 

3.Не поворачивая головы, посмотреть направо и зафиксировать взгляд на счет 1-4, затем 

посмотреть вдаль прямо на счет 1-3. Аналогичным образом проводятся упражнения с фиксацией 

взгляда плево, вверх и вниз. Повторить 3-4 раза. 

4.Перевести взгляд быстро по диагонали: направо вверх - налево вниз, потом прямо вдаль на 

счет 1-6, затем налево вверх - направо вниз и посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4-5 раз. 

Проведение гимнастики для глаз не исключает проведение физкультминутки. Регулярное 

проведение упражнений для глаз и физкультминуток эффективно снижает зрительное и статическое 

напряжение. 

Занятия в кружках с использованием ПК следует организовывать не раньше, чем через 1 час 



после окончания учебных занятий в школе. Это время следует отводить для отдыха и приема пищи. 

Для обучающихся начальной школы занятия в кружках с использованием компьютерной 

техники должны проводиться не чаще двух раз в неделю. Продолжительность одного занятия-не 

более 60 мин. После 10-15 мин непрерывных занятий за ПК необходимо сделать перерыв для 

проведения физкультминутки и гимнастики для глаз. Несомненно, что утомление во многом 

зависит от характера компьютерных занятий. Наиболее утомительны для детей компьютерные 

игры, рассчитанные, главным образом, на быстроту реакции. Поэтому не следует отводить для 

проведения игр такого рода время всего занятия. Продолжительное сидение за компьютером может 

привести к перенапряжению нервной системы, нарушению сна, ухудшению самочувствия, 

утомлению глаз. Поэтому для обучающихся этого возраста допускается проведение компьютерных 

игр только в конце занятия длительностью не более 10 мин. 

 

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 

Особенности учебной методики работы с детьми. 

 

Построение занятий предполагается на основе педагогических технологий активизации 

деятельности учащихся путем создания проблемных ситуаций, использования учебных и ролевых 

игр, разноуровневого и развивающего обучения, индивидуальных и групповых способов обучения. 

 

Формы обучения. 

Основной формой обучения по данной программе является учебно-практическая 

деятельность обучающихся. Приоритетными методами еѐ организации служат практические, 

поисково-творческие работы. Все виды практической деятельности в программе направлены на 

освоение различных технологий работы с информацией и компьютером как инструментом 

обработки информации. 

На каждом этапе обучения курса «Инфознайка» выбирается такой объект или тема работы 

для обучающихся, который позволяет обеспечивать охват всей совокупности рекомендуемых в 

программе практических умений и навыков. При этом учитывается посильность выполнения 

работы для обучающихся соответствующего возраста, его общественная и личностная ценность, 

возможность выполнения работы при имеющейся материально-технической базе обучения. 

Большое внимание обращается на обеспечение безопасности труда обучающихся при 

выполнении различных работ, в том числе по соблюдению правил электробезопасности. 

Личностно-ориентированный характер обеспечивается посредством предоставления 

учащимся в процессе освоения программы возможности выбора личностно или общественно 

значимых объектов труда. При этом обучение осуществляется на объектах различной сложности и 

трудоѐмкости, согласуя их с возрастными особенностями обучающихся и уровнем их общего 

образования, возможностями выполнения правил безопасного труда и требований охраны здоровья 

детей. 

Формы работы. 

Программа предусматривает использование следующих форм работы: 

• фронтальной - подача учебного материала всему коллективу учеников 

• индивидуальной - самостоятельная работа обучающихся с оказанием учителем помощи 

обучающимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя 

выработки навыков самостоятельной работы. 

• групповой - когда обучающимся предоставляется возможность самостоятельно построить 

свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг 

друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всѐ это способствует более 

быстрому и качественному выполнению задания. Особым приѐмом при организации групповой 

формы работы является ориентирование учеников на создание так называемых мини групп или 

подгрупп с учѐтом их возраста и опыта работы. 

Примерная структура занятия: 

1. Организационный момент (1-2 мин) 

2. Разминка: короткие логические, математические задачи и задачи на развитие внимания 

(6-8 мин) 

3. Разбор нового материала (8-10 мин) 

4. Физкультминутка (1-2 мин) 



5. Работа за компьютером (10-15 мин) 

6. Подведение итогов занятия (3 мин) 

 

Примерный тематический перечень электронных 

средств учебного назначения 

Компьютерную поддержку рекомендуется осуществлять в соответствии с планированием 

курса с помощью электронных средств учебного назначения, таких как: 

 компьютерные азбуки и буквари для ознакомления с работой с текстом; 

 клавиатурные тренажеры с регулируемой скоростью работы; 

 компьютерные раскраски и геометрические конструкторы; 

 компьютерные лабиринты для управления объектом; 

 компьютерные мозаики; 

 логические игры на компьютере; 

 компьютерные энциклопедии, путешествия; 

 компьютерные топологические схемы (например, района, метро); 

 компьютерные учебники с иллюстрациями и компьютерные вычислительные игровые 

и алгоритмические среды; 

 игры-кроссворды и азбуки на компьютере; 

 компьютерные среды управления исполнителем. 

  

Используемые средства программной поддержки курса: 

1. Методическое пособие для учителей 1-4 классов «Первые шаги в мире информатики» 

(пакет педагогических программных средств «Страна Фантазия») 

2. «Информатика» - программа-тренажер для детей 

3. «Мир информатики. 1-2 год обучения» 

4. «Мир информатики. 3-4 год обучения» 

5. «Учимся думать». Сборник игр, развивающих навыки мышления. 

6. «Как решить проблему». Самоучитель для развития творческого мышления. 

7. «Компьютерная грамотность: звездная миссия» 

8. «Волшебные превращения. Основы дизайна» 

9. «Суперинтеллект». Головоломки для любознательных 

10. «240 логических игр» и другие. 

 

Литература для обучающихся 

1. «Компьютер для детей», Москва, АСТ-Пресс, 2003 год 

2. И.Л. Никольская, Л.И. Тигранова «Гимнастика для ума», Москва, «Просвещение. 

Учебная литература», 1997 год 

3. Сборник «Задачи для развития логики». 

 

Литература для учителя 

1. Программы общеобразовательных учреждений. Информатика 1-11 классы, Москва, 

«Просвещение», 2000 год 

2. С.Н. Тур, Т.П. Бокучава «Первые шаги в мире информатики». Методическое пособие для 

учителей 1-4 классов. Санкт-Петербург, 2002 год 

3. Информатика. Дидактические материалы для организации тематического контроля по 

информатике в начальной школе. Москва, «Бином. Лаборатория знаний», 2004 год 

4. И.Л. Никольская, Л.И. Тигранова «Гимнастика для ума», Москва, «Просвещение. 

Учебная литература», 1997 год 

5. Д.В. Клименченко «Задачи по математике для любознательных», Москва, 

«Просвещение», 1992 год. 
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