Состязания индейских племен ДЕНЬ ИНДЕЙЦЕВ

Участники мероприятия: учащиеся начального и среднего звена.
Место проведения: открытая площадка в пришкольном лагере.
Цели: познакомить детей с историей и традициями индейских племен Америки; продолжить развитие у школьников физических качеств; продолжить воспитание коллективизма и командного товарищества.
Оборудование: дартс, мяч волейбольный, копья – палки гимнастические, пластмассовые стаканы, ложки ,шарики,  шарики, кегли, подушки, картонные коробки.
Подготовка к игре.
В день до состязаний детям объявляется о том, что они должны назвать команду одним из индейских племен (апачи, команчи, ацтеки, семинолы, инки, ирокезы, могикане и т.д.), придумать отличительные признаки команды (боевой раскрас, определенный вид одежды, можно пустить в ход камыши и др. природный материал), придумать боевой клич. Все индейцы должны иметь свои имена-клички (их можно придумать вместе на совете племени). Имена должны соответствовать поступкам и характеру человека. Например, Зоркий Глаз, Толстый Арбуз, Болтливый Язык, Свет Зари, Маленький Бобр и т.д.Каждый индеец должен иметь тотем, т.е. эмблему индейца, связанную с его именем. Например, Маленький Бобр - тотем Бобр и т.д.
Конкурсы.

1.Представление команды-как появилась, боевой клич, оригинальные названия. Лучший костюм. Все дети раскрашены ,но костюм изготавливается один, определяется лучший костюм.

Ведущий 1. Индейцы – древний народ, населявший когда-то Америку и насчитывающий сотни племен. Все индейцы жили в тесной связи с природой, хорошо ее знали и бережно к ней относились. Культура индейцев очень богата и загадочна. Они строили города, прокладывали дороги, первыми изобрели телеграф, были прекрасными охотниками, следопытами, хорошо разбирались в травах. Сегодня, во время нашей игры мы выявим лучших знатоков природы, таких, какими были индейцы. Но сначала давайте повторим законы индейцев.

Законы индейцев:

1. Индеец - друг и брат всех бледнолицых;
2. Индеец не боится трудностей;
3. Индеец соблюдает порядок и чистоту;
4. Индеец всегда готов помочь
1 КОНКУРС  ) 8 СТАКАНОВ 4 ЛОЖКИ
Плотина.Как известно, индейцы живут в очень жарком климате. Солнце палит целый день. Жара! Но вот однажды наши индейцы заметили, что воды в речке, где они брали воду, поубавилось. Поэтому они решили запастись пресной водой впрок. Задание: набрать из одного ведра чайной ложкой стакан воды. Стакан стоит в нескольких метрах (2-3м) от ведра. Кто быстрее - 10 очков.

2 КОНКУРС  Меткая рука. –ШАРИКИ  (8 шариков подбросить, кто быстрее поймает) Нужно подбросить вверх теннисные шарики, а индейцы должны поймать их кепками. Кто быстрее. 

3.КОНКУРС Зоркий глаз. Индейцы должны попасть в цель. Участвует все племя. Рисуется пасть зверя. В нее нужно попасть мячами 
 Игры на зоркость на столе
- Вот как индейцы испытывают свое зрение.

1) На земле или на шкурах рисуются 2 квадрата, расчерченных на 25 маленьких квадратиков. Один игрок берет 5 орехов или камешков и кладет их в квадраты. Потом второй смотрит, куда попали эти фишки, пока другие поют коротенькую песенку. Затем квадрат с фишками закрывается, и второй игрок по памяти должен разложить на другом квадоате камешки так, как они легли в первом.

2) Для конкурса берется прозрачный стакан и 10-15 штук небольших предметов, свободно помещающихся в этот стакан. Вам предстоит определить не считая, количество предметов в стакане. Стакан демонстрируется в течение 15 секунд, после этого с предметами убирается, и каждый игрок называет, сколько там находится предметов. Оценка предсказаний производится после того, как все высказали свое мнение. Очки начисляются так: за точный ответ 10 баллов, за ошибку в большую или меньшую сторону количесво баллов уменьшается на величину ошибки. предметы могут быть разные: пуговицы, конфеты, спички, шарики, бусины.

4КОНКУРС Состязания -чехарда
Участвует вся команда. Кто быстрее - 10 очков.

5 КОНКУРС Чуткий слух.
Понадобится небольшая непрозрачная коробочка с крышкой. и 5-7 предметов, легко в эту коробочку помещающихся. Предлагается на слух определить количество предметов в ней. Каждый участник, прежде чем назвать свое число, может подержать коробочку в руках и потрясти ее над ухом. Оценка предсказаний производится только после того, как все высказали свое мнение. За точный ответ дается 10 очков, за ошибку в большую или меньшую сторону количество очков уменьшается на величину ошибки.

6 КОНКУРС Танец краснокожих (под звуки барабана). Оценивается музыка, движения, выполнение - 10 очков.

7 КОНКУРС ШАМАНОВ Конкурс шаманов. У всех народов сведения о способности растений вылечивать разные болезни хранятся, передаваясь из поколения в поколение. Хранителями этой тайны в индейском племени являются шаманы. Я думаю, сегодня они поделятся своими секретами с остальными индейцами.

Задание. Назвать лекарственное растение. Рассказать где его применяют.

8 КОНКУРС Индейцы на привале по 2 человека. Индейцам нужно завязать глаза. Снять обувь. По команде нужно найти свою обувь, обуться и прийти к своему племени. 10 очков.

9 КОНКУРС лучший вигвам. Здесь «индейцы» могут проявить находчивость и смекалку, может быть они используют необычный строительный материал. Зрители и болельщики располагаются по периметру игровой площадки.

Индейцы первыми придумали очень много разных предметов, которые распространились затем по всему миру. Некоторыми из них пользуемся и мы с вами. Например, самый точный во всём мире календарь.

Ведущий 1. Изобретение гамака.
Ведущий 2. Бумага из фикусов (применялась ольмеками за тысячу лет до изобретения бумаги китайцами). Кору фикуса обдирали, а затем замачивали в воде. Образовавшуюся кашеобразную массу прессовали молотами, добавляли смолу, сушили и формовали на листы. Листы могли быть большого размера и могли склеиваться между собой. Рукопись складывалась в гармошку и её длина могла достигать нескольких метров.
Ведущий 1. Иероглифическая письменность. Знания в математике – в частности, использование знака “ноль” раньше арабов.
Ведущий 2. Первыми, кто применил принцип оптического телеграфа, были индейцы. История сохранила свидетельства их многочисленных способов: днем - зеркала или дымовой столб, а ночью - костры. Так, один костер (столб дыма) означал: Внимание! Я здесь, два - Я заблудился, помогите, три - Все в порядке!, четыре - Всем собраться ко мне на совет! (а пять - Какой-то индеец сошел с ума и поджег лес...).
10 КОНКУРС ПРИДУМАТЬ ПИСЬМО И РАСШИФРОВАТЬ ( ДРУГАЯ КОМАНДА)
МЯТАНИЕ  МЯЧА В КОРЗИНУ Зоркий глаз.
Перед охотой, или перед началом войны индейцы, в основном мужчины-воины, то есть те, кто уже прошел обряд посвящения в воины исполняли песни, посвященные богам и духам, которые отвечают за удачную охоту, или войну; после окончания охоты, возвращения с военной кампании, племя, в зависимости от результатов, пели и танцевали – чтобы отпраздновать удачу, или наоборот – чтобы быстрее отогнать ее от племени.
11 КОНКУРС Охота на бизона.
В центр круга становится игрок одной из команд (он «Бизон») с двух сторон становятся по 4 другой команды. Им необходимо за 1 минуту выбить его волейбольным мячом. Если игрок выбивающей команды промахивается, он получает штрафное очко, а если «Бизон» ловит мяч, штраф увеличивается в два раза. В случае попадания в «Бизона» игра заканчивается. Команда, набравшая наименьшее количество штрафа – выигрывает.
В русском языке прижились некоторые слова, пришедшие к нам от индейцев. Проверим домашнее задание наших племен.

12 КОНКУРС Индейский язык.
Как вы знаете, у настоящих индейцев все слова произносятся на индейском языке. И сейчас мы проверим, какое племя лучше говорит на индейском языке. Я вам буду говорить слово на индейском, а вы должны перевести это слово на русский язык.
Мокасины – обувь.
Вигвам – жилище. 
Томагавк – топорик.
Скво – женщина.
Лассо – веревка с петлей.
Скальп – трофей в бою.
Тотем – существо, которому поклоняется племя.
Пирога, каноэ – лодка.

 Многие современные спортивные игры были когда-то придуманы индейцами, например, игра, подобная бадминтону, метание дротиков, гребля на каноэ. Поначалу люди охотились и рыбачили со связок тростника, потом стали плавать на рухнувших в воду деревьях. Первые лодки представляли собой деревянные суда, выдолбленные или выжженные из стволов деревьев, - челноки, пироги из кусков коры, ялики из шкур зверей, тростника и папируса. Каноэ и есть лодка, выдолбленная из ствола дерева.

13 КОНКУРС Вождь всех вождей.
В круг встают 2 вождя. У них в руках подушки, можно диванные. Задача каждого из них вытолкать соперника за пределы круга. Победитель остается в игре и соревнуется со следующим вождём. В конце конкурса соревнуются проигравшие вожди за второе и третье место.

14 КОНКУРС «ЛОШАДЬ»-быстрее всех перенести команду на спине

15 КОНКУРС Лучшая история про охоту
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	

	
	
	
	

	

	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


