«Мистер класса»
 (7-й класс)

Цель: развитие творческих способностей и эстетического восприятия мира, чувства солидарности и здорового соперничества.

Форма: конкурс, посвященный дню защитника Отечества.

Подготовительная работа.

Разрабатывается программа кон курса, проводятся консультации для участников и членов жюри.

Содержание классного часа.

1-й ведущий: Добрый день, дорогие друзья! Как поется в известной песне, «как здорово, что все мы здесь сегодня собрались!» А собрались мы, конечно, чтобы поздравить представителей СИЛЬНОГО пола с их праздником, днем защитника Отечества (23 февраля).

2-й ведуiций:

Защитники Отечества! Мужчины,

Примите поздравления от нас.

Любые покорятся вам вершины,

И силы пусть не оставляют вас.

Вы вечно перед Родиной в ответе,

Оберегая тишину полей,

Чтоб мирно спали люди на планете,

Чтоб взрывов больше не было на ней.

Желаем силы, мира и побед.

Минуют пусть вас беды и ненастья.

да осенит вас негасимый свет

Любви, надежды и большого счастья!

1-й ведущий: В преддверии этого замечательного праздника мы решили выяснить, кто же в нашем классе самый перспективный защитник Отечества.

1-й конкурс

«Тяжело в ученье — легко в бою>

1-й ведущий: А солдат всегда должен быть готов встать в строй по тревоге. Сейчас наши молодцы продемонстрируют способность за считанные секунды облачиться в форму.

(Каждый по команде должен надеть гимнастерку,

ботинки и противогаз. Время фиксируется секундомером. Результаты вносятся в специальные таблицы.

После объявления результата зал приветствует

победителя первого состязания.)

2-й ведущий: Ай-да бойцы-молодцы! Любо-дорого посмотреть!

3-й ведущий: По традиции давних времен, битва должна была начаться с поединка между представителями двух армий. Всем известен знаменитый поединок Пересвета с Челубеем перед Куликовской битвой. Одновременно ринулись поединщики вперед и пронзили друг друга копьями • Тяжко пришлось в той битве русичам, но они победили.

4-й ведущий: Полны решимости и наши богатыри. Объявляем поединок
(Ребята, стоя на узких скамейках. пытаются столкнуть друг друга, держа руки за спиной.

Поединок сопровождается музыкой из оперы НА. Римского -Корсакова «Сказаие о невидимом граде Китеже..,>;. — картина Сеча при Керженце>;..)

1-й ведущий: гренадерами назывались в русской армии хiх века рослые физически сильные солдаты, специально обученные бросать гранаты. Фитиль гранаты надо было поджечь как следует, чтобы он не погас при броске; но и медлить не следовало, иначе граната могла разорваться прямо в руках.

2й Ведущий: А вот и наши <гренадеры’. Сейчас он продемонстрируют свою меткость.

(Участники должны из положения метнуть гранату в цель — это может быть корзина или

картонная коробка.

дутый конкурс

Команда. Получает маленькие полиэтиленовые мешочки, которые по сигналу необходимо надуть и, завязывая, сложить в большой мешок для мусора. По второму сигналу производится их под - счет. Побеждает команда, надувшая большее количество мешочков.

Пройди с биноклем». Участвуют 3—4 человека. На полу кладут веревку длиной в несколько метров; надо приставить к глазам бинокль широкими линзами (тем самым веревка от играющего будет отдаляться). Задача играющего — пройти точно по  веревке до конца. Побеждает тот, кто выполнил задание правильно.


Удержи снежинку». Число игроков — 10—15 человек. Ведущий раздает желающим играть по маленькому комочку ваты, его надо разрыхлить так, чтобы можно было подуть, и он летел бы, как пушинка. Задача — не дать упасть <снежинке», необходимо дуть на нее, поддерживая в воздухе. Нельзя поднимать упавшую снежинку>

Игра начинается по команде ведущего.

Побеждает игрок, удержавший  снежинку» в воздухе дольше других участников.

НАКОРМИ ДРУГА

Участники игры встают спинами друг к другу. В руках - удочки, к веревкам которых прикреплена шоколадка (развернутая). Задача игроков - как можно быстрее съесть шоколадку с удочки друга.\

Рыбалка

Анекдот в лицах.

Жил-был... (имя рыбака). Как и все настоящие мужчины, он любил хороший отдыху реки с удочкой. Бывало, зайдет в спец магазин «Все для рыбалки», посмотрит на поплавок, крючок, удочку и лодки в ассортименте и подумает:

«Вот на этот крючок стерлядь бы поймать! А с такой удочкой и сома взять не грех! Такая рыбалка получилась бы!» Раз собрался... (имя) порыбачить. Взял лодку надувную, удочку наилю бимейшую и к ней все честь по чести: самый удачливый поплавок, самый проверенный крючок и, конечно, бутылочку портвейна. А как без него? Портвейн на рыбалке — первая вещь! Насадил червячка, закинул удочку и сидит, ждет поклевки, на поплавок таращится. Лодка покачивается, тишина... А сам... (имя) уже

стаканчик портвейна принял... Красота, не рыбалка! Только второй стаканчик налил — поклевка! Подсекает он удочку, а на крючке маленький карасик! Сорвалась эта рыбешка и прямо в стакан с портвейном! Ну что ты будешь делать? Выплеснул карася прямо с портнейном в воду и сидит дальше, И тут пошло дело! Рыба за рыбой: лещи, щуки, язи, сазаны... Полная лодка рыбы! Вот это рыбалка! Он и про портвейн забыл! А в это время в лодке один лещ и говорит другому:

«Ну карась! Ну обманщик! Наливают! Отпускают!» С тех пор... (имя) не только с прикормом, но и с припоем на рыбалку ездит, И никогда без рыбы не остается. Каков рыбак, такова и рыбалка!

Любовь Дмитриевна Бердникова

Играющие рассаживаются на стулья и получают по одному слову: «удочка», «лодка», «поплавок», «крючок», «портвейн». Услышав свое слово, игрок обегает свой стул. На слове «рыбалка» все обегают свои стулья одновременно.

Остров сокровищ

Нарисуйте карту воображаемого острова со множеством деталей, расчертите ее на мелкие клетки, обозначьте и буквами по вертикали и цифрами пс) горизонтали. Карту прикрепите на вход в комнату, загадав, в какой клетке находится сокровище» — приз, который вы вручите отгадавшему. Гости начале праздника получают по флажку на булавке со своим именем и размещают его в любой клетке. Тот, чей флажок оказался ближе всего к «сокровищу», получает его, а тот, кто больше всех промахнулся, отдает фант.

ПЯТАЧОк
На большом листе бумаги рисуется рожица поросёнка, но без пятачка. Пятачок вырезается из бумаги отдельно. Участника игры ставят на небольшом расстоянии от рисунка и завязывают ему глаза. Играющий должен пойти в указанном направлении к рисунку и приложить пятачок, который у него в руке, так, как считает нужным. Побеждает тот, кто вернее всего дополнит рисунок.

