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Дидактическая игра «Назови одним словом»
(с дидактическим пособием «Занимательный куб»)
[image: image1.png]Ha o0erieHue YCBOEHHSI MaT€pHaia ¢ OHOPOﬁ Ha
mmme  HAITISITHOCTE,

mmmml  PA3BHTHE ITO3HABATEIIBHOIO HHTEPECA, PEYH!

(POPMHPOBAHHE 3TIEMEHTAPHBIX MaTeMaTHY€ CKHX
CTABJICHHH.

'l Da3BHTHE MEIIKOH MOTOPHKH PYK;

mmml PA3BHTHE 3PUTEIIBHOIO BOCIIPHATHS, CAMOCTOSTEIBHOCTH




для детей 4-7 лет
  Составила: Лариса Юрьевна
 Кузьмина, воспитатель
С. Чоя
2021г
Пояснительная записка
«Без игры нет, и не может быть полноценного умственного развития.                                      Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребёнка вливается живительный поток представлений, понятий.  Игра – искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности»

В. А. Сухомлинский.

С введением Федерального государственного образовательного стандарта появились новые приоритеты в создании развивающей предметно-пространственной среды (РППС). Она должна быть комфортной уютной рационально организованной наполненной разными сенсорными раздражителями и игровыми материалами. Одной из основных задач считается обогащение среды такими элементами, которые стимулировали бы познавательную речевую двигательную и иную активность детей. Вот это и подтолкнуло меня к созданию такого дидактического пособия, как «Занимательный куб». 
 «Занимательный куб» имеет форму куба с 6-ю гранями (сторонами) разного цвета и плоскостных изображений предметов, животных, растений и т. д. Изображения съемные, они прикрепляются к кубу с помощью липучек. Каждую сторону можно использовать для создания различных сюжетов и проведения множества вариантов игр. При этом всегда остается возможность углублять, расширять, усложнять содержание игр в зависимости от возраста детей. Данное пособие можно использовать в непосредственно-образовательной деятельности, в индивидуальной и самостоятельной работе с детьми. Удобен в использовании (его можно переносить, переставлять, использовать 
 Дидактическое пособие отвечает следующим требованиям:
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 Пособие направлено:
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Дидактическое пособие даёт возможность использовать в работе самые разнообразные дидактические игры, направленные на формирование детского словаря, грамматического строя речи, связной речи, фонематического анализа, фонематических представлений, на развитие познавательных процессов, ориентировки в пространстве, а также на автоматизацию звуков.
Дидактическое пособие можно использовать:
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Дидактическая игра «Назови одним словом»
Цель: Формирование  умений детей классифицировать предметы.
Задачи: Развивать внимание, мышление, сообразительность. Расширять кругозора, обогащать словарного запаса, воспитывать  умение слышать и слушать друг, работать в коллективе.
Возраст детей: 4-7 лет.

Материал: Куб, наборы картинок: ягоды, фрукты, грибы, игрушки, овощи, листья, головные уборы, буквы, птицы, цифры, насекомые, транспорт, мебель, домашние и дикие животные, посуда, обувь, инструменты и прочее. 

Ход игры:- Ребята, посмотрите какой интересный кубик? Вам он нравится? Вы бы  хотели с ним поиграть? 

-Давайте, его рассмотрим. (Рассматривают одну из граней куба) 

-Кто же здесь изображён?  (Дети перечисляют - медведь, лиса, белка…)
-А как вы думаете их  можно назвать, одним словом? 

Правильно – это дикие животные, а почему их называют дикими? (Варианты ответов детей). А животные умеют играть в прятки. (Проводится игра «Кто спрятался»)

Закройте глаза ( в это время воспитатель убирает  одного из животных - медведя)
-Кто, спрятался? (Ответы детей). Игру можно повторить несколько раз.
Ребята этот кубик можно подбросить. (Подбрасывают, поворачивая другой стороной, подбросить - может ребёнок)
Посмотрите, а что изображено  здесь? (Дети перечисляют – яблоко, груша…)

А как можно назвать их, одним словом?
Правильно - фрукты. А где растут фрукты? (Игра продолжается, пока дети не рассмотрят все стороны куба)
Рефлексия: Вам понравилась игра? А какое настроение у вас было, когда вы  играли? Все ли вам удалось  выполнить?

Второй вариант этой игры можно провести наоборот. Дети сами  из предложенных картинок выбирают домашних животных и прикрепляют их  на красную сторону куба , на зелёную грибы, на жёлтую деревья и т.д.
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Дидактические игры с дидактическим пособием
 «Занимательный куб»
1. Дидактическая игра «Кто, где живет?»
Дидактические цели игры:
-Закрепление знаний детей о жилищах животных.
-Закрепление,  употребления в речи детей грамматической  формы предложного падежа с предлогом «в»
Правила игры:
Ребенок выбирает перевернутую карточку с изображением животного и прикрепляет его на одну из сторон куба.
 Воспитатель задает вопрос, ребенок отвечает.
Работа над правильной конструкцией предложения. Детям предлагается дать полный ответ: «Медведь живет в берлоге»
2. Дидактическая игра «Дикое или домашнее животное»?
Дидактические цели игры:
-Расширение словарного запаса, развитие мышления, внимания
Правила игры:
Ребенок берет перевернутую карточку с изображением дикого или домашнего животного, прикрепляет его на одну из сторон куба, называет, определяет, к какому виду относится это животное, где живет, чем питается.
3.Дидактическая игра «Кто  лишний»
Дидактические цели игры:
-Развитие умения находить  лишний предмет и объяснять, почему он лишний.
-Формирование умения классифицировать, сравнивать, обобщать, устанавливать причинно – следственные, логические связи.
Правила игры:
Рассмотрев  одну из сторон куба  с изображением различных предметов, ребенок  определяет какой из них является  лишним.
4.Дидактическая игра «Чего не стало»
Дидактические цели игры:
-Развитие внимания и наблюдательности, памяти.
-Упражнять в образовании формы родительного падежа единственного числа.
Правила игры:
Воспитатель предлагает детям рассмотреть одну из сторон  куба с изображениями предметов посуды. Дети  внимательно смотрят  и запоминают, затем закрывают глаза, а воспитатель убирает одну картинку.
Задает вопрос «Чего не стало?» Дети вспоминают и называют этот предмет.
5.Дидактическая игра «Один - много»
Дидактические цели игры:
- Закрепление в речи детей различных типов окончаний имен существительных.
Правила игры:
Ребенок выбирает картинку с изображением  «Головного убора», называет во множественном числе.















