Тематическое планирование по информатике и ИКТ в 9 классе.
2. Пояснительная записка 

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· Освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информационных процессах, системах,  технологиях и моделях;

· Овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать её результаты

· Развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ

· Воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов её распространения; избирательного отношения к полученной информации

· Выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда

Основой для рабочей программы по информатике и ИКТ на 2012-2013 учебный год в 8 классе  является авторская программа Н.Д. Угриновича для общеобразовательных учреждений. (Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие/ составитель М.Н. Бородин.- 2-е изд.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний,2012. – 584 с.: ил.  ISBN 978-5-9963-0705-0).

Содержание учебников «Информатика и ИКТ» Н.Д. Угриновича для 8-9 классов соответствует утвержденным Министерством образования и науки Российской Федерации Государственному стандарту основного общего образования по информатике и информационным технологиям и примерной программе основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Особое место в учебнике 9 класса уделяется теме «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования».

Учебным планом школы на 2013-14 учебный год на изучение информатики в 9 классе  выделено 68 часов (2 часа в неделю). Данное количество часов не полностью соответствует авторской программе (70 часов), поэтому из практических работ удалила работы 4.8, 4.9 и 4.11. 
Программой предусмотрено проведение: количество практических работ – 30, количество контрольных работ - 5.

Практические работы
	№
	Тема
	Количество часов

	1. 
	1.1. Кодирование графической информации
	1

	2. 
	1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	1

	3. 
	1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	1

	4. 
	1.4. Анимация
	1

	5. 
	1.5. Кодирование и обработка звуковой информации
	1

	6. 
	1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу  
	1

	7. 
	2.1. Кодирование текстовой информации  
	1

	8. 
	2.2. Вставка в документ формул   
	1

	9. 
	2.3. Форматирование символов и абзацев
	1

	10. 
	2.4. Создание и форматирование списков
	1

	11. 
	2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными
	1

	12. 
	2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря 

	1

	13. 
	2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
	1

	14. 
	3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
	1

	15. 
	3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
	1

	16. 
	3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах
	1

	17. 
	3.4. Построение диаграмм различных типов.
	1

	18. 
	3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	1

	19. 
	4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1

	20. 
	4.2. Проект «Переменные»
	1

	21. 
	4.3. Проект «Калькулятор»


	1

	22. 
	4.5. Проект «Даты и время»
	1

	23. 
	4.6. Проект «Сравнение кодов символов»

	1

	24. 
	4.7. Проект «Отметка»
	1

	25. 
	4.10. Проект «Графический редактор» 
	1

	26. 
	4.12. Проект «Анимация»
	1

	27. 
	5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»
	1

	28. 
	5.2. Проект «Графическое решение уравнения»
	1

	29. 
	5.3. Проект «Распознавание удобрений»
	1

	30. 
	5.4. Проект «Модели систем управления»
	1


Контрольные работы, тесты
	№
	Тема
	Количество часов

	1. 
	Контрольный тест по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	1

	2. 
	Контрольный тест по теме «Кодирование и обработка текстовой информации»
	1

	3. 
	Контрольный тест по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	1

	4. 
	Контрольный тест по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	1

	5. 
	Контрольный тест по теме «Моделирование и формализация» 
	1


3. Тематическое планирование учебного материала.
	Главы, параграфы и пункты учебника 
	Кол-во часов 

(9 класс) 

	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации

	15

	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации

	9

	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации
	9

	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	14

	Глава 5. Моделирование и формализация


	8

	Глава 6. Информатизация общества


	3

	Повторение
	7

	Всего
	68


Тематическое планирование
	Номер урока
	Наименование пункта
	Тема урока
	Практические работы
	Контрольные работы

	1
	
	Техника безопасности при работе за компьютером
	
	

	2
	
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности.

Определение количества информации.
	
	

	
	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации. 

(13 час)

	3
	Кодирование графической информации
	1.1.1 Пространственная дискретизация
	Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации


	

	4
	
	1.1.2-1.1.3 Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB.
	
	

	5
	Растровая и векторная графика
	1.2.1; 1.3.1Растровая графика. Рисование графических примитивов в растровых графических редакторах.
	
	

	6
	
	1.3.2 Инструменты рисования растровых графических редакторов


1.3.4 Редактирование изображений и рисунков.


	Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе


	

	7
	
	1.2.2 Векторная графика
	
	

	8
	
	1.3.3 -1.3.4 Работа с объектами в векторных графических редакторах


Редактирование изображений и рисунков.


	Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе


	

	9
	Растровая и векторная анимация
	1.4 Растровая и векторная анимация

	
	

	10
	
	
	Практическая работа 1.4. Анимация


	

	11
	Кодирование и обработка звуковой информации


	1.5 Кодирование и обработка звуковой информации


	
	

	12
	
	
	Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации


	

	13
	Цифровое фото и  видео
	1.6 Цифровое фото и  видео
	
	

	14
	
	
	Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу


	

	15
	
	Зачетное занятие по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	
	Контрольный тест

	
	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации (9 часов)

	16
	Кодирование текстовой информации

	 2.1 Кодирование текстовой информации



	Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации


	

	17
	
	2.2 Создание документов в текстовых редакторах


	Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул
	

	18
	
	2.3-2.4 Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов
	
	

	19
	Форматирование документа
	2.5.1 Форматирование символов
	Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев


	

	20
	
	2.5.2-2.5.3 Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки.
	Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков


	

	21
	
	2.6 Таблицы


	Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными


	

	22
	
	2.7 Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов


	Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря


	

	23

	
	2.8 Системы оптического распознавания документов.
	Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
	

	24
	
	Зачетное занятие по теме «Кодирование и обработка текстовой информации»
	
	Тест по теме

	
	Кодирование и обработка числовой информации (9 часов)

	25
	Кодирование числовой информации
	3.1.1 Представление числовой информации с помощью систем счисления
	Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора


	

	26
	
	3.1.2 -3.1.3 Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере
	
	

	27
	Электронные таблицы
	3.2.1-3.2.2  Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных


	
	

	28
	
	3.2.3-3.2.4 Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах. 
	Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах


	

	29
	
	3.2.4  Встроенные функции.
	Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах


	

	30
	
	Построение диаграмм и графиков


	Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов.
	

	31
	Базы данных в электронных таблицах


	3.4.1 Представление базы данных в виде таблицы и формы.


	
	

	32
	
	3.4.2 Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	

	33
	
	Зачетное занятие по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	
	тест

	
	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (14 час)

	34
	
	4.1 Алгоритм и его формальное исполнение
	
	

	35
	
	4.2 Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке

	
	

	36
	
	
	Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	

	37
	
	 4.3-4.4 Переменные: тип, имя, значение

Арифметические, строковые и логические выражения
	
	

	38
	
	
	Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»
	

	39
	
	4.5 Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования


	
	

	40
	
	
	Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»


	

	41
	
	
	Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»

Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»



	

	42
	
	4.6 Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	
	

	43
	
	
	Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»



	

	44
	
	4.7 Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic
	
	

	45
	
	
	Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор» 
	

	46
	
	
	Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»
	

	47
	
	Зачетное занятие по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	
	тест

	
	Глава 5. Моделирование и формализация (8 час)

	48
	
	5.1 Окружающий мир как иерархическая система
	
	

	49
	
	5.2 Моделирование, формализация, визуализация
	
	

	50
	
	5.3 Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	
	

	51
	
	5.4 Построение и исследование физических моделей.
	Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»


	

	52
	
	5.5 Приближенное решение уравнений
	Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»


	

	53
	
	5.6 Экспертные системы распознавания химических веществ.
	Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»


	

	54
	
	5.7 Информационные модели управления объектами
	Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления»
	

	55
	
	Зачетное занятие по теме 
«Моделирование и формализация» 

	
	тест

	
	Глава 6. Информатизация общества (4 часа)

	56
	
	6.1 Информационное общество
	
	

	57
	
	6.2 Информационная культура
	
	

	58
	
	6.3 Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	
	

	59
	
	Зачетное занятие по теме 
Информатизация общества 

	
	тест

	
	Повторение, резерв времени (9 часов)


4. Требования к уровню подготовки учащихся по курсу «Ин​форматика  и  ИКТ» 

Учащиеся должны знать/понимать:

· содержание понятий «модель, «информационная модель», «компьютерная математическая модель»

· виды абстрактных моделей

· этапы компьютерного математического моделирования, их содержание

· цели математического моделирования

· требовании, предъявляемые к компьютерным математическим моделям

· возможные подходы к классификации математических моделей

· состав инструментария компьютерного математического моделирования

· назначение и состав информационных систем

· этапы создания компьютерной информационной системы

· основные понятия системологии: система, структура, системный эффект

· что такое база данных, классификация БД

· что  такое СУБД

· как организуются связи в многотабличной базе данных

Уметь:

· проектировать несложную информационно – справочную систему

· проектировать многотабличную базу данных

· ориентироваться в среде СУБД MS Access

· создавать структуру базы данных и заполнять ее данными

· осуществлять в MS Access запросы на выборку с использованием конструктора запросов

· работать с формами, осуществлять запросы с получением итоговых данных, получать отчеты

· приводить примеры, иллюстрирующие понятия модель, моделирование, компьютерное математическое моделирование

· строить модели изучаемых процессов

5. В состав учебно-методического комплекта по базовому курсу «Информатика и ИКТ» входят:

· Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса/ Н.Д.Угринович. – 3-изд. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.- 295с.:ил. ISBN 978-5-9963-0332-8
· методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;

· Windows-CD, содержащий программную поддержку базового и профильных курсов «Информатика и ИКТ» и компьютерный практикум для работы в операционной системе Windows. Н. Д. Угринович. Компьютерный практикум на CD-ROM.– М.:БИНОМ, 2007.

6. Литература:

1. Поурочные разработки по информатике, 9 класс.
2. Белоусова Л.И. Сборник задач по курсу информатики. – М.: Издательство «Экзамен», 2008.

3. Босова Л.Л. и др. Обработка текстовой информации: Дидактические материалы.- М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2007.

4. Богомолова О.Б. Практические работы по MS Excel на уроках информатики. – М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2007.

5. Информатика. Задачник-практикум в 2 т./Под ред. Г. Семакина, Е.К. Хеннера. - М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2007

6. Сафронов И.К. Задачник-практикум по информатике. – СПб: БХВ-Петербург, 2002. 

Цифровые образовательные ресурсы:

1. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум  на CD-ROM. – М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2008.

2. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru.

Программное обеспечение:

1. Стандартный базовый пакет программного обеспечения (Первая помощь 1.0, 2.0).

2. Федеральное собрание образовательных материалов. Полная версия. Содержание и методики.
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