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Пояснительная записка

Цели 

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией; 

приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда
Задачи обучения:

· приобретение знаний и умений;

· овладение обобщенными способами мыслительной, творческой деятельности;

· освоение компетенций: учебно-познавательной, коммуникативной, рефлексивной, личностного саморазвития, ценностно-ориентационной и профессионально-трудового выбора

Нормативно- правовые документы.

Рабочая программа по информатике разработана в соответствии с:

Федеральный закон от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;

закон Тамбовской области  от 04.06.2007 № 212-З «О региональном компоненте  государственного образовательного стандарта  начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования Тамбовской области»;
приказ Минобразования России от 05.03.2004  № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

приказ Минобразования России от 19.10.2009 № 427
«О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 05.03.2004 №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

приказ Минобразования России от 31.08.2009  №320 «О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 05.03.2004 № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

          приказ Минобразования России от 03.06.2008  № 164 «О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 05.03.2004 № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

приказ Минобразования России  от 09.03.2004 № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» (с изменениями и дополнениями);

Приказ Министерства образования и науки РФ от 24 января 2012 г. N 39 "О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 5 марта 2004 г. N 1089"
Приказ Министерства образования и науки РФ от 21 января 2012 г. N 69 "О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 5 марта 2004 г. N 1089"
            Приказ Министерства образования и науки РФ от 10 января 2011 г. N 2643 "О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 5 марта 2004 г. N 1089"
            постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12.2010 № 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях».

Устав ОУ.

Сведения о программе
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе  федерального компонента государственного  стандарта общего образования по информатике и ИКТ 2004 г., примерной программы среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ на профильном уровне (Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009), методических рекомендаций к разработке календарно-тематического планирования по УМК Угриновича Н.Д. (Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8-11 классы: методическое пособие. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008). Программа составлена на основе авторской программы профильного  курса «Информатика и ИКТ» на профильном уровне в старшей школе Н.Д. Угриновича.
Информация о внесенных изменениях

Изменений не вносилось
Обоснование выбора данной программы

 Данная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса конкретного образовательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности обучюащихся. 
Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Информатика и информационные технологии – предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.

Информация о количестве учебных часов 

Рабочая программа в 10 классах профильный уровень отводит   учебных часов из расчета 140 учебных часа 4 раз в неделю, 7 часов отводится на контрольные уроки.
Формы организации учебного процесса:

· Урок, 

· Лекция

· Конференция

· Семинар 

· Лабораторные и практические занятия.

· Элективные курсы

· Проектная деятельность

Технология обучения:
ИКТ технологии

Технология игрового обучения

Технология проектного обучения
Механизмы формирования ключевых компетенций обучающихся. 

планирование и осуществление алгоритмической деятельности, выполнение заданных и конструирование новых алгоритмов;

решение разнообразных классов задач из различных разделов курса, в том числе задач, требующих поиска пути и способов решения;

исследовательская деятельность, развитие идей, проведение экспериментов, обобщение, постановка и формулирование новых задач; 

использование различных языков (словесного, символического, графического), свободного перехода с одного языка на другой для иллюстрации, интерпретации, аргументации и доказательства 
Виды и формы контроля

контроль осуществляется по результатам фронтальных опросов обучающихся; выполнения домашних работ, тестов, проверочных самостоятельных работ,  контрольных работ по разделам учебника. 

Планируемый уровень подготовки обучающихся  на конец учебного года полностью соответствует требованиям, установленным федеральными государственными образовательными стандартами. Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение обучающимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни, позволяющими ориентироваться в окружающем мире, значимыми для сохранения окружающей среды и собственного здоровья.

Обучающиеся должны:

 «Знать/понимать» смысл изучаемых понятий, принципов и закономерностей.

«Уметь» создавать информационные объекты, оперировать ими, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, приводить примеры практического использования полученных знаний, осуществлять самостоятельный поиск учебной информации. Применять средства информационных технологий для решения задач.

 «Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни» 

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности обучающегося.

Информация об используемом учебнике
Преподавание ведется по учебнику Г.И. Семакин Информатика и ИКТ Профильный уровень 10 класс, Москва БИНОМ. Лаборатория знаний. 2013г.

ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ (140ч.)
Основы логики и логические основы компьютера (30ч)
Формы мышления. Алгебра высказываний. Логическое умножение. Логическое сложение  

Логическое отрицание. Логические выражения и таблицы истинности. Логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений.  Решение логических задач. Логические основы устройства компьютера.  Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.

знать/понимать

· Какие формы мышления бывают. Логические операции. Логические законы. 
уметь

· Строить таблицы истинности. Преобразовывать логические выражение. Решать логические задачи.
Контрольная работа № 1

Контрольная работа № 2
Информация. Системы счисления (37ч)
Информация в физике. Информация в биологии. Информация в общественных науках. Информация в кибернетике. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации. Формула Шеннона.
Кодирование текстовой информации. Кодирование графической информации. Кодирование звуковой информации. Хранение информации. Кодирование числовой информации. Система счисления. Непозиционные системы счисления. Позиционные системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную систему счисления

Перевод чисел из двоичной системы в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно. Арифметические операции в позиционных системах счисления.

Представление чисел в формате с плавающей запятой. Представление чисел в формате с фиксированной запятой.
         знать/понимать

· Что такое система счисления.

· Принцип перевода чисел в позиционных системах счисления.

· Арифметические операции в позиционных системах счисления

· Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Основные параметры диаграмм.

уметь

· Переводить числа из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора.

· Арифметически вычислять в различных системах счисления с помощью калькулятора

· Использовать относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах

· Создавать таблицы значений функций в электронных таблицах

· Строить диаграммы различных типов 
Контрольная работа № 3
Контрольная работа № 4

Контрольная работа № 5
Защита информации (15ч.)
Логическая структура носителя информации. Файл. Иерархическая файловая система. Назначение и состав операционной системы. Загрузка операционной системы. Вредоносные программы и антивирусные программы.
Компьютерные вирусы и защита от них. Сетевые черви и защита от них.
Троянские программы и защита от них.  Спам и защита от него. Рекламные и шпионские программы и защита от них. Хакерские утилиты и защита от них.

знать/понимать
· Файл и файловая система. 

· Знать, что такое операционная система

· Компьютерные вирусы и антивирусные системы

· Программный принцип работы компьютера;

уметь
· Работать с файлами с использованием файлового менеджера.

· Форматировать и проверять дискету

· Определять разрешающею способность экрана монитора и мыши 

· Устанавливать дату и время с использованием графического интерфейса

операционной системы

· Обнаруживать и лечить вирусы

Контрольная работа № 6
Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования (48ч.)
Алгоритм и его свойства. Алгоритмические структура «ветвление» и «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». История развития языков программирования. Введение в объектно-ориентированное визуальное программирования. События. Проекты и приложения. Система объектно-ориентированного программирования Turbo Delphi.Переменные. Проект « Переменные». Графический интерфейс. Проект « Отметка»

Пространство имен .NET. Процедуры. Проект    « Передача по ссылке и по значению». Функции. Проект         «Функции». Итерация и рекурсия. Проект « Факториал (итерация)». Проект « Факториал (рекурсия)».
Алгоритм перевода целых чисел. Проект « Перевода целых чисел»

Алгоритм перевода дробных чисел . Проект « Перевода дробных чисел»

Графика в языке программирования Turbo Delphi. Создание проекта « Графический редактор». Проект « треугольник».Компьютерные и математические системы координат. Проект « Система координат»

Анимации. Проект  «Часы».Модульный принцип построения решений( групп) и проектов. Проект «Домики».Чтение и запись данных в файле

Заполнение массивов. Проект « Заполнение массива».Поиск элемента в массивах. Проект « Поиск в массиве». Сортировка числовых массивов Проект « Сортировка числового массива». Сортировка строковых массивов Проект « Сортировка строкового массива»

знать/понимать

· Основные типы алгоритмических структур
· Арифметические, строковые и логические выражения
· Функции в языках алгоритмического программирования
 уметь

· Программировать на языке Turbo Delphi
Контрольная работа № 7
Резерв (10 ч.)

Учебно-тематический план
	№ урока
	Тема урока
	Общее кол-во часов по разделу
	Кол-во часов по теме

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	Основы логики и логические основы компьютера.


	30
	

	1.
	Техника безопасности. 
	
	1

	2.
	Формы мышления
	
	2

	3.
	Алгебра высказываний. Логическое умножение.
	
	2

	4.
	Логическое сложение
	
	2

	5.
	Логическое отрицание
	
	2

	6.
	Логические выражения и таблицы истинности.
	
	2

	7.
	Логические функции.
	
	2

	8.
	Логические законы и правила преобразования логических выражений.
	
	2

	9.
	Решение логических задач
	
	3

	10.
	Контрольная работа № 1
	
	1

	11.
	Логические основы устройства компьютера.
	
	2

	12.
	Базовые логические элементы
	
	2

	13.
	Сумматор двоичных чисел
	
	2

	14.
	Триггер
	
	2

	15.
	Подготовка к контрольной работе
	
	2

	
	Контрольная работа № 2
	
	1

	16.
	Информация. Системы счисления
	37
	

	17.
	Информация в физике
	
	1

	18.
	Информация в биологии
	
	1

	19.
	Информация в общественных науках
	
	1

	20.
	Информация в кибернетике
	
	1

	21.
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний.
	
	2

	22.
	Алфавитный подход к определению количества информации.
	
	2

	23.
	Формула Шеннона
	
	2

	24.
	Контрольная работа № 3
	
	1

	25.
	Кодирование текстовой информации
	
	2

	26.
	Кодирование графической информации
	
	2

	27.
	Кодирование звуковой информации
	
	1

	28.
	Хранение информации
	
	1

	29.
	Кодирование числовой информации. Система счисления
	
	2

	30.
	Непозиционные системы счисления
	
	2

	31.
	Позиционные системы счисления
	
	2

	32.
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую
	
	2

	33.
	Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную систему счисления
	
	2

	34.
	Контрольная работа № 4
	
	1

	35.
	Перевод чисел из двоичной системы в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно
	
	2

	36.
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	
	2

	37.
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой
	
	2

	38.
	Представление чисел в формате с плавающей запятой
	
	2

	
	Контрольная работа № 5
	
	1

	39. 
	Защита информации
	15
	

	40. 
	Логическая структура носителя информации
	
	1

	41.
	Файл
	
	2

	42.
	Иерархическая файловая система
	
	2

	43.
	Назначение и состав операционной системы
	
	1

	44.
	Загрузка операционной системы
	
	1

	45.
	Вредоносные программы и антивирусные программы
	
	1

	46.
	Компьютерные вирусы и защита от них
	
	1

	47.
	Сетевые черви и защита от них
	
	1

	48.
	Троянские программы и защита от них 
	
	1

	49.
	Рекламные и шпионские программы и защита от них
	
	1

	50.
	Спам и защита от него
	
	1

	51.
	Хакерские утилиты и защита от них.
	
	1

	
	Контрольная работа № 6
	
	1

	52.
	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования
	48
	

	53.
	Алгоритм и его свойства
	
	1

	54.
	Алгоритмические структура «ветвление» и «выбор»
	
	1

	55.
	Алгоритмическая структура «цикл»
	
	1

	56.
	История развития языков программирования
	
	1

	57.
	Введение в объектно-ориентированное визуальное программирования
	
	1

	58.
	События
	
	1

	59.
	Проекты и приложения
	
	1

	60.
	Система объектно-ориентированного программирования Turbo Delphi
	
	1

	61.
	Переменные. Проект « Переменные»
	
	2

	62.
	Графический интерфейс
	
	1

	63.
	Проект « Отметка»
	
	2

	64.
	Пространство имен .NET
	
	2

	65.
	Процедуры. Проект    « Передача по ссылке и по значению»
	
	2

	66.
	Функции. Проект         «Функции»
	
	2

	67.
	Итерация и рекурсия. Проект « Факториал (итерация)»
	
	2

	68.
	Проект « Факториал (рекурсия)»
	
	2

	69.
	Алгоритм перевода целых чисел. Проект « Перевода целых чисел»
	
	2

	70. 
	Алгоритм перевода дробных чисел . Проект « Перевода дробных чисел»
	
	2

	71.
	Графика в языке программирования Turbo Delphi. Создание проекта « Графический редактор»
	
	2

	72.
	Проект                           « треугольник»
	
	2

	73.
	Компьютерные и математические системы координат Проект « Система координат»
	
	2

	74.
	Анимации. Проект     «Часы»
	
	2

	75.
	Модульный принцип построения решений( групп) и проектов. Проект «Домики»
	
	2

	76.
	Чтение и запись данных в файле
	
	2

	77.
	Заполнение массивов. Проект « Заполнение массива»
	
	2

	78.
	Поиск элемента в массивах. Проект « Поиск в массиве»
	
	2

	79.
	Сортировка числовых массивов Проект « Сортировка числового массива»
	
	2

	80.
	Сортировка строковых массивов Проект « Сортировка строкового массива»
	
	2

	81.
	Итоговая контрольная работа № 7

	
	1

	82.
	Резерв
	
	10


ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ
В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен:
знать: 

· логическую символику;.

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей; 

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности ;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;


уметь: 

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;


использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

· поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным познавательным интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек; 

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Литература и средства обучения
Учебно-методический комплект:

1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: Учебник для 10 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007-2009.

2. Угринович Н.Д. Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2006.

3. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе (7-11 кл.).- М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2006.

Дополнительная литература: 

1. Белоусова Л.И. Сборник задач по курсу информатики. – М.: Издательство «Экзамен», 2008.

2. Босова Л.Л. и др. Обработка текстовой информации: Дидактические материалы.- М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2007.

3. Богомолова О.Б. Практические работы по MS Excel на уроках информатики. – М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2007.

4. Информатика. Задачник-практикум в 2 т./Под ред. Г. Семакина, Е.К. Хеннера. - М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2007

5. Сафронов И.К. Задачник-практикум по информатике. – СПб: БХВ-Петербург, 2002. 

Цифровые образовательные ресурсы:

1. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум  на CD-ROM. – М.: БИНОМ Лаборатория  знаний, 2008.

2. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru.

Программное обеспечение:

1. Стандартный базовый пакет программного обеспечения (Первая помощь 1.0, 2.0).

2. Федеральное собрание образовательных материалов. Полная версия. Содержание и методики.

Приложение к рабочей программе
Календарно-тематический план 
Классы 10 ( профиль)
Учитель____Половинкина Надежда Владимировна
Количество часов:

всего   140 часов; в неделю -4ч
Плановых контрольных уроков 7

Планирование составлено на основе рабочей программы по информатике
 Учебник Информатика и ИКТ 10 класс ,профильный уровень, Г.И. Семакин, БИНОМ, Москва, 2013                        

Дополнительная литература А. Х. Шелепаева. Поурочные разработки по информатике 10-11 класс,М.: ВАКО,2012г.              
	№ урока
	Тема урока
	Общее кол-во часов по разделу
	Кол-во часов по теме
	Дата

	
	
	
	
	10 (профиль)

	
	
	
	
	Планируемая
	Фактическая

	
	Основы логики и логические основы компьютера.


	30
	
	
	

	1.
	Техника безопасности. 
	
	1
	
	

	2.
	Формы мышления
	
	2
	
	

	3.
	Алгебра высказываний. Логическое умножение.
	
	2
	
	

	4.
	Логическое сложение
	
	2
	
	

	5.
	Логическое отрицание
	
	2
	
	

	6.
	Логические выражения и таблицы истинности.
	
	2
	
	

	7.
	Логические функции.
	
	2
	
	

	8.
	Логические законы и правила преобразования логических выражений.
	
	2
	
	

	9.
	Решение логических задач
	
	3
	
	

	10.
	Контрольная работа № 1
	
	1
	
	

	11.
	Логические основы устройства компьютера.
	
	2
	
	

	12.
	Базовые логические элементы
	
	2
	
	

	13.
	Сумматор двоичных чисел
	
	2
	
	

	14.
	Триггер
	
	2
	
	

	15.
	Подготовка к контрольной работе
	
	2
	
	

	
	Контрольная работа № 2
	
	1
	
	

	16.
	Информация. Системы счисления
	37
	
	
	

	17.
	Информация в физике
	
	1
	
	

	18.
	Информация в биологии
	
	1
	
	

	19.
	Информация в общественных науках
	
	1
	
	

	20.
	Информация в кибернетике
	
	1
	
	

	21.
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний.
	
	2
	
	

	22.
	Алфавитный подход к определению количества информации.
	
	2
	
	

	23.
	Формула Шеннона
	
	2
	
	

	24.
	Контрольная работа № 3
	
	1
	
	

	25.
	Кодирование текстовой информации
	
	2
	
	

	26.
	Кодирование графической информации
	
	2
	
	

	27.
	Кодирование звуковой информации
	
	1
	
	

	28.
	Хранение информации
	
	1
	
	

	29.
	Кодирование числовой информации. Система счисления
	
	2
	
	

	30.
	Непозиционные системы счисления
	
	2
	
	

	31.
	Позиционные системы счисления
	
	2
	
	

	32.
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую
	
	2
	
	

	33.
	Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную систему счисления
	
	2
	
	

	34.
	Контрольная работа № 4
	
	1
	
	

	35.
	Перевод чисел из двоичной системы в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно
	
	2
	
	

	36.
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	
	2
	
	

	37.
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой
	
	2
	
	

	38.
	Представление чисел в формате с плавающей запятой
	
	2
	
	

	
	Контрольная работа № 5
	
	1
	
	

	39. 
	Защита информации
	15
	
	
	

	40. 
	Логическая структура носителя информации
	
	1
	
	

	41.
	Файл
	
	2
	
	

	42.
	Иерархическая файловая система
	
	2
	
	

	43.
	Назначение и состав операционной системы
	
	1
	
	

	44.
	Загрузка операционной системы
	
	1
	
	

	45.
	Вредоносные программы и антивирусные программы
	
	1
	
	

	46.
	Компьютерные вирусы и защита от них
	
	1
	
	

	47.
	Сетевые черви и защита от них
	
	1
	
	

	48.
	Троянские программы и защита от них 
	
	1
	
	

	49.
	Рекламные и шпионские программы и защита от них
	
	1
	
	

	50.
	Спам и защита от него
	
	1
	
	

	51.
	Хакерские утилиты и защита от них.
	
	1
	
	

	
	Контрольная работа № 6
	
	1
	
	

	52.
	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования
	48
	
	
	

	53.
	Алгоритм и его свойства
	
	1
	
	

	54.
	Алгоритмические структура «ветвление» и «выбор»
	
	1
	
	

	55.
	Алгоритмическая структура «цикл»
	
	1
	
	

	56.
	История развития языков программирования
	
	1
	
	

	57.
	Введение в объектно-ориентированное визуальное программирования
	
	1
	
	

	58.
	События
	
	1
	
	

	59.
	Проекты и приложения
	
	1
	
	

	60.
	Система объектно-ориентированного программирования Turbo Delphi
	
	1
	
	

	61.
	Переменные. Проект « Переменные»
	
	2
	
	

	62.
	Графический интерфейс
	
	1
	
	

	63.
	Проект « Отметка»
	
	2
	
	

	64.
	Пространство имен .NET
	
	2
	
	

	65.
	Процедуры. Проект    « Передача по ссылке и по значению»
	
	2
	
	

	66.
	Функции. Проект         «Функции»
	
	2
	
	

	67.
	Итерация и рекурсия. Проект « Факториал (итерация)»
	
	2
	
	

	68.
	Проект « Факториал (рекурсия)»
	
	2
	
	

	69.
	Алгоритм перевода целых чисел. Проект « Перевода целых чисел»
	
	2
	
	

	70. 
	Алгоритм перевода дробных чисел . Проект « Перевода дробных чисел»
	
	2
	
	

	71.
	Графика в языке программирования Turbo Delphi. Создание проекта « Графический редактор»
	
	2
	
	

	72.
	Проект                           « треугольник»
	
	2
	
	

	73.
	Компьютерные и математические системы координат Проект « Система координат»
	
	2
	
	

	74.
	Анимации. Проект     «Часы»
	
	2
	
	

	75.
	Модульный принцип построения решений( групп) и проектов. Проект «Домики»
	
	2
	
	

	76.
	Чтение и запись данных в файле
	
	2
	
	

	77.
	Заполнение массивов. Проект « Заполнение массива»
	
	2
	
	

	78.
	Поиск элемента в массивах. Проект « Поиск в массиве»
	
	2
	
	

	79.
	Сортировка числовых массивов Проект « Сортировка числового массива»
	
	2
	
	

	80.
	Сортировка строковых массивов Проект « Сортировка строкового массива»
	
	2
	
	

	81.
	Итоговая контрольная работа № 7

	
	1
	
	

	82.
	Резерв
	
	10
	
	


