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Фонетические игры.
1. Назови слово (игра с предметом) Ведущий бросает участникам игры по очереди мяч, называя звук, участники возвращают мяч, называя слово, в котором этот звук слышится. 

Например: fat, tар, cap, rabbit, sat, dad или mother, father, daughter, teacher.

2. Lapping milk Забавное и полезное упражнение для произнесения звуков, где требуется высовывать язычки. Все дети, конечно, видели, как котята лакают молочко. На какое-то время учащиеся превращаются в таких котят.

Учитель сначала сам читает стихотворение и предлагает ребятам каждый раз после слов «Lap, lap, 1ар!» продемонстрировать это движение языками.

Little kitty laps her milk,

Lap, lap, lap!

Her tongue goes out,

Her tongue goes in,

Lap, lap, lap!

Little kitty likes her milk,

Lap, lap, lap!

Oh, see her tongue

Go out and in.

Lap, lap, lap!

3. The funny little clown
Стихотворение содержит некоторые упражнения, развивающие подвижность речевого аппарата.

I am a funny little clown. I say, «Ah[a:] - oo [ou] - ее [i:]-oo». 

My mouth is open wide

When I say «Ah, ah, ah», 

I draw my lips far back. 

When I say «Ее, ее, ее», 

My lips are very round. 

When I say «Oo, oo, oo», 

«Ah - oo - ее - oo», 

«Ah - oo - ее - oo», 

I am a funny little clown.

Мимика клоуна всегда утрирована. Поэтому «клоун», как никто другой, может помочь учителю научить учащихся произнесению трудных звуков чужого языка.

4. Little Sleepy Head («соня»)

Сыграть «соню», который постоянно зевает, не так уж и трудно. Положение губ при произнесении звуков наглядно демонстрируется.

They call me Little Sleepy head! I yawn [jo:n] at school, I yawn at play! I yawn and yawn and yawn all day Then, take my sleepy yawns to bed! That's why they call me Sleepy Head.

5. Какой звук я задумал? (Игра-загадка.) Учитель называет цепочку слов, в которых встречается один и тот же звук. Отгадавший первым получает право загадать свою загадку. Например: mother, father, daughter, teacher или fat, map, cap, rabbit, sat, dad.

6. Правда-ложь (игра на внимательность) 
a) Учитель называет звуки, показывая на буквы или буквосочетания, а ученики должны обнаружить ошибку, если она имеется.

b)Учитель показывает карточки звуков и называет их, а ученики должны поднять руку, если обнаружат ошибку, и исправить ее, назвав правильно.

Каждая исправленная ошибка оценивается баллом.
 7. Учитель - ученик 
Учащиеся работают в парах. Один из них «учитель», другой - «ученик». 

«Учитель» называет звук, а «ученик» находит его обозначение (букву или буквосочетание) и называет несколько слов с этим звуком. Например:

[z] - S s - reads, bags, bees, is, has
8. Скороговорка (игра-имитация) Учащиеся пытаются произнести за учителем скороговорку, фразу, стишок на определенный звук. 

Например:

A black cat sat on a mat and ate a fat rat.

Или

Why do you cry, Willy?

Why do you cry?

Why Willy, why Willy, 

Why Willy, why?
 9. Кто быстрее? Кто быстрее вспомнит названия предметов, начинающихся со ... звука.
[t] - ten, tie, tiger, teacher,...

A Nice Telephone. («Необычный телефон» - игра-соревнование.)

На доске рисуется большой телефон. На диске вместо цифр - буквы. Задача участников игры - набрать за определенное время как можно больше слов и произнести их.
10. Heads and tails (Головы и хвосты)

Игра начинается с любого слова, написанного на доске. Игроки придумывают слова, которые начинаются на последнюю букву предыдущего слова. Каждое слово можно использовать только один раз. Так продолжается до тех пор, пока не иссякнут запасы слов. Например: ELEPHANT TREE ЕАT TONGUE EACH НАРРY YES……

11. Игра «Koмары и осы»
Предложите детям вымолвить звук [z] - [z-z-z] и объясните, что так в нашей игре будут жужжать комары, потом предложите детям вымолвить звук [ð] - [ð-ð-ð] и объясните, что так будут жужжать осы. Каждый раз, когда будут жужжать комары (звук [z]), дети должны хлопать в ладони, будто отгоняют комаров, а когда зажужжат осы (звук [ð]), они должны сидеть тихо, чтобы оса их не укусила. Цель игры - научить различать на слух звуки [z] и [ð].
 12. Одинаковые звуки.

Учитель раздаёт детям карточки с картинками (картинки могут быть у всех  разные). Даётся одно для всех задание: «Соедини линией картинки, предметы на которых начинаются с одного и того же звука».
13. Прятки

 «Найди, в каких словах спрятались звуки, которые я буду произносить». Учитель показывает детям картинки и чётко произносит названия предметов, изображённых на них. Ребята должны показать ту картинку, в которой спрятался заданный звук. (Или хлопнуть в ладоши. Звуки отрабатываются с детьми до начала игры).
14. «Найди рифму к словам».

Учитель произносит слово, а дети должны найти к нему рифму. Необходимо иметь набор картинок с предметами, которые могли бы рифмоваться:
                   doll-ball                                              dog-frog
                   snake-cake                                          clock-cock
                   bee-tree                                                see-we
                   mouse - house                                      toy-boy
(Вариант игры. «A song about my toys»).
                  1 and 2, and 3, and 4,
                    We are sitting on the floor;
                    We are playing with the ball
                    And a pretty little doll.
                    ( a frog-a dog, a box-a fox, a car-a star).
15. «Угадай по голосу, кто пришёл к тебе в гости».

Кто-нибудь из ребят, закрыв глаза, стоит у доски, а другой ученик громко произносит слова приветствия:
                                  Good morning, Pete!
                                  How are  you?
Тот, кто стоит у доски, должен по голосу догадаться, кто с ним здоровается, должен ответить на приветствие, назвав ученика по имени:
                                  Good morning, Olga!
                                  I amine, thank you!
16. «Little Kitty»

Артикуляция звуков [ æ], [ l ],
Дети знают и поют песню «Little Kitty».
  Little Kitty laps her milk,
  Lap, lap, lap.
  Her tongue goes out,
  Her tongue goes in,
  Lap, lap, lap.
  Little Kitty (lap) likes her milk,
  (повторение последних строк).
17. Step and Dap»

Освоение явления аспирации звуков [ t ], [d ] и оглушения конечного [d].
 Магнитофонная запись. Песня исполняется хором. Ведущий выполняет те движения, о которых поют дети. Или дети все вместе выполняют движения.
   1. Step-step, dap-dap/ 2t.
     Turn yourself around
     And then you dap, dap, dap.
    2.Bend and dap-dap.
    3.Hands up, dap-dap.
    4.Hands out, dap-dap.
    5.Hands down, dap-dap.
18. .«The  Kangaroo»

Произношение звуков [d ], [ r ], сначала учим стихотворение, понимая содержание. Повторяя стихотворение, дети изображают движение животного, при этом четко произнося звуки [d  ],[r].
     Come with  me to the  zoo, zoo, zoo.
     To see the kangaroo, zoo, zoo;
      Watch him walk with a kangaroo
      Jump, jump, jump!
      As he goes along with a
      Bump, bump, bump.
19. «Wow-wow-wow!»

 
Произношение звука [w].
There is a nice little dog,
But nobody takes him.
«Wow-wow-wow!»
Nobody takes him.
There is a nice little dog,
I want to take him,
«Wow-wow-wow!»
I want to take him.
Воспитательная задача: вызывать чувство сострадания к животным.

20. «Playing Airplane» 

Игра используется для тренировки учащихся в произнесении звука [v].
Teacher: Did you ever imitate a flying plane?
The plane is travelling up in the sky,
vvv - vvv - vvv,
Moving so fast, and ever so high,
vvv - vvv - vvv.
But we always come back in time for tea,
vvv - vvv - vvv.
21. «Who Has the Best Hearing ?»

         Учитель говорит учащимся: «Сейчас я буду произносить русские и английские звуки. Ваша задача - узнать английские звуки и поднять руку, как только вы услышите один из них. Когда вы услышите русский звук, руку поднимать не следует».
         Те учащиеся, которые ошибаются, выбывают из игры. Выигрывает та команда, в которой к концу игры осталось больше учеников.

 .
 Лексические игры
1. Аукцион, или Дуэль (игра-соревнование) 
Учащиеся сидят по принципу круглого стола, в центре стола разложены карточки с изучаемыми словами и выражениями по разным темам.

Один ученик берет карточку, показывает ее, как бы определяя тему.

Другие играющие должны назвать слова или выражения по заданной тематике или употребить любое из уже названных слов в предложении. 

Задача данной игры сводится к тому, чтобы последним назвать слово, или фразу, или предложение с ними, относящиеся к определенной теме или ситуации.

Чтобы игра не показалась учащимся однообразной, карточки можно раскладывать в форме цветка, голубя и т. д.
2. Numbers, Line Up!
 Играют две команды по 10 человек в каждой. Каждому из игроков выдаются цветные карточки большого размера, на которых написаны цифры от 0 до 9. Для каждой команды свой цвет. Каждый игрок получает свою карточку.

Команды располагаются друг против друга. Можно обозначить разделительную полосу между ними. Ведущий выкрикивает числа. Он может выкрикнуть: «Four hundred and thirty-two».

Игроки каждой из команд с карточками 4, 3, 2 выбегают к разделительной линии, держа карточки с цифрами перед собой, и строятся в нужном порядке.

Выигрывает команда, которая первой выполнит задания и получит максимальное количество очков.

Можно усложнить задания, попросив учащихся самим прочитывать построенные числа. Можно усложнить сами числа, например 8, 935; 51, 678... Но ведущий не должен называть числа, в которых повторяются цифры, так как в каждой команде по одной цифре.

Эту же игру можно организовать с любыми другими словами и при этом тренировать орфографическую зоркость и правила чтения английских букв.
3. Numbers on the board
Играющие делятся на 2-3 команды. 

Учитель пишет на доске числа. 

Представитель каждой команды стоит у доски с цветным мелком в руке. Мелки у команд разного цвета. 

Учитель называет числа по-английски. 

Ученик, который первым обводит названное число в кружок, получает очко. Каждый играющий обводит 3-4 числа и уступает место товарищу по команде.

 Если обучающийся допустил ошибку, он выбывает из игры. 

Выигрывает команда, получившая большее количество очков.

Кроме чисел на доске могут быть написаны даты, меры веса, суммы денег, время, дни недели и т. д.
4.Lottery

Представители двух команд по очереди достают из коробки карточки с названиями предметов и помещают их под заголовками «Clothes» и «Shoes» или «Healthy and Unhealthy food».
5. Alphabetical Order (A word puzzle) Если расположить буквы любого слова в алфавитном порядке, оно покажется вам довольно странным, даже если это слово вам очень хорошо знакомо. Можно таким образом организовать игру, например:

1.
ABELT (You eat at it)

2.
ACHIR (You sit on it.)

3.
EFIR (You make it when you in camp and you cold.)

4.
ALMP (You switch it on when it is dark.)

5.
CEHLOST (You put it on when you go to the street.)

6.
ABHT (Do you like it hot or cold?)

7.
CEHIKNT (A room where you cook dinner.)

8.
ADEGNR (A place where flowers and vegetables grow.)

ANSWERS: 1. table; 2. chair; 3. fire; 4. lamp; 5. clothes; 6. bath; 7. kitchen; 8. garden.
6. How many pages?
Учитель показывает новую книгу и просит ребят отгадать количество страниц в ней, превратив данное занятие в увлекательную игру.

Т: How many pages are there in the book?

В: There are three hundred and fifty.

T: No, less.

M: Three hundred.

T: No, less.

V: Two hundred and fifty. T: No, more.

S: Two hundred and eighty. T: That's right.
7. Lottery (повторение освоенной лексики) 
Учитель раздает ученикам карточки со словами (и словосочетаниями) по какой-либо теме и картинки с изображением соответствующих предметов или действий. 

Или другая карточка по теме «What we wear» (6 класс).

Учитель быстро называет слова по теме, а ученики закрывают картинкой названное слово. Учитель ходит по рядам и определяет, кто из ребят правильно и быстрее других выполнил задание. Этот ученик читает слова своей карточки, показывая соответствующие картинки. Затем остальные учащиеся по очереди делают то же самое. Игру 
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8. Don't say «four» (не произноси в числе цифру 4) 
Ребята начинают считать. Однако когда дойдут до числа с цифрой 4, они должны сказать вместо него слово «stop». Напри-мер: one, two, three, stop, ... twelve, thirteen, stop, fifteen, ... twenty-two, twenty-three, stop
9.Найди в квадрате 10 слов по теме «Животные» (Презентация слайд 2.). На карточке написаны слова по диагонали в вертикали. Пустые места заполнены буквами. Надо найти слова и обвести их. Эта игра очень любима школьниками. С удовольствием находят слова, в 4 классе учащиеся сами могут изготавливать такие «словарные сеточки» для одноклассников. 
10. Игра “Read me“. Нужно взять старые кубики или сделать их самим и наклейть на них слова/словосочетания/предложения – словом, тот материал для чтения, который нужно отработать. Здесь представлены кубики для 2 класса – взяты вопросы и команды, которые дети знают. Вызываются ученики по одному. Они бросают кубик и читают, что им выпало. Прочитав вопрос, дети называют имя того, кто должен на него ответить. Если выпадала команда, остальные ученики ее выполняют. Если команду выполнить нельзя (например, Sit down! – а ученики уже сидят), то проверяется только правильность чтения. Надписи на кубиках можно менять в соответствии с изучаемым материалом. 
11. Crossword «Family»
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Across:                                                        Down:
1.Сын                                                           1.Дочь

2.Отец                                                          2.Дядя

3.Муж                                                          3.Сестра

4.Жена                                                         4.Тетя

                                                                     5.Племянник       

                                                                     6.Мать

12«Найди лишнее слово». 

1) Apple, house, orange, lemon, banana.
2) Dog, elephant, camel, pencil, crocodile.

3) Black, red, flower, grey, yellow.

4) Dress, postcard, blouse, skirt, T-shirt.

5) Table, chair, bed, window, sofa.

Key: 1) house   2)pencil    3)flower   4)postcard     5)window
13. «Реши примеры»

1) Ten + seven =
2) Thirteen  –  nine =

3) Twenty-three  + five =

4) Forty-six  - thirty-four =

Sixty-five  + eight =
14. «Найди  противоположное  слово»

1) Black-white
2) Big-small
3) Day-night

4) Boy-girl
5) Brave-shy
15. Кто больше?

1вариант Игра на развитие лексики, памяти и внимания. Учащиеся должны назвать или записать как можно больше слов начинающихся с определённой буквы алфавита или можно попросить их найти в помещение, где они находится, предметы, названия которых начинаются с определённой буквы алфавита.

2 вариант  Игра на развитие памяти, письма, коммуникативных навыков. Учащиеся должны назвать или записать как можно больше слов, имеющих отношение к определённой лексической теме, например, семья школа одежда или город. 

16. Кто самый богатый?

 Игра на развитие памяти, письма, навыков устной речи. Преподаватель готовит набор карточек, На которых записаны слова, относящиеся к различным лексическим темам. Карточки перемешивается и выкладываются на стол. Играющим предстоит отобрать как можно больше слов, относящийся к одной теме. Через короткий интервал времени преподаватели останавливает поиск. У каждого на руках окажется несколько групп слов. Например, три слова по теме одежда, четыре – по теме еда и т.п. Выигрывает тот, кому удастся собрать самое большое количество слов по одной теме. 

17. Опиши предмет.

Игра на развитие внимания, навыков устной речи. Один из участников игры или преподаватель называет какой-либо предмет (например, цветок, камень, ваза и т.д.). Остальные по очереди придумывают прилагательные, которые могут характеризовать этот предмет. Например, ваза: красивая, большая, дорогая и т. д. Тот, кто называет подходящее слово, получает балл. Выигрывает тот кто набрал самое большое количество баллов.

18. Подбери предмет по качеству.

Игра на развитие внимания, навыков устной речи. Для игры потребуется мяч. Один из учеников бросает другому мяч и произносит прилагательное со значением качества или свойства (например, мягкий, гладкий, холодный) или цвет (красный, зеленый и др.). Тот, кто поймает мяч, должен назвать предмет, которому подходит данный признак (например, холодное мороженое, холодная погода, холодный день, холодный взгляд, холодный ветер). Затем он сам называет какое-либо прилагательное и бросает мяч следующему игроку.
Во взрослых группах участник игры называют прилагательные, обращаюсь к другому члену группы, или задаёт ему вопрос: "Что может быть холодным (мягким, гладким, тяжелым и т.д.)?"
Игрок, который отвечает на вопрос, получает одно очко. Выигрывает тот, кто наберёт самое большое большее количество очков.

19. Перевертыш

Игра на развитие внимания, творчества. Преподаватель, обращаясь к одному из учеников, произносит короткое предложение. Например "женщина разговаривает","машина стоит". Играющий, к которому обратился преподаватель, должен быстро придумать предложение противоположного содержания. Например: "мужчина молчит", "автобус едет". 
Эту игру можно проводить в форме соревнования между двумя учащимися, которые одновременно будут записывать составленные ими предложения.

20 Снежный ком.

Игра на развитие внимания, памяти, коммуникативных навыков, творчества. Преподаватель составляет предложение. К доске выходит 4 ученика. Каждый ученик - это представитель одного слова. Например, "и", "когда", "таким образом", "все". Каждый ученик добавляет к предложению ещё одно предложение, используя свое слово, которое он представляет. И так по кругу. Выигрывает тот, кто назовет предложение последним. Время игры должно быть ограничено, чтобы игра не затянулась. "Медведь вышел из леса. Когда медведь вышел из леса и увидел поле, все птицы запели и таким образом стало громко. Когда стало громко в лесу, все звери испугались, таким образом началась паника и все звери побежали. Когда все звери побежали ... " . 

Грамматические игры
1.  Hide – and – Seek in the Picture. 
Цель: тренировка употребления предлогов места.

Необходима большая картинка с изображением комнаты. Водящий (один из учеников) “прячется” где-нибудь на картинке, пишет на бумаге, куда он спрятался и отдаёт её учителю. Дети, задавая водящему общие вопросы, “ищут” его на картинке. Чтобы больше было похоже на настоящие прятки, можно хором прочитать присказку:

Bushel of wheat, bushel of clover,
All not hid, can’t hide over.
All eyes open! Here I come.

Верещагина И.Н, Притыкина Т.А. Английский язык II (Где твои игрушки? (Уроки 44–54)): 

Are you under the bed?

Are you behind the door?

Are you on the chair?

Are you in the box?

2. Act as you say. 

Цель: тренировка употребления Present Continuous.

Задание заключается в выполнение команд с комментариями. Играют по 3 ученика: 1 – отдаёт команду, 2 – выполняет и говорит, что он делает, 3 – описывает действия второго. 

Верещагина И.Н, Притыкина Т.А. Английский язык III (Daily life (уроки 14–23)):

1 – Play volleyball. 2 – I am playing volleyball. 3 – He/ She is playing volleyball.

1 – Wash your face. 2 – I am washing my face. 3 – He/ She is washing his/ her face.

1 – Do exercises. 2 – I am doing exercises. 3 – He/ She is doing exercises.
3. Magic Box. 

Цель: закрепление употребления изученных временных форм.

В яркой коробке у учителя лежат карточки. Дети вытягивают по одной карточке. Задание: необходимо составить рассказ (можно шутливый), используя глагол, написанный на карточке, во всех известных временных формах. Учитель вытягивает карточку первым и выполняет задание в качестве примера. По возможности все действия могут быть иллюстрированы мимикой, жестами.

Верещагина И.Н, Притыкина Т.А. Английский язык III:

Take a shower!

I take a shower every day. I am taking a shower now. But I didn’t take a shower yesterday because I went for a walk with my dog and came home late. Tomorrow I will take a shower because I will do exercises. 

Первыми отвечают сильные ученики. После выполнения своего задания, они могут помочь более слабым ученикам или взять ещё карточку и выполнить задание письменно.
4. Theatre. 

Цель: тренировка образования утвердительной, вопросительной, отрицательной форм изученных времён. 

Класс делится на две команды. Каждому члену команд раздаются карточки – роли с составными частями предложения. С помощью этих “ролей” участники задают вопросы соперникам, соперники отвечают на них, выстраиваясь в ряд и образуя предложение.

Верещагина И.Н, Притыкина Т.А. Английский язык III:
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5. Игра с картинкой.

        Для лучшего усвоения учащимися структур в Present Continuous можно использовать игру с картиной. Школьникам предлагается угадать, что делает тот или иной персонаж, изображенный на картинке, которую они пока не видели. Ребята задают вопросы, например: P1: Is the girl sitting at the table?

                   T : No, she is not.

                   P2: Is the girl standing?

        Побеждает ученик, который угадал действие, изображенное на картинке. Он становится ведущим и берёт другую картинку.

6. Лото.

        Лото «Глаголы в картинках» является хорошим наглядным пособием для тренировки грамматических форм. На картах - несколько картинок, изображающих какие-либо действия человека, например: катание на коньках, игра в шахматы, чтение книги и т.д. На фишке – одна картинка. Учитель показывает фишку с картинкой (мальчик катается на коньках) и спрашивает: What is he doing?

       Учащиеся находят у себя такую же картинку и отвечают:

                                         He is doing.

        При правильном ответе он получает фишку.

       Цель – автоматизация навыков в употреблении общих вопросов.

А. Can a boy swim?                               В. Do fishes live in the sea?

    Can a cat fly?                                         Do books sing?

    Can a fish run?                                       Do you live in a tree?

    Can a bird fly?                                        Does Pete go in for sports?

    Can you swim?

7. Комментатор .

 Учащиеся по очереди выполняют действия и комментируют их, например: I am sitting. I am standing up. I am going to the window.

        Учитель даёт ученику карточку за каждое правильно названное действие. Победителем становится тот, который набрал большее количество карточек.

8. WHAT DO YOU LIKE TO DO?

        Цель – активизация в речи общих вопросов.

   Один из учащихся загадывает, что он любит делать, остальные задают ему вопросы: Do you like to swim? Do you like to play football? До тех пор, пока не отгадают. Отгадавший становится водящим.

9. HAVE YOU …

        Цель: тренировать учащихся в употреблении общих вопросов с глаголом to have. На столе учителя разложены игрушки. Ученикам предлагается посмотреть на них и запомнить. /предварительно можно повторить с учащимися все названия по-английски/. Затем ученики отворачиваются, а ведущий берёт со стола какую-либо игрушку и прячет её за спиной. Остальные игрушки закрываются газетой. Ученики задают вопросы ведущему: Have you a cat? Have you a dog? и т. д. и так до тех пор, пока кто-либо из учеников не отгадает спрятанную игрушку. Он и занимает место ведущего.  

10. CHANGES.

  Один ученик выходит из класса. В это время в классе происходят какие-то изменения : один или два ученика меняют свои места за партами, передвигается стул, открывается окно и т. п. 

Когда водящий возвращается, он должен ответить на вопрос «What has changed?» т. е. назвать всё, что изменилось в класс. Например: The window was shat, now it is open. Pete was at the first  desk, now he is at the third desk. Счёт может быть командным или индивидуальным. За каждое правильное предложение команда /или ученик/ получает одно очко.

11. Любимые занятия Карлсона.

Ребята, вы знаете Карлсона, который живёт на крыше. 

Передо мной картинка, на которой изображен Карлсон за своим любимым занятием. Угадайте, что он делает. Учащиеся задают вопросы: Is he playing ball? Is he reading a book? еtc.

12. Комнатный бой.

Это грамматическая игра на отработку структуры.

        В игре – два человека.

        Каждый из участников рисует план своей комнаты(они не должны видеть рисунков друг друга), а также пустой квадрат, представляющий собой план комнаты партнера, который будет заполняться «мебелью» в ходе игры. 

При этом заранее оговариваются названия и количество предметов в комнатах. Затем они по очереди задают друг другу вопросы, пытаясь выяснить расположение мебели в комнате партнера. 

Например: Is there a table in the middle of the room? Is there a TV-set in the left corner?

Если ответ утвердительный, то спрашивающий делает соответствующие рисунки в пустом квадрате и задает следующий вопрос. 

Если ответ отрицательный, он теряет право задавать вопросы и отвечает на вопросы партнера. Выигрывает тот, кто первым отгадал расположение мебели в комнате партнера и заполнил пустой квадрат. 

13. Подарки.

         Цель: закрепление лексики по теме, автоматизация употребления изученных глаголов в будущем времени в устной речи.

        Ход игры: образуются две команды. На доске записываются два ряда слов: 1) наименование подарка, 2) список глаголов. Играющие должны сказать, используя при этом глаголы из списка, что они будут делать с подарками, полученными в день рождения. Каждый участник игры придумывает по одному предложению. Выигрывает команда, которая быстрее справиться с заданием составит предложения без ошибок.

14. Цифры.

         Цель: повторение количественных числительных.

        Ход игры: образуются две команды. Справа и слева на доске записывается вразброску одинаковое количество цифр. Учитель называет цифры одну за другой. Представители команд должны быстро найти и вычеркнуть названную цифру на своей половине доски. Выигрывает та команда, которая быстрее справится с заданием.
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