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Аннотация

В своей исследовательской работе я даю описание своего исследования о влиянии сказочных персонажей на поведение детей младшего школьного возраста. 

Тезисы

Первого сентября вступил в силу закон "О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию". Российские СМИ теперь обязаны маркировать материалы по возрастным категориям, чтобы уберечь детей от информации, побуждающей их употреблять алкоголь или наркотики, применять насилие или совершить самоубийство. Кроме того, запрещено распространение информации порнографического содержания. 
Но в сети интернет возникли мнения о том, что принятый закон может запретить смотреть детям популярные мультфильмы и читать сказки («Ну погоди», «Красная шапочка», «Семеро козлят» и др.). 
         Вопросы влияния сказок на развитие человека, на его жизнь волнуют многих специалистов. Так  по этому вопросу высказывается коллектив авторов книги «Сказка как источник творчества детей»: «Сказка поможет нам возродить духовный опыт нашей культуры и традиции нашего народа – она учит добру и справедливости.»
         Читая сказки, смотря мультфильмы, дети учатся понимать и принимать окружающих людей, сочувствовать, любить.

       Идеал, приобретенный в детстве, в будущем поможет взрослеющему человеку состояться как личности.

        Взрослым необходимо с осторожностью выбирать мультфильмы, сказки для просмотра и обязательно беседовать с детьми об особенностях поведения и характерах сказочных и мультипликационных персонажей.
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Введение
Первого сентября вступил в силу закон "О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию". Российские СМИ теперь обязаны маркировать материалы по возрастным категориям, чтобы уберечь детей от информации, побуждающей их употреблять алкоголь или наркотики, применять насилие или совершить самоубийство. Кроме того, запрещено распространение информации порнографического содержания. Я согласна с этим законом. Но в сети интернет возникли мнения о том, что принятый закон может запретить смотреть детям популярные мультфильмы и читать сказки («Ну погоди», «Красная шапочка», «Семеро козлят» и др.). 
Я решила выяснить.  Насколько высока вероятность запрета просмотров популярных мультфильмов и чтение сказок? 
Вопросы влияния сказок на развитие человека, на его жизнь волнуют многих специалистов. Так  по этому вопросу высказывается коллектив авторов книги «Сказка как источник творчества детей»: «Сказка поможет нам возродить духовный опыт нашей культуры и традиции нашего народа – она учит добру и справедливости.» [1]
Анализ, доступных мне ресурсов интернет и литературы, позволил выявить тему исследования: Изучение влияния сказочных персонажей  на поведение  детей младшего школьного возраста.
 Изучение этой темы  поможет понять,  каким образом сказочные персонажи могут влиять на воспитание детей и могут ли запретить детям смотреть популярные мультфильмы и читать сказки?  
Гипотеза:  Сказочный герой может стать положительным примером для подражания и, помочь ребенку в решении многих проблем возникающих в повседневной жизни.
Цель: Изучение идеалов  и ценностей  младших школьников на основе данных о любимых ими сказочных персонажей.  
Задачи:
 1) выяснить, какие сказки и мультфильмы предпочитают современные младшие школьники;
 2)  выявить  самых любимых сказочных героев учащихся начальных классов.
 3) изучить, характеристики популярных сказочных героев и на основе  полученной информации выяснить, какое влияние могут оказывать сказочные персонажи на младших школьников. 
Объект исследования: Сказки и мультфильмы 

Предмет исследования: характеристики сказочных персонажей. 
Методы исследования:
 - Анкетирование и устный опрос младших школьников с целью выявления примеров для подражания  младших школьников.

- анализ читательских предпочтений по данным библиотек:  МБОУ СОШ №3 п. Эльбан, библиотека п. Эльбан.

- Анализ характеристик популярных сказочных героев с целью выявления положительных и отрицательных  качеств.
Ресурсы, оборудование и материалы:
Ресурсы:

- Анкетирование и устный опрос:  учащиеся 1-4 классов  МБОУ СОШ №3 п. Эльбан (38 девочек  и 41 мальчик); 
Оборудование и материалы:
	№
	название 
	назначение
	способ применения

	1.
	бумага, шариковая ручка
	проведение анкетирования 
	написание ответов респондентов на вопросы анкеты.

	2.
	телевизор, DVD плеер, диски с мультфильмами
	Просмотр популярных мультфильмов  
	

	3.
	интернет
	Поиск информации по теме исследования.
	

	4.
	компьютер, принтер.
	обработка и представление результатов исследования.
	


I. План исследования:
1. Анкетирование и устный  опрос  учащихся 1-4 классов с целью выявления примеров для подражания  младших школьников. 

2. Посещение библиотек школы  и  библиотеки №4 п. Эльбан с целью провести  анализ читательских предпочтений учащихся 1-4 классов.
3. Просмотр популярных мультфильмов и чтение сказок с целью составления характеристик сказочных персонажей.

4. Поиск и обработка  дополнительной информации о сказочных героях (библиотека, интернет). Сопоставление характеристик сказочных героев (мнение детей и информация из интернета и книг).
5. Беседа со школьным психологом.

6.Выводы.

    II. Влияние сказочных персонажей на поведение детей младшего школьного возраста
 Ход исследования:
1. Анкетирование и устный  опрос  учащихся 1-4 классов с целью выявления примеров для подражания  младших школьников.
Вопросы для анкеты и устного опроса:

1. Какие сказки ты любишь читать? 

2. Какие мультфильмы ты любишь смотреть? 

3.  Кто твой любимый герой? 

4.  Почему он тебе нравится? 

5. На какого сказочного героя  ты хотел бы быть похожим?
Результаты анкеты и устного опроса. 
	Пред-ния мульт-мов
	количество респондентов
	Какие герои мультфильмов нравятся
	количество респондентов
	На каких героев хотел или хотела быть похожим.
	количество респондентов

	
	девочки
	мальчики
	
	девочки
	мальчики
	
	девочки
	мальчики

	Фиксики
	25/

66%
	17/
41%
	Нолик, Симка
	25/

66%
	17/

41%
	Нолик
	25/

66%
	17/

41%

	Маша и медведь
	38/

100%
	11/

27%
	Маша, медведь
	38/

100%
	11/

27%
	Маша
	15/ 39%
	5/

12%

	
	
	
	
	
	
	медведь
	
	

	Смешарики
	27/

71%
	22/

54%
	Крош, Нюша, Ёжик и др.
	27/

71%
	22/

54%
	Крош, 
	6/16%
	4/10%

	
	
	
	
	
	
	Ёжик
	
	

	
	
	
	
	
	
	Нюша
	
	

	Winx
	38/
100%
	0
	Блум, Стелла 
	38/

100%
	0
	Блум
	38/

100%
	

	Шрек
	38/

100%
	39/

95%
	Шрек, ослик, кот, Фиона
	38/

100%
	39/

95%
	Шрек, 
	38/

100%
	39/

95%

	
	
	
	
	
	
	Фиона
	
	


Вывод: опрос показал что, несмотря на популярность мультфильмов среди учащихся 1-4 классов, не все ребята стремятся быть похожими на мультипликационных героев. Большинству просто нравятся сюжеты мультфильмов и поэтому они их смотрят.
2. Анализ читательских предпочтений. 
Исследование читательских предпочтений учащихся 1-4 классов, с целью выявить популярные детские сказки (российские авторы и русские народные сказки). 
	Название сказки
	количество читателей 1-4 классов - 50 человек

	Снегурочка 
	9/18%

	Золотая Рыбка
	25/50%

	Домовенок Кузя и его сундучок
	21/42%

	Илья Муромец и Соловей-разбойник
	12/24%

	Царевна лягушка
	27/54%


Вывод: анализ читательских предпочтений показал, что среди читателей (учащиеся 1-4 классов) спросом пользуются сказки: «Царевна лягушка», «Золотая рыбка», «Домовенок Кузя».
3. Просмотр популярных мультфильмов.
В просмотре мультфильмов участвовали учащиеся 1-4 классов (20 человек). После каждого просмотра мультфильма проводилась беседа с учащимися о сюжете и о главных героях, затем данные характеристики сопоставлялись с информацией интернета.
	Название мультфильма
	герои мультфильмов
	впечатления учащихся
	краткий сюжет и характеристики героев интернет.

	Фиксики
	Дим-Димыч ,Нолик, Симка, Мася, Папус  
	Познавательные истории. С героями мультсериала хочется подружиться. Особенно интересны Фиксики. 
	Мультсериал рассказывает о семье Фиксиков — маленьких человечков, живущих внутри техники и исправляющих её поломки. Всего Фиксиков пять: Папус, Мася и их дети Симка и Нолик, а также дедушка фиксиков Дедус . Также в мультсериале участвуют ДимДимыч — восьмилетний мальчик, в доме которого живут Фиксики, и его собака Кусачка породы чихуахуа, а также родители мальчика и жучок (или паучок) Жучка. Все герои доброжелательные и любознательные.

	Маша и медведь
	Маша, медведь
	Маша капризная и неуклюжая девочка. Смешно наблюдать за её выходками, но брать с неё пример не хочется. Медведя очень жалко. Он терпелив и очень любит Машу. Своим поведением напоминает дедушку или бабушку.
	Маша-любит леденцы на палочке, сладости, трогать, переставлять, играть с наградами и кубками Медведя, играть мячиком, прыгать в ведре, задавать разные вопросы.

Умеет делать «лунную походку». Иногда косит глаза. Путает право и лево.

В предложениях часто говорит 2 раза «уже». «Может уже поужинаем уже?», «Может уже покатаемся уже?».

Использует интересное слово — «лежим» (сочетание слов «режим» и «лежать»).

Владеет приёмами рукопашного боя (сюжет «Дальний родственник»).

Не очень хорошо готовит кашу и пельмени (серии «Каша+Маша» и «Приятного аппетита»), но прекрасно готовит варенье (серия «День Варенья»).

Хорошо играет в шахматы. Шахматного коня называет «поник» (от слова «пони»).

Отлично владеет ручным столярным инструментом (эпизоды «Первый раз в первый класс», «Хит сезона»), умеет играть на электрогитаре (эпизод «Хит сезона»).

Медведь-Медведь «Миша» — в прошлом очень популярный цирковой медведь, за что имеет множество грамот, медалей и наград. Он бережно следит за каждым кубком и медалью, периодически начищая их до блеска. Находясь на заслуженной пенсии, живет в лесу. Любит покой, тишину, уют, рыбалку, мед и футбол. Имеет личное хозяйство — несколько ульев с пчелами, цветочную клумбу и огород. Играет на гитаре, тромбоне и рояле. Умеет ездить на велосипеде и роликовых коньках. Миша не умеет разговаривать на «человеческом» языке, но понимает его, и общается с Машей в основном жестами, сопровождая рычанием разных тональностей. 

	Смешарики
	Крош, Лосяш, Ёжик, Нюша…  
	Герои мультсериала напоминают друзей или одноклассников. Всегда приходят друг другу на помощь.
	Ёжик-(родился 14 февраля) — серьёзный и совестливый друг Кроша, флегматик. В отличие от своего приятеля, Ёжик очень хорошо воспитан, рассудителен, и потому не сопротивляется активности и напористости друга. Он понимает, когда Крош не прав, и помогает ему в общении с другими. Ёжик несколько медлителен, застенчив, стеснителен, чрезмерно чувствителен к окружающим и любит когда всё тихо и спокойно, боится высоты. Страдает клаустрофобией (боязнью замкнутого пространства). Имеет коллекции грибов, кактусов и фантиков. Любит порядок. Имеет талант мирить тех, кто поссорился. В фильме попал в тюрьму, из-за двух грабителей.

Крош-Фигурка Кроша в кинотеатре «Октябрь». (родился 29 декабря) — весёлый и энергичный кролик-непоседа, по темпераменту явный холерик. Символ 2011 года по журналу Смешарики. Он суетлив и часто перебивает собеседника, часто моргает сначала правым глазом, потом левым, что говорит о нервном тике. Любит приключения вроде похода в горы или подводного плавания и всё время втягивает Ёжика в свои авантюры. Крош — неунывающий оптимист и экспериментатор, он на всё имеет своё, особое мнение. В первых сериях он вёл себя несколько по-другому, чем отличается от остальных персонажей, более статичных. В серии «Иллюзионист» под гипнозом Карыча умеет летать.(Неизвестно, либо — это был трюк либо — это была аномалия).

Нюша-(родилась 13 июля) — девочка-хрюшка, которая мечтает стать принцессой, сангвиник. Символ 2007 года (согласно журналу «Смешарики» от 2007 года). Нюша считает себя неотразимой красавицей, следит за своей внешностью и модничает. Она очень любопытна, по-женски манипулирует окружающими и старается быть центром всеобщего внимания. Часто хрюкает. В фильме работала официанткой.

Лосяш-(родился 25 мая) — умный и несколько упрямый лось-учёный, по сериалу он астроном, но хорошо знает биологию, химию, физику, интересуется и другими науками, даже получил Нобелевскую премию. Из-за чрезмерной увлечённости Лосяша в его доме страшный беспорядок, да и внешний вид его самого довольно неряшливый. Он очень серьёзен, любит читать книжки и иногда пытается применять свои теории на практике, то есть «ходить в народ». Является амбидекстром (в серии "Взаперти" в разных сценах пишет разными руками). Когда читает, любит поесть. Также в доме у него огромная библиотека. Наверное поэтому, из всех Cмешариков он самый эрудированный (серия «Эрудит»), работает на компьютере под управлением операционной системы Okna 96 (Windows → Окна → Okna). Очень часто играет в компьютерные игры «Принц для Нюши 2» и «Олимпиарик: Кто первый». Также любит бутерброды с колбасой. Имеет невоспитанного клона, которого сам и создал. Невосприимчив к гипнозу.

	Winx
	Блум, Стелла, Муза 
	Отважные девочки, которые борются со злом. Но оказаться в их компании не хочется, очень опасно.
	Волшебница Винкс. Это название первой трансформации фей, которое придумали для себя участники клуба Винкс. Часто первое превращение происходит во время паники или сражения. Феи, которые достигли основного превращения, позднее могут дойти до более высоких ступеней саморазвития феи.

Чармикс. Каждая фея получила Чармикс, перешагнув свои слабости. С получением Чармикса силы Винкс возросли, и они получили возможность использовать магию в тех измерениях, в которых обычная магия не действует.

Энчантикс. Энчантикс является окончательным превращением, несмотря на то, что ступени развития фактически бесконечны. Получив Энчантикс, фея получает волшебную пыльцу, более сильные крылья и повышение магических сил. Энчантикс можно получить только пойдя на самоотверженную жертву ради кого-то, как правило, из своего мира. С помощью волшебной пыльцы можно снимать тёмные заклинания.

Беливикс. Эта сила основывается на вере. Винкс получили Беливикс, когда убедили Рокси в существовании фей, и она в них поверила. Эта трансформация увеличивает силы, даёт более сильные крылья и три дополнительных пары крыльев: Быстрикс — крылья скорости, Зумикс — крылья телепортации и Трасикс, с помощью которых можно видеть события прошлого.

Дары Судьбы. Дары Судьбы — это три дара Эфирных Фей клубу Винкс, которые были даны им для помощи в нелегких миссиях на Земле. Каждый дар дает феям особые возможности, помогающие приспособиться к тому или иному виду окружающей среды, где Винкс должны выполнить свою миссию. Каждый дар можно использовать лишь однажды.

Гармоникс. Эта сила позволяла Винкс дышать и пользоваться своими силами под водой.

Сиреникс. С помощью этой силы Винкс должны были победить Тритануса,но эта же сила была и у Трикс

	Шрек
	Шрек, Фиона, Осел, Кот 
	Герои мультфильма – настоящие друзья. Шрек – добрый, сильный.

Фиона – красивая, смелая и добрая. Осел и кот – смешные и добрые. 
	В фильме собраны и действуют герои известных и любимых в европейской культуре сказок, традиционные сюжетные линии которых умело и комично вплетены в совершенно иную историю. Комический эффект создаётся не только неожиданным соединением совершенно разных историй в одну, но и тем, что сказочные персонажи сами читали сказки и знают, что в них положено, а что нет, однако ежесекундно нарушают зрительские ожидания, а также тем, что герои живут в условном Средневековье, но их речь сочетает с высоким поэтическим стилем (напр. традиционными сказочными зачинами), как современную разговорную речь со стилистически сниженной лексикой, просторечными оборотами и беспорядочными упоминаниями современной нам техники, так и пародийное обсуждение жизни знаменитостей и киноиндустрии.


     Вывод: при просмотре мультфильмов у всех возникали положительные эмоции, что сказалось на настроении. Присутствие в сюжетах положительных и отрицательных героев помогло сравнить участникам просмотра, качества   добрых и злых персонажей, а также проанализировать их поведение. 
4. Чтение сказок. 
В ходе исследования мной были прочитаны все сказки пользующиеся спросом читателей и составлены характеристики сказочных персонажей.

	Название сказки
	герои сказки
	Характеристики

	Золотая Рыбка
	Старик, старуха, Золотая рыбка.
	Старик прожил со старухой долгую жизнь, но добра не нажили. Старик добрый. Старуха сварлива, завистливая, злая. Золотая рыбка – волшебница, умеющая говорить на человеческом языке и исполнять желания. Добрая и справедливая. Смогла наказать сварливую и жестокую бабу.

	Илья Муромец и Соловей-разбойник
	Илья Муромец, 

Соловей-разбойник
	Илья Муромец – русский богатырь, сильный и смелый. Соловей - разбойник — в восточнославянской мифологии — лесное чудовище, нападающее на путников и обладающее смертоносным свистом. Побеждён Ильёй Муромцем, который отвёз его на показ князю в Киев, а затем казнил.

	Домовенок Кузя и его сундучок
	Домовенок Кузя, злой волшебник Бубуня, Лешик, Попрыгунчик.
	Герои сказки отправляются в лес, чтобы выяснить, почему в лесу стало неуютно и грустно. Кузя с друзьями сражаются со злым волшебником Бубуней и возвращают жителям леса радость. Домовенок Кузя и его друзья смелые, добрые. Бубуня – злой, завистливый, не любит, когда радуются и смеются рядом с ним.

	Царевна лягушка
	Царевна-лягушка, Иван - царевич, родственники Ивана – царевича, Кощей Бессмертный
	Царевна - лягушка — прекрасная девушка, обладающая познаниями в колдовстве (Василиса Премудрая) и принуждённая жить какое-то время в облике лягушки. 
Иван – царевич – добрый, смелый.

Родственники Ивана – царевича:

 царь – мудрый старик;

братья и их жены – завистливые;

Кощей Бессмертный – злой волшебник. 


     Вывод: Во всех сказках присутствуют добрые и злые персонажи, но добро всегда побеждает зло. 

5. Беседа со школьным психологом.

        В результате беседы со школьным психологом я выяснила, что сказочные персонажи и их поведение в сказках, мультфильмах способствуют формированию определенных ценностей идеала. 
       Для девочек – это красивая девочка, девушка, женщина, которая заботится об близких, помогает друзьям. В современных сказках и мультфильмах женские персонажи независимые и успешные.
       Для мальчиков - добрый молодец (смелый, сильный, честный, добрый, трудолюбивый, любящий Родину), Придуманные герои современных мультфильмов – находчивые, умные, сильные, добрые.
Читая сказки, смотря мультфильмы, дети учатся понимать и принимать окружающих людей, сочувствовать, любить.

       Идеал, приобретенный в детстве, в будущем поможет взрослеющему человеку состояться как личности.

Взрослым необходимо с осторожностью выбирать мультфильмы, сказки для просмотра и обязательно беседовать с детьми об особенностях поведения и характерах сказочных и мультипликационных персонажей.

6. Выводы.

       Во время исследования вопроса влияния сказочных персонажей  на поведение  детей младшего школьного возраста, я провела опрос и анкетирование учащихся 1-4 классов нашей школы, проанализировала данные опроса и анкеты, а также читательские предпочтения, оказалось, что дети в начальной школе в свободное время чаще смотрят мультфильмы, чем читают книги. 
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Думаю, что  это связано с развитием техники (появились компьютеры, интернет, DVD). 
        Также было замечено, что девочки чаще смотрят мультфильмы, чем мальчики. Самый популярный мультфильм среди мальчиков и девочек «Шрек». На втором месте по популярности «Смешарики», на третьем месте «Фиксики». Дети объяснили популярность мультфильмов:

1. Герои мультфильма «Шрек» - забавные, добрые, даже отрицательные 
персонажи не вызывают страха. Девочки хотели бы быть похожими на Фиону, так как она милая, добрая, умеет постоять за себя и ценит дружбу.

Мальчики хотели бы походить на Шрека, так как он сильный, смелый, добрый, справедливый, мужественный.

2. «Смешарики» нравятся детям, потому, что в этих персонажах они узнают своих друзей. Им интересно наблюдать, как друзья общаются друг с другом.
3. «Фиксики» приобрели популярность благодаря любопытности героев и их умения объяснять и исправлять поломки в технике.
4. Мультфильм «Маша и медведь» девочки смотрят чаще, чем мальчики. Из беседы с детьми, я выяснила, что им очень жаль медведя. А проанализировав поведение Маши, дети определили, что она избалованная девочка, которой требуется хорошее воспитание. 
5. Мультфильм «Winx» популярен у девочек потому, что красивые и смелые девочки, борются со злом. Все девочки хотели бы быть красивыми и смелыми как Блум, но никто не захотел бы переживать, ситуации в которых оказываются персонажи мультфильма.
Данные опроса и анкетирования «Популярные мультфильмы».

[image: image2.png]M 1eBOYKM

W ManbYuKK





        Проанализировав  результаты читательских предпочтений, я выяснила, что самыми популярными сказками оказались: «Царевна – лягушка», «Золотая рыбка» и «Домовенок Кузя и его сундучок». Я прочитала все сказки, составила характеристики сказочных персонажей и на основе полученных данных пришла к выводу о том, что действия отрицательных сказочных персонажей помогают распознать зло и оценить доброту, справедливость, мужественность в поступках положительных героев сказок.  
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       Проведя анализ,  полученных данных и побеседовав с психологом, я поняла, каким образом сказочные персонажи могут влиять на поведение детей. Ребенок, наблюдая за персонажами мультфильмов, читая или слушая сказки, невольно переносит ситуацию, сложившуюся с героями  в сюжете на себя и начинает подражать их поведению. Таким образом, в сознании ребенка формируется образец для подражания. 
      Поэтому психолог советует взрослым, беседовать с детьми о героях мультфильмов и книг, помогать анализировать поступки героев. Тогда, детям будет проще выбрать образец для подражания.

Заключение
       Думаю, что закон "О защите детей от информации, причиняющей вред их здоровью и развитию", своевременный и не подразумевает запрет на просмотр любимых мультфильмов и чтение сказок.

       Вероятно создателям современных мультфильмов, сказок, книг для детей, необходимо с осторожностью подходить к описаниям сюжетов мультфильмов, сказок и детских книг, тогда родители и общественность не будут задаваться вопросом о запрете популярных сказочных героев.
        В ходе своего исследования я нашла подтверждение своей гипотезе: Сказочный герой может стать положительным примером для подражания и, помочь ребенку в решении многих проблем возникающих в повседневной жизни.
       В заключении хотелось бы отметить, что мультфильмы на сегодняшний день являются одним из наиболее значимых механизмов социализации подрастающего поколения, влияющим на формирование мироощущения, мировосприятия, системы ценностей. 
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