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Пояснительная записка

Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Нормативно- правовые документы.

Рабочая программа по информатике разработана в соответствии с:

Федеральный закон от 29.12.2012 №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;

закон Тамбовской области  от 04.06.2007 № 212-З «О региональном компоненте  государственного образовательного стандарта  начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования Тамбовской области»;
приказ Минобразования России от 05.03.2004  № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

приказ Минобразования России от 19.10.2009 № 427
«О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 05.03.2004 №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

приказ Минобразования России от 31.08.2009  №320 «О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 05.03.2004 № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

          приказ Минобразования России от 03.06.2008  № 164 «О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 05.03.2004 № 1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

приказ Минобразования России  от 09.03.2004 № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» (с изменениями и дополнениями);

Приказ Министерства образования и науки РФ от 24 января 2012 г. N 39 "О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 5 марта 2004 г. N 1089"
Приказ Министерства образования и науки РФ от 21 января 2012 г. N 69 "О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 5 марта 2004 г. N 1089"
            Приказ Министерства образования и науки РФ от 10 января 2011 г. N 2643 "О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования Российской Федерации от 5 марта 2004 г. N 1089"
            постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12.2010 № 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях».

Устав ОУ.

Сведения о программе

Рабочая программа  по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования.
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009».

Информация о внесенных изменениях

Изменений не вносилось
 Обоснование выбора данной программы

 Данная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса конкретного образовательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности обучюащихся. 

Определение места и роли учебного предмета 

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Информация о количестве учебных часов 

Рабочая программа рассчитана на 35 учебных часа из расчёта 1час в неделю; в том числе на административные 1час; практические работы 18 часов.

Формы   организации  учебного  процесса

уроки,   уроки- практикумы,  обобщающие  уроки, контрольные  уроки.

Технологии  обучения

проблемное  обучение,  уровневая  дифференциация  (работа  в  группах),  ИКТ, игровые технологии.

Механизмы формирования ключевых компетенций обучающихся. 

планирование и осуществление алгоритмической деятельности, выполнение заданных и конструирование новых алгоритмов;

решение разнообразных классов задач из различных разделов курса, в том числе задач, требующих поиска пути и способов решения;

исследовательская деятельность, развитие идей, проведение экспериментов, обобщение, постановка и формулирование новых задач; 

использование различных языков (словесного, символического, графического), свободного перехода с одного языка на другой для иллюстрации, интерпретации, аргументации и доказательства;

Виды и формы контроля

контроль осуществляется по результатам фронтальных опросов обучающихся; выполнения домашних работ, тестов, проверочных самостоятельных работ,  контрольных работ по разделам учебника. 

Планируемый уровень подготовки обучающихся  на конец учебного года полностью соответствует требованиям, установленным федеральными государственными образовательными стандартами. Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение обучающимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни, позволяющими ориентироваться в окружающем мире, значимыми для сохранения окружающей среды и собственного здоровья.

Обучающиеся должны:

 «Знать/понимать» смысл изучаемых понятий, принципов и закономерностей.

«Уметь» создавать информационные объекты, оперировать ими, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, приводить примеры практического использования полученных знаний, осуществлять самостоятельный поиск учебной информации. Применять средства информационных технологий для решения задач.

 «Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни» 

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности обучающегося.
Информация об используемом учебнике
Преподавание ведется по учебнику Л. Босова информатика и ИКТ 6 класс, Москва БИНОМ. Лаборатория знаний. 2012г.
ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ (35 часов)
§ 1. Объекты окружающего мира – 1 час

Объекты и множества. Объекты изучения в информатике. Признаки объектов.

Учащиеся должны знать:

· что такое объект, множество, имя объекта

· свойства, действия, поведение и состояние объекта

Учащиеся должны уметь:

· давать имена объектам

§ 2. Компьютерные объекты – 3 часа

Файлы и папки. Размер файла. Объекты операционной системы.

Работа № 1 «Работаем с основными объектами операционной системы» Работа № 2 « Работаем с объектами файловой системы»
Учащиеся должны знать:

· что такое файл, папка

· действия с файлами и папками

· единицы измерения файла

Учащиеся должны уметь:

· работать с основными объектами операционной системы

· задавать имя файла

§ 3. Отношения объектов и их множеств – 2 часа

Разнообразие отношений. Отношения между множествами. Отношения «входит в состав»

Работа № 3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов»

Учащиеся должны знать:

· каким образом выражаются отношения между объектами

Учащиеся должны уметь:

· работать с графическими объектами

§ 4. Разновидности объектов и их классификация – 2 часа

Отношение является разновидностью. Классификация объектов. Классификация компьютерных объектов. 

Работа № 4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»

Учащиеся должны знать:

· каким образом выражаются отношения между объектами

Учащиеся должны уметь:

· работать с графическими объектами

§ 5. Системы объектов – 2 часа

Разнообразие систем. Состав и структура системы. Система и окружающая среда. Система как «черный ящик».

Работа № 5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»

Учащиеся должны знать:

· разнообразие, состав и структуру систем

Учащиеся должны уметь:

· работать с графическими объектами текстового процессора

§ 6. Персональный компьютер как система – 1 час

Компьютер как надсистема и подсистема. Пользовательский интерфейс.

Учащиеся должны знать:

· в состав каких систем входит подсистема «компьютер»

· что такое интерфейс, виды интерфейса

Учащиеся должны уметь:

· работать с графическими объектами текстового процессора

§ 7. Как мы познаем окружающий мир – 2 часа

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление.

Работа № 6 «Создаем компьютерные документы»

Учащиеся должны знать:

· чем является информация для человека

· из чего складываются восприятия

· что такое понятие, суждение, умозаключение

Учащиеся должны уметь:

· создавать компьютерные документы

§ 8. Понятие как форма мышления – 2 часа

Понятия. Как образуются понятия. Определение понятия.

Работа № 7 «Конструируем и исследуем графические объекты»

Учащиеся должны знать:

· как образуются понятия

Учащиеся должны уметь:

· формировать понятия на основе анализа, синтеза, сравнения, абстрагирования и обобщения 

§ 9. Информационное моделирование – 2 часа

Модели объектов и их назначение. Разнообразие информационных моделей.

Работа № 8 «Создаем графические модели»

Учащиеся должны знать:

· модели объектов и их назначение, разнообразие информационных моделей

Учащиеся должны уметь:

· создавать графические модели

§ 10. Знаковые информационные модели – 3 часа

Словесные описания. Научные описания. Художественные описания. Математические модели.

Работа № 9 «Создаем словесные модели»

 Работа № 10 «Создаем многоуровневые списки»

Учащиеся должны знать:

· различные виды моделей

Учащиеся должны уметь:

· создавать словесные модели, многоуровневые списки

§ 11. Табличные информационные модели – 3 часа

Правила оформления таблиц. Различные типы таблиц. Решение логических задач с помощью нескольких таблиц.

Работа № 11 «Создаем табличные модели»

 Работа № 12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»

Учащиеся должны знать:

· правила оформления таблиц, различные типы таблиц

Учащиеся должны уметь:

· решать  логические  задачи с помощью нескольких таблиц

· создавать табличные модели

· создавать вычислительные таблицы в текстовом процессоре

§ 12. Графики и диаграммы – 2 часа

Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин. Наглядное представление о соотношении величин.

Работа № 13 «Создаем модели – диаграммы и графики»
Учащиеся должны знать:

· зачем нужны графики и диаграммы

Учащиеся должны уметь:

· создавать информационные модели – диаграммы и графики

§ 13. Схемы – 2 часа

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач.

Работа № 14 «Создаем модели – схемы, графы и деревья»
Учащиеся должны знать:

· многообразие схем 

Учащиеся должны уметь:

· использовать графы при решении задач.

· создавать  информационные модели – схемы, графы и деревья

§ 14. Что такое алгоритм – 0,5 часа

Жизненные задачи. Последовательность действий. Алгоритм.

Учащиеся должны знать:

· что такое алгоритм

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры алгоритмов

§ 15. Исполнители вокруг нас – 0,5 часа

Разнообразие исполнителей. Формальные исполнители. Автоматизация.

Учащиеся должны знать:

· разнообразие исполнителей

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры различных исполнителей

§ 16. Формы записи алгоритмов – 0,5 часа

Учащиеся должны знать:

· различные формы записи алгоритмов

Учащиеся должны уметь:

· записывать алгоритм в различных формах

§ 17. Типы алгоритмов – 3,5 часа

Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Работа № 15 «Создаем линейную презентацию «Часы»
Работа № 16 «Создаем презентацию с гиперссылками «Времена года»
Работа № 17 «Создаем циклическую презентацию»
Учащиеся должны знать:

· различные алгоритмические структуры

Учащиеся должны уметь:

· создавать линейную презентацию,  презентацию с гиперссылками,  циклическую презентацию

§ 18. Управление исполнителем Чертежник – 2 часа

Знакомимся с чертёжником. Пример алгоритма управления Чертёжником. 

Работа № 18 «Выполняем итоговый проект»
Учащиеся должны знать:

· назначение и основные действия Чертёжника

Учащиеся должны уметь:

· составлять алгоритм управления Чертёжником

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	Название параграфа
	Время, отведённое на изучение раздела
	Время, отведённое на проведение контрольных (практических) мероприятий

	Объекты окружающего мира
	1 час
	-

	Компьютерные объекты
	3 часа
	2

	Отношения объектов и их множеств
	2 часа
	1

	Разновидности объектов и их классификация
	2 часа
	1

	Системы объектов
	2 час
	1

	Персональный компьютер как система
	1 час
	

	Как мы познаем окружающий мир
	2 часа
	1

	Понятие как форма мышления
	2 часа
	1

	Информационное моделирование
	2 часа
	1

	Знаковые информационные модели
	3 часа
	2

	Табличные информационные модели
	3 часа
	2

	Графики и диаграммы
	2 часа
	1

	Схемы
	2 часа
	1

	Что такое алгоритм
	0,5 часа
	-

	Исполнители вокруг нас
	0,5 часа
	-

	Формы записи алгоритмов
	0,5 часа
	-

	Типы алгоритмов
	3,5 часа
	3

	Управление исполнителем Чертежник
	2 часа
	1

	Итоговый урок по курсу 6 класса
	1 час
	-

	Итого:
	35 часов
	18 часов


ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ

6 КЛАССА В ОБЛАСТИ ИНФОРМАТИКИ И ИКТ

Учащиеся должны знать/понимать:

· понимать смысл терминов: понятие, суждение, умозаключение; 

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ КУРСА

1. Босова Л.Л. Информатика: учебник для 6 класса/ Л.Л.Босова, А.Ю.Босова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20013.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

Цифровые образовательные ресурсы:

1. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 

2. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru.

Программное обеспечение:

1. Стандартный базовый пакет программного обеспечения (Первая помощь 1.0, 2.0).

2. Федеральное собрание образовательных материалов. Полная версия. Содержание и методики.

Приложение к рабочей программе 

календарно-тематический план 

Классы 6
Учитель____Половинкина Надежда Владимировна

 Количество часов:

всего   35 час; в неделю -1ч

Практических работ 18
Административных контрольных уроков  1

Планирование составлено на основе рабочей программы по информатике
 Учебник Информатика и ИКТ , Л. Босова, БИНОМ, Москва 2012                      

Дополнительная литература рабочая тетрадь, Методическое пособие, БИНОМ, Москва  2012 
	№ п/п
	Тема урока
	Число часов
	Дата проведения

	
	
	
	по

плану
	Фактичес
Кая



	
	
	
	6а
	6б
	  6а
	  6б

	1
	Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира.
	1
	
	
	
	

	2
	Компьютерные объекты.                             П.р. № 1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	1
	
	
	
	

	3
	Файлы и папки. Размер файла.  П.р. № 2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1
	
	
	
	

	4
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношение является элементом множества. Отношения между множествами.
	1
	
	
	
	

	5
	Отношение входит в состав.                     П.р. № 3 «Повторяем возможности графического редактора — инструмента создания графических объектов»
	1
	
	
	
	

	6
	Отношение является разновидностью. Классификация объектов.
	1
	
	
	
	

	7
	Классификация компьютерных объектов.                                                          П.р. № 4 «Повторяем возможности текстового процессора — инструмента создания текстовых объектов»
	1
	
	
	
	

	8
	Системы объектов. Разнообразие систем. Состав и структура системы


	1
	
	
	
	

	9
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик.                        П.р. № 5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»
	1
	
	
	
	

	10
	Персональный компьютер как система.                                                            П.р. № 6 «Создаем компьютерные документы»
	1
	
	
	
	

	11
	Как мы познаем окружающий мир. Создаем компьютерные документы.
	1
	
	
	
	

	12
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия.                                       П.р. № 7 «Конструируем и исследуем графические объекты»
	1
	
	
	
	

	13
	Определение понятия. Конструируем и исследуем графические объекты.
	1
	
	
	
	

	14
	Информационное моделирование как метод познания.                                           П.р. № 8 «Создаем графические модели»
	1
	
	
	
	

	15
	Словесные информационные модели. Словесные описания (научные, художественные).                                            П.р. № 9 «Создаем словесные модели»


	1
	
	
	
	

	16
	Словесные информационные модели. Математические модели.                             П.р. № 10 «Создаем многоуровневые списки»
	1
	
	
	
	

	17
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц.                       П.р. № 11 «Создаем табличные модели»
	1
	
	
	
	

	18
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы.                            П.р. № 12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	1
	
	
	
	

	19
	Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин.                                       П.р. № 13 «Создаем модели — графики и диаграммы»
	1
	
	
	
	

	20
	Наглядное представление о соотношении величин. Создаем модели — графики и диаграммы.
	1
	
	
	
	

	21
	Многообразие схем.                                  П.р. № 14 «Создаем модели — схемы, графы и деревья»
	1
	
	
	
	

	22
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач.
	1
	
	
	
	

	23
	Что такое алгоритм
	1
	
	
	
	

	24
	Исполнители вокруг нас
	1
	
	
	
	

	25
	Формы записи алгоритмов
	1
	
	
	
	

	26
	Линейные алгоритмы.                                П.р. № 15 «Создаем линейную презентацию «Часы».
	1
	
	
	
	

	27
	Алгоритмы с ветвлениями.                         П.р. № 16 «Создаем презентацию с гиперссылками «Времена года»
	1
	
	
	
	

	28
	Алгоритмы с повторениями.                       П.р. № 17 «Создаем циклическую презентацию «Скакалочка»
	1
	
	
	
	

	29
	Знакомство с исполнителем Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником.
	1
	
	
	
	

	30
	Чертежник учится, или использование вспомогательных алгоритмов
	1
	
	
	
	

	31
	Конструкция повторения
	1
	
	
	
	

	32
	П.р. № 18 «Выполнение и защита итогового проекта»
	1
	
	
	
	

	33
	Выполнение и защита итогового проекта
	1
	
	
	
	

	34
	Резерв учебного времени
	1
	
	
	
	

	35
	Резерв учебного времени
	1
	
	
	
	


